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3.2.2 - OBTENCION DE CURVAS DE NIVEL MEDIANTE
PLOTTER

A partir del archivo de puntos creado con el programa desarrollado en
el apartado anterior, pueden dibujarse en plotter las curvas que
resultan asi como las alturas que les corresponden.

Como vimos en el apartado 2.3 del ANALISIS esto puede hacerse
directamente uniendo dichos puntos entre si de manera ordenada, con
lo que obtenemos lo que se denomina "poligonal simple”, que no seria
mas que una reproduccion del dibujo obtenido en pantalla a través del
programa CURVAS DE NIVEL, o bien utilizar uno de los sistemas de
trazado que habiamos expuesto en el mismo apartado, con lo que los
resultados adoptan formas mas suaves, cada uno de ellos con las
caracteristicas correspondientes.

Se ha utilizado el programa PLOTER para realizar trazados y un
programa llamado ADECUADOR para conseguir los puntos tras haber
aplicado las distintas técnicas de cada método segun los algoritmos
vistos en el apartado ya mencionado.

Tras los correspondientes listados del programa PLOTER vy
ADECUADOR se exponen los resultados obtenidos aplicando:

POLIGONAL SIMPLE

SPLINES LOCALES CON TRES TRAMOS
SPLINES CARDINALES CON TRES TRAMOS
B-SPLINE CON TRES TRAMOS

POLINOMIOS DE BEZIER CON TRES TRAMOS

La discusion de los resultados ya se analizé en el apartado 2.4.9 del
ANALISIS.
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U ODIMDCESS 2V O2ES, 2) o WI2SS, 2

PRINTUMOMBRE DEL ARCHIVO?P"®INPUT J%

ROPEN#10: 3%

EMFLUTHLIO M

FOR B=0 TO NiIF BC256 THEN IMPUTHIO DEE, 1D (B, 2)  MEXT! CLOSES 10 BOTIES
IF BCGL1 THEN BV=E-Z2550 INPUTHLIO VOBV, 1), VIEV, 2) iNEXTICLOSES 1O GOTO 35
BW=E-T100 INPUTHLIO WOBW, 17 W (BN, 2) iNEXTY CLOSER 1O BOTD 35

FOR A=0TONE IFAC2T04 THEN S1=D{4, 1) 1852=D {4, 2) 15070 40

TFaCELL THENAV=A-ZEE B1l=Y (AV. 1) 1 82= {4V, 2} 160TO 40
Al=R-5105 8=k {Ak, 1) 1 82=W Gk, 2}

IF (E1=03% (A<M THEN R=]iMEXT A&

IFaA=N THEN X1@="H"iB08UR20000 END

IF R=1 THEN X1$="M"+8TRS{51)+", "+ETRG (52} § R=00 BOSURZ0000I NEXT A

IF Re=0 THEN Xld="DU+STREL{81)+", "+5TR% {5211 608UE 20000

MEXT &

EMD

20000 GOEBUR 20005

20000 REM "I/0 PORT"1X3=148 Xom=¥E+]

E00Ll0 FORX1=1TOLEM(X16}

Q0RO X2=AS0MIDE(X1E: X1, 117

Z00G0 BOSELE 200400 MEXT X1nX2=1E

20040 REM "IZ0NA DE SALIDA FARA FLOTER"
20050 IMP2 Kb X3 IF XE-INT((E/2)82=1 THEN 20050
20060 QUTDXE, XE2+1 288 OUTD S, X2 0UTOINE, X2+ 128
Z0070 FOR J=1TO10sMEXTI

20030 RETURM

20050 END

PROGRAMA PLOTER
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20 PRI NTTAB { 15) B DFBIDNEB"
S0 FRINTTAB OS5 § " Bl s s sy p sy
A0 PRINTTAE (S ¢ " Bl e s i s s
WO PRINMTTAER (S 5 " S 00 s o sl =
B0 PRINTTAECS) § " 3R s b e
FO PRINTTARCE) § " @ sl a.%!’ @ummww&m iE&'ﬂifE?:’i!EﬁBﬂﬂﬁlﬂﬁ“
BO FRINTTAB (3§ " WS R R
FO PRINTTAB (D) § " E-—nlRea :Eﬂ'i"kfﬁitﬂnlﬁiﬂiﬂfmﬂﬂﬁﬂﬂﬂ“
100 FRIMTTAE(S) § g1 iu’ﬁﬁﬂi“ﬂ@i £ _
110 FPRIMTTAE S § "SR LA
120 BET A1IF A=0 THENLZO
L0 ON A GOTO 200 300, 400, BOO, &00 . TOO, BOO, P00, 1000
140 BATOLRG
150 FOR I=2TOZS0
160 Xilg="D"+B8TRS (INTI(ALI 1220+ "y "+8TRE(INT (AT 20 1 ) BOTOYEOO
170 MEXTI
200 REM DEBFLAZAMIENTD CON PLUMILLA LEVANTADA
210 PRINT'"COORDEMADAS DEL FUNTO AL QUE DEBEA DESPLAZARSE?" INPUTAL.AZ
280 Xis="M"+ETRE (BL)+", "+ETRSE (AZ) 1 G0TO 9H00
S00 REM DESPLAZAMIENTO COMN PLUMILLA BAJADA
w10 FRINT"COORDENADAB DEL FUNTO Al GUE DEBEA DESPLAZARBET"! INFUTAL.AZ
A0 X EE"DTEETRE (ALY Y VHETRE (A2 0 J =13 GOBUR 9800
WED K1Gs=TRYETRE (F)+", "+E5TRS (F} 1 JX=01 GOTD SE00
400 REM TRAZAR POLIBONAL DE UNA BERIE DE PUNTOS
410 PRINT"CODRDENADAS RELATIVAS AL":FRINT'PUNTD ANTERIORT"! INFUT ALyA&2
480 Kle="R"+STRE{(AL) +", "+ETRE (A2) s BOTO 9800
SO0 REM TRAZADOD DE EJEB
S10 PRINTTYABOLE) 1 "OPCIONES"
w20 PRINT"Bl-—EJE X"1PRINT"¥-—-—-EJE Y
UEQ GBET L2IF LD THEMSIZO
viae PRINTULOMBITUD EN DECIMAB DE CADA TRAMOT
Sk PRINT"NUMERD DE TRAMODET™ 2 INFUT A1, 42
et OM L BOTO 530, 570
S40 GOTOSE0
w1 XLV PEETRS (ALY 4"y "+BTRE (AZ) ¢ TX=11 BDSUE 9800
A0 XlE=RUYBTRE(F) 47, "+ETRE(F) 1 JX=01 GOTO 9800
WD K1g="HOY", TBTRS (ALY -+ "+BETRE (A2) 1 JX=1:BOBLIE FBOO
VEG X1e=mURYLSTRE(F) Y, " ETRE (F) 1 JX=00 80T 9800
&00 REM ESCRITURA DE ROTULOE
10 PRINT'ROTULO RUE DEBEA EBCRIBIRT?"
&Z20 INPUT B
622 FOR Gl=1 TO LEM{B%)
G224 IF MIDS (B E1l, Ly="0" THEN B2=B1-110%5=LEN(BS)-E1
Bf=l EFTS (B, H2)+ "0 +RIEHTS (BH, 53
Hab MEXT
G0y W e E R
450 GOTO PEOO
700 REM REMARCAR FUNTOS
710 PRINT"TIFO DE PUNTDE RBLE DESEADY
F1E PRINT " RS- L LR AL s
TR0 PRINT s e s

PROGRAMA ADECUADOR (1)
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FED PRINT™ e T o Rmea e

TEG PRINT ™ e

FES PRINT " S A T ™

FAG PRIMT ™ S s g

FAG PRI R T D

Ty BET LY IF L=l THENTSO

Fa0 K1e="N"+3TRS (L) e JX=]1 16088 2800

T K1%="RTeETRE (F)+" "+BTRE (F) 8 IX=00 BOTHO 9800
800 REM CAMBID DE PLUMILLA

Bl0 PRINT'NUMERD DE L& POEICION DE LA PLUMILLAT: INPUT H
B40 X1$="J"+8TRE (H) 1 GOTD 9800

F00 REM CAMEIO DE EBDALA

FI0PRINT"MUMERD DEL O AL 15 PARA ELEBIR ESCALAT": INPUT H
F40 Kle="S"+5TRS (H) : 30TO 800

1000 REM VUELTA DE LA PLUMILLA AL DRIGEN

1040 X16="H"i1G0OTI P800

FEO0 REM™ 25 s Bl i R s X e L A N b1
FELD FOR Wi=1.TO LEM(X1%}

FE20 AZ=ABRIMIDS (1%, X141))

FEIO Ne1iBOTO 9840

FEHIEE MEXT X1iX2=13

P840 REM"CHECKE BUBY & OUTPUTY

FEI0 INPS X5, X331 IF X3~INTIXE/2)k2=1 THENDESO
FEAD OUTS X, X2+ 128 0UTY Xé, X2 0UTE Kb X2+128
FEV0 FOR J=1 TO 103MEXT J

FEE0 IF Nel THEN hM=OpBOTOSE35

FEFO IF JX=0 THEN 20

FRI0 RETURM

PROGRAMA ADECUADOR (2)
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3.3 - VISUALIZACION DE LA MALLA EN PERSPECTIVA

3.3.1 - PROGRAMA UTILIZADO Y RESULTADOS OBTENIDOS

Tras lo expuesto en los apartados 2.5 y 2.6 del ANALISIS, es posible
condensar en un sistema integrado la obtencién de las proyecciones
axonomeétricas y conica.

En el programa PROYECCION MALLA puede optarse por obtener la
perspectiva empleando los sistemas axonométrico o conico, por lo que
puede considerarse una "sintesis" de lo expuesto en dichos apartados.

Ya que el sistema ha sido analizado en el apartado 2.7 del ANALISIS,
vamos a proceder a su listado asi como a la observaciéon posterior de
los resultados obtenidos.

Como puede observarse se han utilizado diversos tipos de malla sobre
todo para poder observar los fendbmenos de paralelismo, ya que sera
dificil apreciar si dos lineas son o no paralelas si usamos solamente
mallas con superficies curvas irregulares.

Hay dos fenbmenos que se producen y que es interesante remarcar:

Cuando realizamos una perspectiva conica con un punto de vista
situado a gran altura, podemos obtener un resultado que seria la
proyeccion cilindrica ortogonal de la malla si las coordenadas BX y AX
tienen valores reducidos, o bien una proyeccién cilindrica oblicua si
estos valores también son elevados (mas concretamente la
perspectiva caballera).

En los dibujos correspondientes, se remarca este fendGmeno al mismo
tiempo que se indican los datos que se han utilizado para obtenerlos.
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