Superficies adaptables a puntos en el espacio

3.3 - VISUALIZACION DE LA MALLA EN PERSPECTIVA

3.3.1 - PROGRAMA UTILIZADO Y RESULTADOS OBTENIDOS

Tras lo expuesto en los apartados 2.5 y 2.6 del ANALISIS, es posible
condensar en un sistema integrado la obtencién de las proyecciones
axonomeétricas y conica.

En el programa PROYECCION MALLA puede optarse por obtener la
perspectiva empleando los sistemas axonométrico o conico, por lo que
puede considerarse una "sintesis" de lo expuesto en dichos apartados.

Ya que el sistema ha sido analizado en el apartado 2.7 del ANALISIS,
vamos a proceder a su listado asi como a la observaciéon posterior de
los resultados obtenidos.

Como puede observarse se han utilizado diversos tipos de malla sobre
todo para poder observar los fendbmenos de paralelismo, ya que sera
dificil apreciar si dos lineas son o no paralelas si usamos solamente
mallas con superficies curvas irregulares.

Hay dos fenbmenos que se producen y que es interesante remarcar:

Cuando realizamos una perspectiva conica con un punto de vista
situado a gran altura, podemos obtener un resultado que seria la
proyeccion cilindrica ortogonal de la malla si las coordenadas BX y AX
tienen valores reducidos, o bien una proyeccién cilindrica oblicua si
estos valores también son elevados (mas concretamente la
perspectiva caballera).

En los dibujos correspondientes, se remarca este fendGmeno al mismo
tiempo que se indican los datos que se han utilizado para obtenerlos.
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FHrxFxAFF PROGRAMA PROYECCION MALLA #Fxxassaxsortx

"++ DIBUJO ORDENADO DE LA CUADRICULA TRIDIMENSIONAL ++
DIM X(22,22),Y(22,22),2(22,22),X2(22,22),Y2(22,22),22(22,22) ,Z3(255) ,Z4(100),
75(22,22)

IF NN=1 GOTO 60

PRINT "COLOCAR DISCO CON ARCHIVO EN BOCA 2"

INPUT "INTRODUCIR NOMBRE DEL ARCHIVO ";B$
"++++ PROCESO DE RECOGIDA DE DATOS DEL ARCHIVO B$
ROPEN#1,FD2,B$

FOR 11=1 TO 20: FOR J=1 TO 20

INPUT#1,X(11,J1),Y(11,31),2(11,31)
NEXT :NEXT
CLOSE#1
"++++ LA POSICION PRIMITIVA DE LOS PUNTOS ES (X,Y,Z)
X(0,0)=X(1,1):Y(0,0)=Y(1,1):2(0,0)=0:X(21,21)=X(20,20):Y(21,21)=Y(20,20):
Z(21,21)=0
X(0,21)=X(1,20):Y(0,21)=Y(1,20):2(0,21)=0:X(21,0)=X(20,1):Y(21,0)=Y(20,1):
Z(21,0)=0
FOR J=1 TO 20
X(0,3)=X(1,3):X(21,3)=X(20,3)
X(J3,0)=X(J,1):X(J,21)=X(J,20)
Y(0,J3)=Y(1,3):Y(21,3)=Y(20,3)
Y(J,0)=Y(J3,1):Y(J,21)=Y(J,20)
Z2(0,J)=0:2(21,3)=0:2(3,0)=0:2(3,21)=0
NEXT
"++++ LA POSICION FINAL DE LOS PUNTOS ES (X2,Y2,2Z2)
PRINT ""DESEA LA PERSPECTIVA CONICA 2"
GET A$:IF A$=""" THEN GOTO 90
IF A$=""s" OR A$="S" THEN B=P1/2:GOTO 100
B=0
PRINT TAB(15);"ANGULO DEL PRIMER GIRO"™:INPUT A
IF (A>=0)*(A<90) THEN FOR 1=0 TO 21:FOR J=0 TO 21 : z5(1,J3)=z2(l1,J):
NEXT :-NEXT :GOTO 155
IF (A>=90)*(A<180) THEN A=A-90:FOR I=0 TO 21:FOR J=0 TO 21:
Z2(1,3)=2(J,21-1): NEXT :NEXT :GOTO 150
IF (A>=180)*(A<270) THEN A=A-180:FOR 1=0 TO 21:FOR J=0 TO 21:
22(1,3)=2(21-1,21-J): NEXT :NEXT :GOTO 150
IF (A>270)*(A<=360) THEN A=A-270:FOR 1=0 TO 21:FOR J=0 TO 21:
Z2(1,3)=2(21-J,1): NEXT :NEXT :GOTO 150
PRINT "EL ANGULO DEBE SER MENOR QUE 360":GOTO 100
FOR I=0 TO 21:FOR J=0 TO 21:z25(1,J3)=Z22(1,J):NEXT :NEXT
A=P1*A/180
IF B<>0 THEN 250
PRINT TAB(15); "ANGULO DEL SEGUNDO GIRO"
INPUT B:B=90-B:B=P1*B/180
PRINT CHR$(6):PRINT "1l ESTOY CALCULANDO II™
"++++ PROCESO DE CALCULO DE LAS NUEVAS COORDENADAS
SS=SIN(B) :CC=COS(B) :CO=COS(A) :SI=SIN(A)
XC=X(10,10)*CO-Y(10,10)*SI :CE=150-XC
YC=(X(10,10)*S1+Y (10, 10)*CO)*CC+Z(1O 10)*SS:DE=100-YC
FOR I=0 TO 21 : FOR J=0 TO 2
X1=X(1,J3)*CO-Y(1,J)*SI
Y1:x(|,J)*SI+Y(I,J)*CO
Z1=75(1,J)
Y2(1,J3)=INT(Z1*SS+Y1*CC+DE)
X2(1,J3)=INT(X1)+CE
Z2(1,3)=INT(Z1*CC-Y1*SS)

PROGRAMA PROYECCION MALLA (1)
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580 NEXT I:NEXT J:PRINT CHR$(6)

595 GOSUB 20000

596 PRINT "VOY A CENTRAR":GOSUB 8000

600 PRINT CHR$(6)

605 "++++ ELIMINACION DE LINEAS OCULTAS

607 PRINT "VOY A ELIMINAR LINEAS OCULTAS"

610 GRAPHI 1,C,01

620 S1=X2(0,21):S2=X2(0,0):S3=X2(21,0):L1=S1:1L2=S2:13=S3

625 IF S1>S2 THEN S1=S2: Y2(0,20)=Y2(1,0)

627 IF S3<S2 THEN S3=S2: Y2(20,0)=Y2(1,0)

630 LINE S1,200-Y2(0,20),S2,200-Y2(1,0),53,200-Y2(20,0)

670 GOSUB 10000

680 "++++ PROCESO DE DIBUJO

682 FOR I=1 TO 255:z3(1)=200:NEXT

684 FOR I=1 TO 100:z4(1)=200:NEXT

700 FOR J=1 TO 20

710 FOR 1=0 TO 19:A=0:B=0:C=0:D=0

720 S1=X2(1,J):S2=X2(1+1,J):S3=X2(1+1,J-1)

730 R1=200-Y2(1,J):R2=200-Y2(1+1,J):R3=200-Y2(1+1,J-1)

735 IF (S1>255)+(52>255)+(S3>255) GOTO 1000

740 IF (R1<=Z3(S1))*(R2<=73(S2))*(R3<=z3(S3)) THEN LINE S1,R1,S2,R2,S3,R3:
GOTO 7500

746 Z3(S1)=AL

750 D=0:A=0:B=0:C=0:IF R1<=Z3(S1) THEN A=1:D=1

760 IF R2<=z3(S2) THEN B=1:D=D+1

770 IF R3<=z3(S3) THEN C=1:D=D+1

780 IF D=1 GOTO 3000

790 IF D=0 GOTO 7590

800 IF A=0 GOTO 2500

810 IF B=0 GOTO 2000

900 "++++ UN PUNTO OCULTO DE LOS TRES

910 *"++++ TERCER PUNTO OCULTO

911 PRINT CHR$(6):CURSOR 1,1

920 IF (S2=S3)THEN KX=S2:GOTO 959

925 01=R2:02=R3:Q1=52:Q2=S3

930 P1=(02-01)/(Q2-Q1):P2=P1*Q1:P3=01-P2

935 FOR KX=S2+1 TO S3

940 KY=INT (P3+P1*KX)

950 IF KX<=255 THEN 1F KY>=Z3(KX)THEN KY=Z3(KX):GOTO 965

955 IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY>=Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 965

957 NEXT KX

959 FOR KY=R2 TO R3

960 IF KX<=255 THEN IF KY=z3(KX) GOTO 965

961 IF KX>255 THEN XX=KX-255: IF KY=Z4(XX) GOTO 965

962 NEXT KY

965 S3=KX: R3=KY

970 LINE S1,R1,S2,R2,S3,R3: GOTO 500

1000 W1=0:W2=0:W3=0

1005 IF (S1>255) THEN 1500

1010 IF (S2>255) THEN 1300

1012 "++++

1015 W3=S3-255

1020 D=0:1F R1<=Z3(S1)THEN A=1:D=1

1030 IF R2<=23(S2) THEN B=1:D=D+1

1040 IF R3<=z4(W3) THEN C=1:D=D+1

1050 IF D=3 THEN LINE S1,R1,S2,R2,S3,R3: GOTO 7500

1060 GOTO 780

1300 "++++

1305 D=0: IF R1<=Z3(S1) THEN A=1:D=1

PROGRAMA PROYECCION MALLA (2)
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W2=S2-255:1F R2<=Z4(W2) THEN B=1: D=D+1

W3=S3-255:1F R3<=Z4(W3) THEN C=1: D=D+1

GOTO 1050

"4+

D=0:W1=S1-255: IF R1<=Z4(W1) THEN A=1:D=1

W2=S2-255: IF R2<=Z4(W2) THEN B=1:D=D+1

W3=S3-255: IF R3<=Z4(W3) THEN C=1:D=D+1

GOTO 1050

"++++ SEGUNDO PUNTO OCULTO

PRINT CHR$(6) : CURSOR 1,1

IF (S1=S2) THEN KX=S1 : GOTO 2041
01=R1:02=R2:Q1=S1:Q2=S2

P1=(02-01)/(Q2- Ql) P2=P1*Q1:P3=01-P2

FOR KX=S1+1 TO S

KY= INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=Z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 2048
IF KX>255 THEN XX=KX-255:1FKX>Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 2048
NEXT KX:GOTO 2048

FOR KY=R1 TO R2

IF KX<=255 THEN IF KY=Z3(KX) GOTO 2048

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=24(XX) GOTO 2048

NEXT KY

S2=KX:R2=KY:WW=1:LINE S1,R1,S2,R2: GOTO 7500
IF(S2=S3) THEN KX=S2:GOTO 2091 (EN LAPIZ EN EL LIBRO 970)
01=R2:02=R3:Q1=52:Q2=S3:E1=-1:E2=-1:1F S3<S2 THEN E1=1:E2=1
P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2

FOR KX=S3+E1 TO S2 STEP E2

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=Z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 2098
IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY>=Z4(XX) THEN KY=2Z4(XX):GOTO 2098
NEXT KX

FOR KY=R3 TO R2

IF KX<=255 THEN IF KY=Z3(KX) GOTO 2098

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 2098

NEXT KY

S2=KX:R2=KY :WW=0

LINE S2,R2,S3,R3: IF E1=-1 GOTO 7550

GOTO 7590

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 2098

"++++ PRIMER PUNTO OCULTO

PRINT CHR$(6): CRUSOR 1,1

IF (S1=S2) THEN KX=S1:GOTO 2551
01=R1:02=R2:Q1=S1:Q2=S2

P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2

FOR KX=S2-1 TO S1 STEP -1

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=Z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 2555
IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY>=Z4(XX) THEN KY=2Z4(XX):GOTO 2555
NEXT KX

FOR KY=R2 TO R1

IF KX<=255 THEN IF KY=Z3(KX) GOTO 2555

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 2098

NEXT KY

R1=KY :S1=KX: IF(1=0)*(S3<S2)THEN S1=S2:R1=R2

LINE S1,R1,S2,R2,S3,R3: GOTO 7500

"++++ HAY DOS PUNTOS OCULTOS

PRINT CHR$(6):CURSOR 1,1

IF C=1 GOTO 3800

IF B=1 GOTO 3400

PRINT CHR$(6)

"++++ ES EL PRIMER PUNTO EL QUE SE VE

PROGRAMA PROYECCION MALLA (3)
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PRINT CHR$(6):CURSOR 1,1

IF (S1=S2) THEN KX=S1:GOTO 3081

01=R1:02=R2:Q1=S1:Q2=S2

P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2

FOR KX=S1+1 TO S2

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 3088

IF KX>255 THEN XX=KX-255:IF KY>=Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 3088
NEXT KX :GOTO 3088

FOR KY=R1 TO R2

IF KX<=255 THEN IF KY=z3(KX) GOTO 3088

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 3088

NEXT KY

S2=KX:R2=KY : S3=KX : R3=KY

LINE S1,R1,S2,R2: GOTO 7500

"++++ EL SEGUNDO PUNTO ES EL QUE SE VE

PRINT CHR$(6):CURSOR 1,1

IF (S1=S2) THEN KX=S1:GOTO 3451
01=R1:02=R2:Q1=S1:Q2=S2:E1=-1:E2=-1

P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2: IF S2<S1 THEN El=1: E2=1
FOR KX=S2+E1 TO S1 STEP E2

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 3458

IF KX>255 THEN XX=KX-255:IF KY>=Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 3458
NEXT KX :STOP

FOR KY=R2 TO R1

IF KX<=255 THEN IF KY=Z3(KX) GOTO 3458

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 3458

NEXT KY :STOP:IF (KX=S1)*(KY=R1)THEN 7590

S1=KX:R1=KY

IF (S2=S3) THEN KX=S2:GOTO 3499
01=R2:02=R3:Q1=52:02=S3:E1=1:E2=1

P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2: IF S3<S2 THEN El=-1: E2=-1
FOR KX=S2+E1 TO S3 STEP E2

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 3503

IF KX>255 THEN XX=KX-255:IF KY>=Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 3503
NEXT KX :GOTO 3503

FOR KY=R2 TO R3

IF KX<=255 THEN IF KY=z3(KX) GOTO 3503

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 3503
NEXT KY

S3=KX:R3=KY

LINE S1,R1,S2,R2S3,R3: GOTO 7500

"++++ EL TERCER PUNTO ES EL QUE SE VE
PRINT CHR$(6):CURSOR 1,1

IF (S3=S2) THEN KX=S2:GOTO 3851

01=R2:02=R3:Q1=S2:02=S3

P1=(02-01)/(Q2-Q1) : P2=P1*Q1:P3=01-P2

FOR KX=S3-1 TO S2 STEP -1

KY=INT(P3+P1*KX)

IF KX<=255 THEN IF KY>=Z3(KX) THEN KY=Z3(KX):GOTO 3858

IF KX>255 THEN XX=KX-255:IF KY>=Z4(XX) THEN KY=Z4(XX):GOTO 3858
NEXT KX :GOTO 7590

FOR KY=R3 TO R2

IF KX<=255 THEN IF KY=Z3(KX) GOTO 3858

IF KX>255 THEN XX=KX-255:1F KY=Z4(XX) GOTO 3858

NEXT KY

S2=KX:R2=KY:S1=KX:R1=KY

"++++ LINE S2,R2,S3,R3

GOTO 7500

PROGRAMA PROYECCION MALLA (4)
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7500 "++++ ALTURA EN PANTALLA

7510 IF (S1=S2) THEN KX=S1:GOTO 7542

7515 01=R1:02=R2:Q1=S1:Q2=S2

7517 P1=(02- 01)/(Q2 Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2

7520 FOR D4=S1 TO S

7525 IF D4>255 THEN D5=D4-255:Z4(D5)=INT(P3+P1*D4) :GOTO 7540

7530 Z3(D4)=INT(P3+P1*D4)

7540 NEXT D4 :GOTO 7548

7542 IF R1<R2 THEN AL=R1:GOTO 7544

7543 AL=R2

7544 IF S1>255 THEN D5=S1-255:Z4(D5)=AL:GOTO 7548

7548 IF WW=1 GOTO 2050

7549 IF H9=1 THEN H9=0:GOTO 3460

7550 IF (S2=S3) THEN KX=S2:GOTO 7582

7555 01=R2:02=R3:Q1=S2:02=S3

7557 P1=(02-01)/(Q2-Q1) :P2=P1*Q1:P3=01-P2

7560 FOR D8=S2 TO S3:E3=INT(P3+P1*D8):E4=0

7565 IF D8>255 THEN D6=D8-255:E4=1:1F E3<Z4(D6) THEN Z4(D6)=E3:GOTO 7580

7567 IF E4=1 THEN GOTO 7580

7570 IF E3<z3(D8) THEN z3(D8)=E3

7580 NEXT D8:GOTO 7590

7582 IF R2<R3 THEN AL=R2:GOTO 7584

7583 AL=R3

7584 IF S2>255 THEN D6=S2-255:74(D6)=AL:GOTO 7590

7586 Z3(S2)=AL

7590 NEXT 1:NEXT J

7600 END

8000 "++++ PROCESO DE CENTRADO

8005 XA=0:X1=10000:YA=0:Y1=10000:ZA=0:Z1=10000

8010 FOR I=0 TO 21: FOR J=0 TO 21

8020 IF X2(1,J) >XA THEN XA=x2(l,J)

8030 IF X2(1,J) <XI THEN X1=x2(1,J)

8040 IF Y2(l,J) >YA THEN YA=Y2(l,J)

8050 IF Y2(I,J) <YI THEN YI1=Y2(l,J)

8060 IF z2(1,J) >ZA THEN zA=z2(l1,J)

8070 IF z2(1,J) <ZI THEN Z1=z2(1,J)

8075 NEXT :NEXT :PRINT "PROCESO DE CENTRADO DE LA PERSPECTIVA"

8080 "++++ FX,FY,FZ SON LOS FACTORES DE CONVERSION DE COORDENADAS PARA EL
CENTRADO

8090 FX=INT((XA+X1)/2-150):FY=INT((YA+Y1)/2-100) :FZ=INT((ZA+Z1)/2)

8100 FOR I=0 TO 21> FOR J=0 TO 21

8110 X2(1,J)=X2(1,J)-FX:Y2(1,)=Y2(1,I)-FY:22(1,3)=22(1,I)-FZ

8120 NEXT :RETURN

10000 FOR AB=1 TO 255

10010 Z3(AB)=0:NEXT

10020 FOR CD=1 TO 100

10030 Z4(CD)=0:NEXT

10040 RETURN

20000 "++++ PROCESO DE OBTENCION DE PERSPECTIVAS CONICAS

20001 PRINT "INTRODUCIR COORDENADAS PUNTO DE VISTA":INPUT '-50<AX>350 '';AX

20002 INPUT "50<BX>400  "';BX

20003 INPUT "300<CX>2000  "';CX

20005 IF BX<100 THEN PRINT "BX DEBE SER MAYOR QUE 100":GOTO 20005

20007 IF CX<200 THEN PRINT "CX DEBE SER MAYOR QUE 200":GOTO 20005

20010 INPUT "ENTRAR ALTURA Z DEL PLANO DEL CUADRO ";ZX

20060 Y2(1,J)=INT((BX-Y2(1,J3))*KX+BX)

20070 NEXT J:NEXT I:TT=1:RETURN

30000 CONSOLEC 80:FOR J=20 TO 1 STEP -1: FOR I=1 TO 20

30005 B$=STR$(INT(Z(1,J))):B$S=STRINGS("'0"",2-LEN(B$))+B$+"

30010 PRINT B$;:NEXT : PRINT: NEXT: STOP: CONSOLEC 40 : END

PROGRAMA PROYECCION MALLA (4)
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MATRIZ 3DCOTAS

COORDENRDRS EJES 395-35/395-32

SEGUNDO ANGULO 60e

PRIMNER RANGULDO 22Se

IMAGEN DE UNA MALLA POLIGONAL TRAZADA MEDIANTE PLOTER (1)
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3.4 - PERFILES SOBRE LA SUPERFICIE DE LA MALLA

Como pudimos analizar en el apartado 2.8 del ANALISIS, una de las
utilidades que se pueden obtener para las superficies que hemos definido, es
la visualizacion del perfil que corresponde a un camino recorrido por encima
de la superficie.

El resumen de todo lo expuesto en ese apartado podemos considerarlo
incluido en el programa PERFIL POLIGONAL, cuyo listado situamos a
continuacion.

En cuando a los resultados obtenidos con dicho programa, se han elegido
diversas mallas asi como también diversos caminos a través de ellas. En
todos los casos se situan los datos junto a los resultados obtenidos.

De igual modo que se hizo con las curvas de niel, también para el trazado del
perfil se pueden utilizar los procedimientos de parametrizacion expuestos en
el capitulo 2.3 del ANALISIS cuyos resultados para este caso quedan
reflejados a través de ejemplos de los que se deduce que el mejor sistema en
estas aplicaciones es el método de utilizacion de SPLINES LOCALES pues
pasa por los puntos, cosa que no sucede con los otros métodos de suavizado
de curvas.
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PR ey P EFF T L. PEYL. TSSO sl

10 REMEEFROGRAMA GUE TRAZA LOS FERFILES CORRESPONDIENTES
A LA POLISONAL GUE SE DEFINE DETERMINANDD LAE ALTURAS

15

REMEBEN TODOS LOS PUNTOS DE INTERSECCION COMN LA MALLA

20 DIM X2, 200 Y(2L21) o T{21:21) v & (IS0 5 n B{S0, 2Y , HU1B0, 2)

=1

INFUT"MOMERE DEL. ARCHIVO "jad

A0 ROPENEL A%

7
B0

FORT=1 TO20 e FORT=1TO20D
IMNPUTE#IX (o d) o V(Es ) n 20T F ) s NEXTENEXT

0 CLOSE#RL
7% FORI=20TOIETEP-11 FORI=1TOZ0t BS=8TRE (INT(Z (I, J) ) )¢

100
Tig
120

1350
L
B

ptale]
400
40
=00
a0

SO0
G0
FO0

BE=STRINGE ("0"y 2-LEN (B8} ) +Be+" "rPRINTES iNEXTIPRINTINEXT

REMBIDETERMINADION DE LA POLIGDNAL CUYD PERFTIL NOS INTERESAIN=O
FRINT"CUANTOS PTOS INTEGRAN L& POLIGONALT? ¢ INFUTF

FORI=1TOF: INFUT"ENTRAR LAS DOE CODRDENSDAS DEL PTD
CORRESPONDIENTE "§G{I,1),B8(I.2) tNEXTE

FORYE1=1TOF~17 s XA=E (T, 1) aYA=E I L, 2) s BB (D141, 1) s VB=E(I1+1,2)
IF XA=(BETHEM1OO0O

IF YRAe=YBRETHENZOOO

IF XAXXBETHENE L=-11 80TO400

L )

Vi s E-KA L VR YR-Y e D2 /L

FORX=XATOXBETEFK ]

El=INT(X/10Q) s ERm}~ L OXEL

IFE2=QTHEN YO ((-X8) +YAT AY=INT (Y /10 t BYsaY+ 1§ ey -1 0kaY

TmZAEL AYIH{Z(EL, BY) ~Z (E1, AY) ) ¥R/ L0 GUSUBZO00

TFEWe=1 BOTOVED

Yol (X-Xa) YA ESwINT (Y /10 1 Edmy =L OB ES B TRT (V) 1 OR=TNT (A (N 2) )
IFAEALC) ¥R >RRTHENY =ET ¥ 108 X1= (V1 A2) E(Y~-YA) +XAr AX=INT (X1 /1008
BX=fAX-+1 i R=X1 -1 08AX Z=F (AXy EZ) + (Z (BX EZ) ~Z (AX EX) ) ¥R/ 10 BDBUEI0O00

A0 B0 NEXT X BOTO4000

1000 Bi=02 AX=INT (XA/10) s BX=a)-+1 1 Rela-aXEi0

10050 IFYAXYETHENK L=—11 GOTHL 150

1100 Klw]

L1G0 FORY=YRTOVEBTEFKLIEI=INT(Y/10) s ERmY -1 ORE]

1200 IFEZ=0THEMX=Xa1 I=Z (A EL) +(Z (B, E1) -Z (AX,EL) Y ¥R/ 100 GOBUBZO00
1250 NEXTY!BOTOA000

Z000 BW=0AY=INT (YA/L0) § BYsAY+] 8 Ry 8-y k10

2050 IFXAXXBTHENE L=-—1 8 BOTO2150

2100 fimi

2100 FORX=XATOXE BTEFKIvEl=INT (X /10) 1ES=X~-10FE1

2200 IFER=0THENY=YA Z=Z (AY, EL) + (Z{BY,EL)~Z (AY. E1) ) kR /108 BOBURZOOO
EES0 NEXTX BOTO4000

A000 REMEESECUENCIA DE PTOS DEL PERFIL

S100 Ne=MELi@ (M Ly =Xe A (M 2) =Y /(N 30 =2 Bll=1: RETURN

A000 NEXTII

4010 REMEBENISUALIZACION EN PANTALLA

H4050 BRAPHI1:Cy01

A100 D=1aLINELy 199 1. 1000 LINEL, 199, 320, 199t H{I 1) =0uH{T , 2) A LT, %)

PROGRAMA PERFIL POLIGONAL(1)

310



Superficies adaptables a puntos en el espacio

4100 D=1l INELy 199, 1, IO0SLTNEL, 199, 320, 1990H T, 1) =08 (I, 2)=A{1,5)
4150 FORT=1TO(N-1) THII+1,,2) =R (I+1,3)

AE00 DI=8AR AT, L) -A I+l 1) 24 (AL 21 ~AtTH1 20 12  +DeH{ T+ 1, 1 ) =D1~1
ALN0 LINE Dy (200-M{T, 300Dy (200-(I+1,3))

400 D=DIINEXTI

4500 FRINT"DEBEA GRABAR EN DISCD LODS PUNTDS DEL FEREIL?"

4530 BETA®: IF (AS<>"N") k(A< > "8 ) BOTO4SS0

45600 IFAS="N"THEN END

AG50 TNPLIT"INTRODUCIR EL NOMERE DEL ARCHIVD "iB$

A700 WOPEN#EZ, B%

A750G FOR T=lTOMN:PRIMNTHZ M1, 4) s HIT. 2Y SNEXT

AH00 CLOSE®Z

AEE0 END

PROGRAMA PERFIL POLIGONAL(2)
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Superficies adaptables a puntos en el espacio

FEFRF Tl S0BMRE Pl baes

10 REMEEFROGRAMA QUE TRAZA LOS PERFILES CORRESPONDIENTES
A FLANOS VERTICALES

20
1K

DIM K21 210aVI21 2100 2421210 A (100,
IMFLUT"MOMBRE DEL ARCHIVD "8

&0 ROFEN#L . A%
O FOR =] TOR20 FORI=1TO20

80

ENPUTHIX (I, J) o Y{La ) g Z0T 5 JY e NEXTENEXT

F0 CLOSE#RL
78 FORI=Z0OTOISTEP-1 FORI=1TORO! PRINTINT (Z(I,J) ) e NEXTIPRINTENEX T BTOR

100
110
120
200
210
250
200
SN0
400
{50
D
SaE0

GO0
&G0
FOo
Fi0
TR0

0

REMEBIDE TERMINACION DE LAS VERTICALES EXTREMAS DE LOS PLANOS
IMPUT"ENTRAR LAB DODE CODRDENADAS DEL FPRIMER PUNTO  “i1X6, Y&
INFUT"ENTRAR LAS DOS COORDENADAS DEL PUNTD SIBUIENTE "IXH.YE
L ]

IF XKA=XBTHEML QOO

IF YA=YBTHENZOO0O

IF KAXXBTHEMEL=—11 BOTOA00

Klml

VimXE-XAn VaeYE-Y A D=\

FORX=XATOXBSTERK1

El=INT{X/10) i E2=)~10O%E]

IFER=0THEN Y=Ck (0-XAY +YARIAY=INT(V/10) 1 BY=aY+1 1 sy - OFAY S

= AEL»AY) (2 (EL,BY) ~Z (El, AY) ) ¥R /102 BOSLEIOO00

IFEW=1B0TO7E0

Yeoulf (X-XA) +YRLES=INT (Y /10)  Edey -1 ORES

IF(EACDY R CINTAY I XINT (AN, 2) 1 2 BOTO720

BOTOFS0

Yol Sh 100 X1=VE V2% (YY) XA AX=INT (X1 /100 1 BXefX + 1V R=X 11 ORAX S
ZeZ (AKX E3) + (Z (BX. E3) ~Z (AX EX) ) ¥R /108 BOSUBZO00

SW=08 MEXTX 8 GOTO4 000

RO00 SW=0r AK=INT (XA/10) e BY=AX+1 ReXa-AaXeio

LOG0  IFYARYBTHEM L =—1 1 GOTOL 150

1100 Kilm]

L1SG0 FORY=YATOYBESTEFKIREL=INT (Y/10} 1 ER=Y-10O%E]

1200 TFEZ=0THENX=XAI Z=Z (AN, EL) + (Z(BY,EL)~Z (AKX EL) ) ¥R/ 10t BOBLIBZO00
1250 NEXTY:BOTO4000

ZO00 SW=0RAY=INT {YA/10) s BY=AY+] § R=YA-AYEL0

2050 IFXAXXBTHEME 1=—1: 50TO2150

2100 Kilwmi

E£150 FORX=XATOXE BTEFKI:Ei=INT(X/10) 1ERm)~10%E]

2200 IFEZ=OTHENY=YA! I=Z (AYE1)+(Z{BY;E1)-Z (AY,EL1) } ¥R/107 BOBUBIO00
EEu NMEXTX: BOTDAOO0

3000 REMBESECUENCIA DE PTOS DEL PERFIL

BI00 Mehr L i ANy 1=K (M 20 mY iR (N 3) =7 8 Ble=1 g RETURN

4000 REMEEERYITSUALLIZACION EN PANTALLA

4050 BRAPHIL.C,D1

100 Do)

4150 FORI=1TO(MN-1)

4200 DI=SER(AITI 1) -ATI+1, L) 2 2+ (Al 2} ~a{I+1 20 ) 2) +D
400 LINE Dy (200-A{1,3)),D1, (200-A{F+1; %))

4300 D=D1iNMEXTI

PERFIL SOBRE PLANO
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Superficies adaptables a puntos en el espacio

EJEMFLO DE PERFIL DBETERIIDC

FOR CORTE DE UM FPLakagd YERT I OO0
MAaRTRIZ DE ASLTURAES CORRESPOMDIEMTE
L& MEsLL . LT T T E D

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
10 10 1D 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 42 70 42 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 70 80 70 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 9 10 10 10 10 10 10 42 70 42 10
10 10 10 10 10 10 12 21 30 33 30 21 12 10 10 10 10 10 10 10
10 10 10 10 10 19 40 40 72 7& 72 &0 40 19 10 10 10 10 10 10
10 10 10 10 19 47 7& 80 B0 BO BO BO 7&6 47 19 10 10 10 10 10
10 19 10 12 40 74 BO 74 70 70 70 74 80 74 40 12 10 10 10 10
10 10 10 21 60 BO 7& 70 70 70 70 70 76 BO &0 21 10 10 10 10
10 10 10 30 72 80 70 ¥0 70 70 VO 70 70 BO 7Z 30 10 10 10 10
10 10 9 3376 80 70 70 70 70 70 70 70 B0 7& 33 9 i0 10 10
10 10 10 30 72 80 70 70 70 70 70 70 70 80 72 30 10 10 10 10
10 10 10 21 &0 BO 76 70 70 70 70 70 76 B0 &0 21 10 10 10 10
10 10 10 12 40 76 80 76 70 70 70 74 BO V& 40 12 10 10 10 10
10 10 10 10 1% 47 74 BO BO BO BO BO 76 47 19 10 10 10 10 10
10 10 10 10 10 19 40 &0 72 74 72 &0 40 1% 10 10 10 10 10 1D
10 10 10 10 10 10 12 21 30 33 X0 21 12 10 10 10 10 10 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
1010 16 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

DEATOS WUTILIZADODS PaRea BU OBRTEMOI M
FUNTOS GUE DETERMINAN EL PLAND VERTICALS

(10,100 5 (2004 200)

EJEMPLOS (1)

313



Superficies adaptables a puntos en el espacio

EJEMPLO DE PFPERFIL POL I SE0MAL
OBETEMIDD COM CIMIO PLUMTOES
HSOBRE LA Mal s CUYsSs MEeaTRI Z
FbdEL TT LEE SE DET &L L. &

10 10 10 10 10 10 10 10 11 14 17 1% 20 19 17 17 1% 19 19 17
10 10 10 10 10 10 10 11 15 20 25 29 30 29 2% 20 23 25 23 20
10 10 10 10 10 10 10 14 20 28 34 I8 40 I8 34 28 31 38 31 23
10 10 10 10 11 13 13 17 25 34 41 48 51 48 41 34 38 50 39 25
10 10 11 14 18 20 21 20 29 3B 4B 59 &4 59 48 38 31 38 31 23
10 11 16 21 26 29 30 29 30 40 51 &4 70 &4 851 40 30 2% 23 20
10 14 21 28 33 37 38 37 33 3B 4B B9 &4 5% 4B 38 29 19 19 17
11 18 26 33 40 44 48 44 40 35 41 48 51 48 41 34 25 17 15 14
13 20 29 37 46 OF Ub U3 64 70 L4 A2 40 I8 34 2B 20 14 12 11
13 21 30 58 48 54 60 &4 77 79 77 &4 30 29 25 20 1% 11 10 10
153 30 2% 37 46 33 U6 70 79 B8O 79 70 35 19 17 14 11 10 10 10
11 18 286733 40 46 48 &4 77 79 77 &4 29 12 11 10 10 10 10 10
10 14 21 28 53 37 3B 42 64 70 b4 42 14 21 25 21 13 10 10 10
10 11 16 21 26 29 30 29 29 35 29 14 28 38 40 38 28 13 10 10
1010 11 14 18 20 21 20 18 14 11 21 38 40 40 40 38 21 10 10
10 10 10 10 11 13 13 13 11 10 10 25 40 40 40 40 40 25 10 10
1010 10 10 10 10 10 10 10 10 10 21 3B 40 40 40 2B 21 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 13 28 38 40 38 28 13 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 40 1% 21 25 21 13 10 10 10
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 19 10 10 10 10 10

DEyTDE EMPLEADDS PAaRa OBTEMER
ElL. FERFIL POL I GECNMSL., =

SECUENCIA DE PUNTDS EN PROYECCION HORIZONTALR
(105400 o (40, 80) 5 (100,500 (140, 703, (200, 30)

o~ L

EJEMPLOS (2)
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