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2,1.1.?.VES$udiofde lasjprefefenéigéfyor.grupog’caraﬁtéristicss de ju~
.ﬁﬁetéS‘
“Despucs del éétﬁéie de preferencias juguete a juguete,r&alizadc~
fenlql‘agdrtado:aﬁ%érior<heméa;éCnsidéraﬁoltamﬁiéh‘interesanﬁe el
;eféc&u@f;el presente esﬁu&ipfcén 1os‘juéue%és‘agrupadqs)en gru—
_pésffmncionaies?d aé é&r@éﬁerisﬁicas similéres. Con eiié pééré;:
mnos averiéuar‘cﬁaleé’son log 1nmoreses predomlnantes de juego
1&@ 105 ﬁlﬁGS 1ndependlvn;emente de la maroea ‘concreta &el guguebe7
iAque utllxzav pmr@ dicho 3uemo. Asi ,por aaemplo sabemos su pre;é
renola‘ hacia ﬁaugar a munecav", lndepenalenuemen%e de que Jue-~\

"ggeﬁ;CQﬁkla “Baby %r goncate, 1m Nancy .o la &aura“

ﬂ partir de la tdbla quo in@luyp todés‘&os jugdéfes individuales\
}o generlceﬁ nﬁefhén‘ébﬁeni&é més de 50 &enéiénes (%), é§~ﬁe§ir’\
uﬁ tot 1 de 16. 036 men01one&, 10 que représenta éi‘SG 017 del to
uwl de &as 9. 340 mencmqnes conuenlﬁas en la enouesta, ob+ enamos

'13s51guleﬁte tahla:

Henciones
- Qa agificacidn o L acumuleadas

1 = Huilecas y accegorios 5.069 menciones . 5.069 -
7~ Vehiwmlos miniatura 2.091 o ' 7.160
3 ~ Figuras; mufiecos, accesorics 1.659 " : 8.819

mem50% meN CLONE g

(1) Ver tabla correspondiente. .
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Juegos de sociédad‘
LDeyorti#OS'y*vehicnléé‘para4
mohtar‘

Anfoplsha y accesorlos
Juruebes de 1m1taclon ;
de la vida’ 

Trenes v dﬁcesérics 
‘Peluchés‘y muﬁgccs‘de
trap 6

Haterial audiovisual.
‘Materiel e&@griméﬁtai ¥
juguetes‘téCni¢os‘
'Eleqtréﬁi¢o§~ |

e cinicos

Congtrucciones y ensamblajes

Herramientas y maquinas

‘Husicales '

Intercomunicacidn
Futbolines v, billare~

Pu"zles ¥ rompecabezu

o

Haterial y jusuetes fungibles

1.323

943

836

791

416

400

210
159
130

106

. 96

[ C
(o3

1.435 menéionés

"o

1

o

-n

H

At

159
0.254

12.520 .

' T5% mEN CLONESmmmmmr

13.356

14.147

14.563

A14-9633

. =—-90% mencioneg~——-

15.322
'15,550,

15774

‘,“~-95% mern cioneg——e—
15.984
16.143
16.273
16.379

16.475

T o o s e s et

: Del_anélisis de la tabla anterior se deduce la clara formacidn

de varios grupos con preponderanc1a relatlva sobre 108 demas“

Asm el grupo,

Iuneoa« ¥ acooscrlos obtiene &1 solo 5 069 men01ones, es &601r,

el 30, 47p dol Lobwl de men01ones canslderadas~



(T) MUNECAS Y ACCESORIOS
Qvemcuws MINIATURA
(F1GURAS, MUNECOS YACC
Q.zu&:@os DOE Socst-:ow
(5)DEPORTI VOS Y VEHICULOS"
~ PARA MONTAR
QAUTOPISTAS Y ACCESORIOS

Owssg?zs IMITACI N VIDA
(s‘\ TRENES Y ACCESOR os

’pEmCHcs mAP@ Y FE&PA

C)Aun oVl smws

'(ﬂEXPERtMENTALES Y TECN!COS

f()gij::cma;xs cos
OME mmcog
Qcamsmucc ONES Y msmgwsf

@HERRAM ENTAS ¥ MAQUINAS | |

@Mus ICALES |
(DMATERIAL Y JUGUETES FUNGIBLES
(BINTERCOMUNICACION

{9FUTBOLINES Y BILLARINES

ROPUZZLES Y ROMPECABEZAS |

3000

160-

{93

159

1130

106

los

66

2000 g/
s
éss§ /f
1659 |
1435
1383
923 ':‘
1836 |
791
* };te
o 400
Tass
238
214'1[ :
:ne‘

L s0s0

HISTOGRAMA DE DISTRIBUCION DE MENCIONES

'POR GRUPOS FUNCIONALES DE JUGUETES
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e
Batre log Ures prlmeros grupos.xhuﬁecas ¥ accesorios S, ?ehlculos

mlnlatura hig Pl'urdg, muneco Y accesorios suman 8 819 mencmones,

;es ﬁecm;, ‘un 5336?p* Sl a éstds'tres gruchiaézcaonamcs los_ﬁrQS’

‘szguxente Juegos de 9001edad, déportlvos v vehlculos pura mon= .

*r y Auﬁqplsoa '; Accegorios ulcanzamos 1as 12 520 menclonea, es

decir ol 75408 ;:;Q &_el total.

Como, sé obﬂerva de estos calculos entre 6 de las 20 grwpwg fun»-
fclcnale en - qua se han ag ruyaao Ea ﬁo%alz&aé ée los juguetes se

reune algo mas dal 730 del‘tctul ée‘las menoionea.

‘51 éﬁﬁsiéeramas el numere de menazsnés reclézéas came s me&m»
&é ae la preferancza de los n1n0° hacza un determmnado Juguete
sl le conszderamws tamblen c@ma una medmd& del tlemgo gue emp&ean
:3ug@n&o con estos augueées (1;, nos . enoontraremos © con que'aprd-&
Flewdaanue las %res cuarta$ partes del tlempo que los ﬁanS de-

dican a 3ugar 103 emgle%n 3uﬂmq§e con aquellas gseis grupos &e h

Jusuetess

B B

Huflecas y accesorios
- = Vehiculos miniatura

— Figuras, mufiecos y accesorios

i

Juegos éé‘seciedad*

'~ Deportivos. y vehzculos para. mantars&-

i

“Autopistos y accesoriocs.

(1) Bste aspecto no ha sido analizado en prcfﬂn&;&aﬂ, pero’ parece
zlomlco que 108 nifios dequuen mas tiempo a sugar con sug Jju-
gueues §reforados. Ho po&emss asegurar gue el tlempa emplea—
\aa an Jugar con un Juguat sea.perorcxonal al ndmero de men
éioncs gue‘es%é’jugueﬁé ﬁ;ya fecibiﬁa.'EB%o p&&ria,sér‘§§36~

‘ 0 dn odve egtndio.
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Fn estos seis grupos hemos clasificado los Juguetes con las

giguientes caracteristicas:

TN e . o .o . . I <
1) Wuwficcas (1) y accesorios: juguetes afectivos y de imitacidn

-de la vida familiar.

é)‘Véhiéﬁles«miniaﬁﬁraifvehiculos de todas clases a escala re--
ﬁdqeid@'dkc&pto log de montar encima y
.loslxéfs_&eimdnfaje.'
| (2) | |
3) Figuros, mufie cos y sccesorios: Mufiecos con © ain‘articulag:
ciénvque'peﬁmiﬁén la integra
'giéﬁz y ficci6n eﬁ &i$tintas
éituééioneé.

i) Jaeges de sociedad: Juegcs que no iﬁplicaﬁ éesglazamiéhﬁos
¥ bapadcs en alvaéar; ¢azdnami§nﬁd;'es-,
trategla, péciéncia, congg;ﬁientos, reflg
 §0$, héhiliﬁa&;.?égiéegTmen%al¥iintelig§g

) Ci& .
5) Deportivos y vehiculos

y -elementos de montar: Elementos que permiten la préctica del

deporte.

(?);(3) Hufiecas y mufiecos no ’ae~uﬁiliﬁaﬁ para*ﬁn'ébid“%ipo'da'égg
gos;'Puédef:servif, a) de s§§5§teipéré el juego imagina-
tivé, b)"pdra proparcidnar complementos réalistas‘al jueaixf

W go de 1mmtaemon de persanaaes, c) como’ manlquls a 1os que
kel nlno/a proyectan sus sentlmlentos hacxa ellos mmsmos v

_heeia los" dem s, d) pueden convertlrse en el amlgo qué 1es\‘

reconforte.
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6) Autopistas y accesorios: Juguetes compuestos por vehiculos
que se mueven por vzas de olrcula—

cidn controlados por el nlno, exX~

cegtotrenes,

Si nnallzvnos -con mas &e%alle la oomp03101on ‘de estcs seis grupos

&esde el gunto ‘de vista 681 sexc, se" cbtlene la tabla siguiente:

1‘§;Hunecas v aecescrlsa ' 270 5;32, 4.?99,1:,94,6?
2 = Vehiculos mlnlatura’ 1.823 87,18 ‘ é581'v 12,81
3 QQFlguras};munacosiy~ |

acqesofids . | 1,416 85}35 243  14;64‘
44~Jﬁego§ de sociedad | 3 562 ‘.39,16 ‘8?3 "'60,83
5 o ﬁepéféi&OS y:vehicaloé | |

»&e‘mgniaiA :611, 46,18 | T12 :553983
6 - Autopistas y accesorios 673 ?f,36 270 28,63

El primer -grupo : Mufiecas y accesorios (1), se hos presenta como

(1) laﬂ ”munéc&ﬁ" en Buran tlenen un - orlgen re01ente b4 preceden*
Ade fzgur111as de madara de las empera»rxces. En el Japan tew
nion unysmgnlfloa&o rellgloso o,sammrel;gmoso._Se cpmpxaban ‘
para cada hija‘imégehes &el‘émfaﬁaﬁor;'de 1a’emperétrié y de
‘lc corte en madera 0 en harro. La hlaa lag tomaba cuandé se.

‘ casdbw ¥ las daba a sus hlaos. MILLAR, S. :vP51cologla del

juego 1nfant11. Fontanellgf Barcelaga, 19?2>pag; 195 .
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. . . . ) ) ' - o
" de preferencia claramente femenina. Los grupos segundo: Vehlcu—

los miniatura vy tercero: Figurcs, muliecos y accesorios nos pre-

sentan como claramente masculinos, los grupos cuarto: Juegos de

_sociedad 'y quinto: Deportivos y vehiculos de montar resultan

R

equilibrados quiszis con un ligero predominio femenino y el gru-

. . . . » 4 s
po sexto: Autopistas v wccesoriog resulta también masculino.

Bsta distribucidén de preferencias segin los sexos hacia los ju-
guetes es totalmente acorde con los esquemas socioldgicos de la

.actual sociodad espafiola.

Es una demostracidn de que los juguetes contribuyen sirviendo de
apoyo.y de refuerzo a los esquemas sociales y a la formacidn fa—
miliar y escolar pars diferenciar desde las mis tempranas edades

los roles en funcidn del scxo..

Nifios y nifias en la eleccidn de los juguetes se nos muestren. ya
insertos en la sociedad adulia y habiendo aceptado los roles que

TR L » : ,- )
estu les impone segﬁn su seXo.



osmxsumow PORCENTUAL POR sexos
DE- LOS SEIS GRUPOS FUNCIONALES
PR!NC PALES . |

94, 6‘7 o [ ( j . 87,18% S 85}35%

0

o o | 1231**/ | 14,64 %
5;32'6/3“_“ R . ‘ A

~© GRUPO T GRUPO  GRUPO
MUNECAS Y. - VEHICULOS  FIGURAS,MUNECOS -
ACCESORIOS ~ MINIATURA Y ACCESORIOS

©60.83%

39,16% ] /\ O

H

L 2863%

GRUPO . GRUPOS GRUPO
CJUEGOS - DEPORTIVOS Y VE- AUTOPISTAS Y

 DE SOCIEDAD . 1 HICULOS DEMQNTARU . ACCESORIOS =~
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2:1+41.8. Botndios estadisticos efectundos sobre los datos obtenidos -

;'2;1}3;8;§} écmgrébacién dé la normalidad respedto a.ls e&ﬁdi,

ARV

£N

'_Sifﬁiah’la tatalidad‘de ia muestraiegfé olaramenté o

‘ sas a&a hacla 14« a&a&us superzerea, comc se ohserva‘

Anl_eﬁ la repre«eﬂ%aclcﬁ grﬁfaca e&aé»n“ de encuast&s qﬁe” o
f,ﬂa »memega ‘méig blon a una awrva. de bnedecor que s una
':.&e Gausg3ycdemés pensar que en - las edaées funﬁamentaul

'AAJﬁles ﬁel estuélc si qae sa aungle la hl?@ieﬁls &e nsrw“
f‘malldad Pmra éllo vamos & apllcar el crlterld de xﬁ"\

*f'§%&a cemprcbar élcgm hlpaﬁ831s.

E Antéa vamoa a homogenemgar 1as eﬁoueﬁtaé &é ca&& 1n»: 
,A;tarvalo de eda& tranwaaa&& en tanﬁe yor mlllon sobre
~f'1a pobluCIOﬁ EQE@E espanola de. cada estra%u, que ﬁunun V
. que wemegante es dlstlnta para ca&a eaa&. Vo

| DABLA T

S 13&1v1&uos , SR =6 .
‘Total Bspafia = encuestades . %o - 10

647.7020 "1 1 0,017 AT
C631.644 447 0 o0pe o opt
L635.397 . 0 134 -7 0,053 . - 53

642.601 .74 0,415 0 15

0 640.3160 9T 0,151 - 151

- 65703500 e L 0,184 00 1840 -
©654.052 0 - 0 A58 0 04241 -0 241
655.745. . 256 .. 0,345 . 345
657.042 - . 0 305 0 - 0,464 464
C658.151 0 410 L - 0,623 - 623
S 670,739 619 0,923 0 923
o 680.331° . 598 . 270,879 ... 879
. 653.0719 574 - 0,879 . 879
637.381 - ...353.. . 0,554 < - = 554
&22.85?N” S ) 6,34§,\ . 249
S4zezeee -0 660 0,088 E 88
618.563 .. 48 - o 0,029.h S T29
619.269 - . 8. " 0,012 .+ . 42 .



N. o .;
| 5i extraemos: de esté tabla las edé&es‘méslintéresanﬁg#
' péra -inuestro estudio (eﬁtfe los ’6‘ y los 14-'aﬁ§s) o'bﬁ.‘ .
. - '~tehei‘nos 1a ‘tabla siguiénf;é: | i

. _TABLA II

LoSmmoTmImamIT O R

Edad(x)’ ‘Fifb« g x ~‘1C, e 4» Tﬁ fﬁ“Ak
5 - am - U - 964 - 3.856 |

R V.»345‘f; | ;3'\ -1.035 - 3.105
8 460 =2 98 ‘A"',‘ 1.856

ey 1 e 819
T RS S T
?31; | ;554”. ‘ ~-3",‘ C1.662 . 4.986
W g . R

FE55T 3 ft =145 §i£t2w~22‘865"

:

Caleulando obtencmos:’

b ® e = 0,33 === X = 10,33 afios -

Sx - o, - \f e 0,33° = 2,06

-

‘u‘ deon.:e que la media de la dlstrlbucmn es de 10, 33

afios ‘con una des\rlacn.on standard de 2, 06 arios’.
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Bfectuando los cdlcaulos pertinentes para poder aplicar

‘la prueba de )F,'thenemps_los‘Valoras de la ,

TABLA ITI
Bied  limites xX P Bk
. clase zwgs A T - Fi=N.Pk £ real
T - 0 :
6 0,032 165 a4l
6,5 -1,85 0,032 c e
(O R 0,047 242 345
155 0 =131 0,085 o - |
3 {s AR o 0,104 536 . 464
8,5 -0,88 0,18 - |
9 T T T 0,155 0 799 623
9,5 =0,40 0,344 - |
w0 - 0T T 0,187 964 923
- 10,5 40,08 0,531 o
T T 0,181 933 879
14,5 0,56 0 0,712 | o
2 T T T 0,138 711 879
12,5 1,04 . 0,850 -
13 0,015 386 554
C13,5 0 1,52 0,935 o
el T IR 0,065 335 249
o - o |
| , B
o (~41 16)) (345-242) . (464-356) .
y ﬁpllcando . + - e
* o 165 242 536
. ,3!) o > » ".
(623-799)° (923~964) (879—933) ~ (879-711)7
1 e 4 u e — *
799 964 933 . T11
(554-386)"  (249-335)° N
- + — = 35,0443,849,6438,741, T+

386335

13,1439, 7473, 1422,0 = 266, 7’)-14,07 1uego no cumple

la ley’normaI(T)

(1) Pare ) = grados de liber-ﬁad 7 v od=0 o), ;g»
14,07 oegun tabla de xj pag. 15. Anexo Tabla ¥,
Abacos de estadlsslca aplicada a la Ingenieria. .

MOTHES, J. Ed. Ariel. Barcelona 1960.



Podemog pendar que agrupandq‘méé'ios intérvalos, podria

.

. cumplirse la ley. Si agrupamos de .acuerdo con los crie

terios de A. Michelet tonemos los siguientes datos:

14

) Grupos de cdad

0-3

36

an A e e K e

Oporando esia distribucidn, resulta: -

X

T=3.805

.

59

.‘2_92

;2.,316

»1.148;

53

3.868
88,5 132,75

1.314  5.913
20.844  187.596
;16‘972 .  ~225,068’1

954 - 17.172

T=39.272,5 $=435.821, 75



\ VO

39.272,5°

X = .= 10,15 aflog-
- 3.868 E

i

: 435.821,75 * . 2
0y = : ’ - 10,15 = 3,10 afios
‘ 3.868 L ,

Si :‘c'e‘a’,‘lizamoss» aho‘m’ Los oilculos éara aplicar la o

pme“ba de 1‘3 tenemos - | ) o |

z ple)  pifp(s) N8 MR
o aymoo

Dif (FR-IE)

o O e0,0107 41,38 59 AT,62
3 =2,30 . 0,0107 [
T T 00194 307,11 292 ~15,11
I “1,34 0,0901 o |
612 20,6356 2.458,50 2.316  ~142,50
- 12 40,60 Q57é5?¢ | |

©-0,24d9 997,21 1.148 . 200,73

16 41,89 0,9706 B

ST k0,094 113,71 . 53 -60,71 -
20 43,17 - 1,0000 o ’ |

3.867,97 3.868° 4 0,03-0
o (TE)" (5,11 (149,5)7  (200,73)% 60,71

P L 3 —_— S. 20,50
307,11 2.458,50 947,27 . 113,71 >k}y'?5

41,38

. puesto qﬁ.e_ 20,52 es el valor de ‘;{,2‘ ‘pé.,ra,v 5 grados de -

libertad y of = 0,05

0 sea que en esta agrupacidn tampoco cumple La ley

~ normal. o
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Pof‘ﬁlfimo ’ répetiméé‘el’estudio golo ﬁaraflos”trés

'grupos de e&ades, usuarlco potenclales de la ludo*e-'*

ca (edad mauernml de 3 a 6 afios, odad escolar &e 8 a

2 afios y adolescen01a de 12 a 16 anos), uulllzando

] 9§ este- case 1a prueba &a Kclmegcrsv~Llllzefors puesr‘:
to que ¢l nt® do ¢ntervalos og muy pequeno.

-

VLa:iabia,&e'célcula'esiia sigﬁiente:

36 w92 0,011 4,5 1314 5.913

612 2,316 0,627 9 20.844 . 187.596

S 42-16° 1.448 0 6,305 14 - 16.072  225.008

3.5 0 3.0 918.517

- 38.230 o
) X“: » &= 10318
“f\‘i 448.)?( L
G x — (10 18)~ 2,79
‘ 3.796 ..

s R ey MnoE L o)
| 356 B o080 0;077 o063 0,‘014 .
6 -9 00881 o

L1E 30,65 0,4u o T
=160 S ‘ ©0,2390. 0,305 0,239 0,066

Luego no se cumple_la hipétesis de‘normalidad‘p0r ser
1o dlierencm ma cima real &e Cr 066 magor que el O, 0?3

oue admite la prueba como méximo- (1)

r_(1) La dliﬁ“Oﬂila maxima adml 1b19 seqin Lllllefors para aceptar

le normalidad es D mox = .lzléiﬁ que en esie. caso vale 0 N1/



-

Como resumen debemos indicar que la distribucidn de
encuestas por edades no cumple en ningun caso, tan~ =
to en distribucidn completa, como en distribuciones

parciales, y con agrupaciones diversas com la hipd-

tegis de normalidad.

La mqéstra es»§nes una mues{ra sésg&&a por la acti-
'éud posifiva de_ids qﬁé4han Queridé résﬁon&er ¥y poiiy
la poblaéi6n 1e6tora>de:revistés~&ﬂfaptiles que né-

,éé'uﬁiforme lo que hadelque no esté estr@bfurada:se~

‘gin la.poblacidn total.
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2.1.1.8.2. Bstudio de la correlmcidn entre la publicidad de

F:’los‘jpguetes v Su,préferenéiaApor-los niﬁoa;
‘De‘la‘esfrﬁbtu£a~misma de nﬁesfralQOciedﬁd de consumo H
parece éeducirae una fuerte interrelacx&n en%re los
: esfuerzos publmcltarios de los fabricantes da 3ugue-'
.ites v la preferencla de 1os nifios por los m:smas.x 
' Eh\éuroianﬁlisié‘&e eétﬁdioidé ﬁéiéﬁ&bs, loé'datds
,més 1ogicos a astu&iar serfan clfras de venta - es~
" fuerzo publlemtarlo. °1n embargo a pasar de las. mul-
- :tiples ges#mpnes realzzadas a todos los niveles de 
la inéustrié y el comercio de jugﬁéées; asi'como'con
—las agrupaciones empresarmales Yy 1a Adminlstracion
ha sxdo completamente imp031ble la ohtenoion de cl-'
~fras de venta concretas por auguetes, can81guiendo

unlcamente clfras globales.

‘,Por oﬁra parte la clfra de ventas representa un TO=
'sultado de la politlca de inversion publmcltaria con
- secuencia del deseo de compza ydel. precio del jugue- |
te que yuede condlciqnar el aoto de compra.
En cambxo en el caso de las &udotecas al no ex;stzr

. la poaible barrera del pr001o de adquleicion, lo que :



A

~:priva eégel déﬁéﬁ‘métivaé§»de obtenci5n dél jugaeté ﬁor t
‘el nino. Por ello para ayudar a la fijacidn de la lista
" 1ée 3ug&ates a tenar en Ea 1u&oteca y sstudiar la pOsi=
| ble aupllca01on ° multlplicacion para poder cubrar la f
demanda punta de lma ninos dahmdo a esfuarzes publicm~ |
- tarios Quntualas de 198 fahrmcantea, es mucho nés real
el estudiar“el poaible efecta &akla publicidad sob:e la -
B p:eferenbia ﬁel niﬁc.hécié un’juguete., | "
' Se trata pues dé fi5ar la ecﬁééiSn Edfréﬁkanciaiuf?ﬁn;-
&cxcn &e pub1131ﬁa&0 Para cuantifmcar la v&riable funm
cidn “Preferenela" usamos sl numerc de. manclones ob~ ‘ f
tenidas por los guguetes en el aatudio auantltativm que‘

4_fhemcs veni&e mencicnanéﬁ en todo ssta gparta&e‘ o

“‘:?ara 1a vmriable "?ubliolda& de los auguﬁtea“ es 1n&um
fléahia que su meger cuantlflcacion ss la dada gcr 1a in»-f‘
‘ vaIﬁiOn publlcmtarma. En este aparta&o de 1a inveramon |
. publlCl%arla debemos  tener en cuanta unicamente aquella ’
' que esta destznada a 1mpactar dlrectamenﬁa al nino, B0
_‘paran&a la inversién publmcitaria esPecifmcamente airanv
L gldaAa &1str1hu1dores ¥y mlnorisﬁas. De'asta 1nver3ion .
'el ?§o se agruga en los anuncios en T.v¢; mlentras el
‘25% restante e dlﬁtrlbuye en la prensa infantll Gn'fbr
ma mig 0 menos difusa (1) por allo vanos & escoger GOm

 mo ¥ariab1e casntlfmcadera &e la pnbllcidad, ia inveru

sion efeaﬁuada en T.V\E.

(1) Datog publlcados en Juguetem y Juegas da Espana el 64, Dia‘ 1977

#

f: pag; 88‘



'1?5
’ -f}}ado que e}. sﬁmdio ‘manéxtativo ge basa en la: meneieni
"d.e ;juguetes espe cifn.cos, no aamputaremoa 19. inversidn
en pu'blicida& genémca ae ma.roa del fa’brica.nte v Bélo )
: _108 centradas en uh 3ugtzef;e que por o*‘sra parﬁe son ‘ia. :

«,mayor pa.:r:-be (85% aprax. ‘de las espacies)

-__“Lat %abulé.cién éficial (1) me ‘centra en los 15 pri'maroé |
juguei;es en inversiodn en TcV-E. durante 19'{8 con. 1:?.) que
“.-‘obtanemos ‘la ta’b}:a siwuiezzte: ‘

CDABIA T

Men ciones Inversion M

Nombre del jugué“te encuesta 78 (p‘cag.) o

CTemte . 160 -a37.4oo‘&cq‘ 
}ifﬁsﬁglmangiji~<.‘ f216: o 124;i4iﬂ900k : 
| clicé,_:-f,f» o 423,v  : g23‘752§300k
: fIbéitrgﬁ*':lf :4 »‘54#,-eﬂi_iff‘é1;05§.6oék‘;'
| Nemuco . 524 . 20.418.500
Jesmarfa' 131 20,2230
.. Mocosete . . o 590-  19.965.000 - :
_»Sca]v.ex%:"’z‘ié. - 585 1'8;287;5{30 :
e Big-Jin 193 17608840
- fVAirgé;m;‘nag i 1‘}'3 f"; j ‘;6.{}’?5.4{){5 |

R e - N Y

e

‘ ‘ﬂiucas S ‘;‘482 : ) 14.854.100 A '

12 Geyper-man 428" 13.863.000
13- Lewrs . 321 . 13.130.000
14 '“fﬁa.ncy - 355 1'2.525.506““
15 - Cinexin " :‘!. 243 11.567.600

(1) Daizoa elaboraﬁos poxr: REPRESS. Empresa conectada & T.V.E. que -

I‘ea»llza ol control de emisidn de toda la publicidad telovisada.


http://23.752.30O

176

" Hemos centrado el estudio estedfstico en un estudio de
coirelaciSn simplé’éntre los valores tabulados para“po-
‘ &er determlnar el gra&o de correl&cion exxstante entre

‘rmeneiones e inversion puﬁlmaitaria.

Re&ondeando 108 valares de inversion en TVE'?B 'y expre~ -

: sandoles -en millones ae gesetas, la tabla &e célculo ;

vqueda como sigue- | - e
- AL QU

)\‘ x = Inversmon ¥ = Menaiones x2 ~"_f'» ﬂﬁfi, N ‘éﬁﬁi"b

’ ~3?,§,;“‘ 160 'f 13398,?6;‘f‘f’,25‘600 | ,1“'5;984,6
924,1"v7"_216 ‘f1wv'580 81>ﬁ"1__46.656.,f 5.205}6
f‘.23,?‘w‘ 123 561,69 15029 :2;915,1 o
2,00 AT 441,00 299.209 . 11.8T,0
20,4 52 416,16 214576 10.689,6
  26,2lf': 137 ﬂ‘f‘408;04'\1 . 18}7695'5 52,767,47' -
L 19,9 ssol’;‘“ff396,01 38400 ALiTI,0
18,3 585 334,89 32.25 | 10.705,5
AT,6 193 39,76 3T.249  3.396,8
C61 T3 29,21 29929 2.785,3
a8 482 219,00 232324 7.133,6
139 428 93,21 18384 5.949,2
- zs;i‘fiA'3321‘\ t”f\:?§,61 103081 4.205,1 |
12,5 356 156,55 126736 44450,0
11,6 243 134,56 . 59.049 . C2.818,8

T x = 84,6 Ty =5.078 ‘Zx?%5.981;002y?~2:;m76 ¥ xy=92233,6



11T

gi designamos por R el coeficiente de correlacién simple
© de Pearson, resulta:

“ .

o

L swms9Ew

.vﬁzxg‘ (Zx}en\/NZ}’2-(Zy)2 R

715 x 92.233,6 ~ 284,6 x 5.078 |

=

h ;\“/1‘5; 5.981 ~ (234;6)2 \/ 15 x 24141776 ~ (5078)°

-0,25 < }0,50 ‘valor Bimite de significacidn. -

| mmomm

(Es aeclr que ¥O EXIS?E co:ralacxcn aprecmable con: nivel«;vﬁ
suficiente de smgnmfzcaclon eatadmstica entre el n° ‘de
"mencmqnes obtenm&as por un guguete,y la inversion pu—

blzaitaria destxnaaa a su promoczon enﬁre los. nincs au»

‘ra.nte 1978 on T.V.E.

R Este resnltado, asi como - la d15p3r31on de datoa tabula~

dog hace pensar en la posmbilidad de la influenéia de -
‘ l&s campanas publicltarlas de’ ajios anteriores y 1a PO~
szble diferenciacmén entre inversionea publici%ariaa

de 1anzam1ento para auguetes nuevos on ol merocado y de

 ‘manten1mienta para jugustes con- varios afios &a yerman

nanoma en el mercado.



s

V*Por allo se ha &ecm&m&o acumular 103 ﬁres ultimas ancs’ '

v  ‘de publicldad en TVE para poder valorar adecuadamen%a o

este aspecto que. ha podido enmascarar el estudlo esta— S

Adistico 1nxcia1 ﬁﬁlllzan&c pues como me&mda ée la.guu -

B bllcld&d el valor de 1a 1nversion en EVE durante log"

T anos'78,7? y;YG,Ase obtlape la tabla siguiente;‘,

"vN?vy Némbre 8

TABLA III -

(p%as.)

s “Menclones Inversion TVE 75/78 mllloneﬁ

Vi&éiAéugﬁetew’f'

i -Wenay 356 %‘%}g‘ %1 ET?'%’ZT“ |
2n%mwmm‘~f@&t4%9'ﬁ&__4%d~@@[2
3 - Madelman ,“: *1_215- 11,3 16,8 .fr‘zé,i‘ 4,9
‘ R:4.f Scalextric 1‘ ‘ 585‘v‘ 11,0 ;f3,7 ‘; i8y21  42;9:7
5 - Exin-Heat ;* 134:» 105 0 »ﬂcﬂ;*l*1o;§
6= Lesly  -133“f*‘fQ$24f ;6 | ::alﬁ;\7io,2 "
. 7 - Cinéxigw | ..72431’ ‘;85§A Q ,;”' ‘1125§’:20;1',>
B 8- Alrgam-boys 73 ;5;é'~ 19,é “‘_15,5 >'41;2 ‘
| ’ 9 _’ﬁecosetevw“A‘ 596"‘15,6;AF243§ *7' 1§s9‘f:49,51V
‘i§ ;‘1ber£rénf"' 54T 5,4 11,00 21,0 3,4
‘42 ;;§Enucé'" 5241 :.0  : ,19;1 k51;2§;4 _ 39;5 V:
Co3-dies 1230 0 14,3 23,7 38,0
4 - BigTim 193 0 12,1 11,6 29,7
15 - Céﬁionéé Pegaso 198 o 8,9 o 8,9
16 - 5esmgrin o ,137  o o ‘:-20,2¥“2e;2,
:17%Hw@   ’@2@402  6= %%8 £&8
B-laws 32101 0. 13,1 13,1



A1
fﬁnﬁtelaﬁoracién‘ééﬁa&isﬁiéé i&éﬁticé é lalantérior Tﬁbia
i“lg, para el ca&calm ael cueflcmenﬁe R de ccrrelaclon slm_
: ple de Pearson, da ‘ara es ta tabla un- valor de R ~0,L8
‘<f§0 50} ) TY parccido al anierler &emcsmrando una, fal-
t; de oorrelaglcg notable.“ |
nUﬁa cercéra hlpozeéls loglca; alla vmsi dé‘eéﬁasfiesﬁl;\
izaaoo, nom llev& yen ar. que 1& am@ &ir@cta &e presuw
x puO“LOS publlcltarloﬂ no reflega ekactamente 10 que demy
. ue“mos, gﬁes&s .gue "la influencia scbre una encaesta pasa
‘éa en 19?8, gus%amenue en. 1os meses de campana publmclﬁaj?‘
ria de la tompova&a de Roses~?8 ‘no es la mmsma para la
~cwppaaa ‘del prapic 78, que para las de 19?? ?976 Pcr-’
[ello es. 10"100 aLrLbuxr yesos relatrvos a 1as cantidades

\ mverimo,s en ;m“b‘l 1cldaé. oV en eada afio antes de ‘sumarlas.

}Eljpeso a etribuir & wia variable és siempre'unb de los
»“problemms txplbow de 10ﬁ estudlos estadmstlcos‘ Horma1*
menme se I@suelwc ﬂCél&ﬂu% comparaclon con otros casos

31m11axes 0 blen por: crlvcrlos de sentldo comin . En nueﬁ

%rc caso nos parcce uOualmenﬁc 1oglcc &e atrlbulr pesos .

‘,?proporc¢0nale al u]@mpo pasado desde el impacto publlcl‘f

Larlo hastw ahc% a5 puevto que el efectm de " retemclon &1&,x
v'mlnuve con el ﬁlempo. Eesprecldmos el poulble efecto sm—*ﬁ
‘uparmmeo ocaszsnada per lm suma reyetmtxva &e 1mgactos yu
‘bllﬁl%drlOS a 10 largo de un perlodo dllata&o que ge con,
j‘f‘:f.de:cnsz, en Goiﬁﬁlaﬂ de prodaoues de gran oansumo, po;que

la cap&cmﬁad de “olvzée“ del publlco 1nfantll se ha de~

‘mostra&a muy »upérlor al del ccnaunto &e la pﬁbioﬂlon*



14 - Big Jim : 193

“Asf pues los pesos a atribuir son:

1

-;. J (ijs}
W (WD)
v Wy (Tv7) -

]

i

1

-1f3v‘jg

’180

_ Rsélabdraﬂﬁo,léitabia I1I, ~con.estos condicionantes

~ obtonemoss

v e

N® ¥ nombre

. del juguete - Menciones

4 -Nenyy 36
z”avéeypar;mag\"ﬂ'i. 428

| 4‘5_Scalextrie,'f i  :‘ 585 .
5~ ExinWest 134
6-lesly 133

~ “Cinexin L  * 243

| Mocosete .. “5§6‘i'
40 ~ Tente L 6o
19 ~ Ibe§%§§n:L :' "‘;f 547

12 - ﬁehucol S g’524‘f'

13- @ies 123

‘.‘15 e!Camibnes Poagago ”‘i98
16 - Jesmarin . | kY
47 - Lucas |  ‘1" 482

 _187~\$au:&f,‘- L,‘“{_> \32§‘""

O mABAIV

6
? P

7”8‘" Airéaarboyg:  1 - ‘173 4, o
9 | ,

- Inversién TVE
ponderada (millo
" nea Ptas.): '

21,5
26,10 -
36,26
- 28,66°
, J3556 '
3,40
14,36
L a1,56
33,76
44,03
. 28,30
29,95
30,85
23,65
a5
- 20,30*‘
14,80
43,10
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o la ﬁue#a”régétiaién de los cAlculos es%a&isﬁibos 
para los valores de esta tabla Iv, nos da un valor

del coeficiente R de COireiaéién-simple de. Pearson.

'de -0,14< 0,50 *, o .sea que NO HAY CORRELACION.

- Para estu&i&rimés lag distribuciones obtenidas, gme

L » : Cen : : ,
“ha. presentado gréificamente lasg tablas I, III y IV.
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‘:COmO'sekobservé,‘los elementos se distriﬁuyen en dos
grupos claramente difereneladoa en%re si 4 que denow

;mlnaremos GHUPO A y GRUBO B‘

-Los juguetes del Grupo A siguen una buena co&relaclon
entre menciones e :mversion pu’bllc:.ta.rla esta‘ble cién-
" doge una regresmon pos::ba.va y crecn.enta entre 1a.s d.os
‘>var1ab1es. Por contra los ,jdguetes incluid.os on el gru-‘;
-;po B preaentan una casi indiferenoza en la correlacién.
‘menoion‘es - inversién publlcltarla, _‘ como si el nifio fue

ra indiferente a la publicidad de los mismos.

‘ »En ol grupo A se encontrarén correlaoionea apreclables
_en’cre las dos variables. Asi utlla.zando 1os valores
de la tabla IV (menciones—-inversmn v 76~78 pond.erada),
obtenemos los aiguientes cdlcouloss.

| TABIA V. (Grupo A)‘
R é

- x = inversibn y =

ponderada =menciones = x- - .yS T Xy
21,35 356 455,82 126,736 7.600,6
26,10 428 681,21 183.184 -~ 11.170,8
28,66 585 . 821,39  342.225  16.766,1
3,50 134 = 12,25 174956 469,0
3,40 133 - 11,56 17.689 ~ 452,2
14,36 o243 ‘206 20 594049 34489,5
3 28 30 547 . 800,89 - 299.209 15.480,1
© 29,95 524 . 897,00 _274.576 15.693,8
. 14480 - 482 . 219,04 232.324 T¢133,6
13,10 0 329 1T, 61 1 103.041 4.205,1

o Zx =22, 133y=541 3 x2-5436,53 % yzcé‘.o43293 ¥ xy=103.260,3



| Nny-— (Z:x:) (Zy)

= = .

. \ F“"sz‘xzi (gm*? \/N _"(25;‘72“

L

12 x 103.260,3 - 221,73 x 4541

— I )
z \/12 x 5436,53 ~ (221,73)" . \/12 x 2.043.293 - (4541)
o =002
. Por lo?qae resulfa exisﬁir\ﬁna correlaoiénraltaﬁehté :
s1gn1fmcat1va entre: los dos variables en . este Grupo A

como era de esperar.

’Podemos pues calcular la- relaolon matematica entre pe

e y, calculando la correspondlente recta de regresidnw.

- Para eilb obﬁenem6sklos siguiehfes valores:.

_ ety 4541

R T
5436,53 ., -

Cx= \| =200 18,472 = 10,57
12 B o

." .043 293 SR

oy - 3(8 422 = 164,54

12
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Entonces resultat

Ry/:c?- y=y % (5 (x - x) »con.Q:R-—--'
I TR P -z

o R ‘1164;54
o sea: y = 378,42 4 0;927 o+ ——mnme (xb18 47) =

Co= 378,42 4+ 14343 (x“‘18747) :

. Menc:l.ones = 378, 42 4 14,43 (Inversion publicita.ria.

‘3 afios

ki v ponderada - 18 47)

para el?grupo A

: Con la inversién expresada en millones de §tas. ¥
: ‘ponderada pare los dltimos 3 afios. Realizendo un

1_icél¢ulo idéntico para el Grupo B, obtenemos: o

TABLA VI (Grupo B)
xeimver oy emem
sién ponde  ciones £ £ m
rada L , o o g
36,26 216 0 1.314,78 . 464656 7.832416
21,5 113 159,55 . 29.929  4.767,88

| 44,03,7. ~5;f 160 L : ié938;6§v*‘;\ 25 4600  _ 7.044, 80

,  304,85 S 123 951,?2 - 154129 3.794,55
23,65 193 550,32 37.249  4.564,45
20,20 © 37 | ", 408,04 1B.T69  2.767,40 -

- Sz 182,55 gy%‘.j.'oo‘ar 2?2‘zf5..932,o6 Zy2 e 1734332 T xy=30771,2



.
u V‘ ﬁZ\S‘qrve?()L?x) (Zy) o o
‘R =, i " 4 =

?‘\‘/}zﬂx?'" - céx-)? '_\/m - <:>:y)2 -

6x 30,?71,24,~ 182,55 x 1002

. '; -

\/6 x 5932, os - (182,55)2 \/6‘x 173.332 - (1002)%

=019

_Es décir que para los juguétes del denominado GRUPO B
fio existe correiécién'apraéiable'entre‘ia inveraién
_ publicitaris ponderada en TVE y el nimero de mencio-

“ ‘nes gue nés‘inéicaﬁjlas'prafexenéiﬁg de'lps~hiﬁcs?

Conclusiones de eéﬁe‘&pa&ﬁado‘

‘Para los elementos del GBUPO A se cumpléjla hipStesis

gglca anunclada, o8 decmr: ~ los nlnos plden los guww

L gue%es que se anuncian en TV- mzegtras que para los

"elementos del GRUPO B eata hipdtesis tqpica no se cum

ple.: Para elloa se cumple la hlpotésms amhzental, os

decir hayotrogfactores, a parte de la publlcldad TV,

que’ influyen en la declslon del nlno.

ADéﬁemoé hacéf notar\qﬁa'&el.estﬁ&io &e losfjﬁgueteéj

que se inclgyén en él GRUPO B,‘ﬁo e puede realizar
hingu}xa hipStesis cientiﬁcamente: vélida de las ééu#

sas ambmentales que han hacho - que no se cumpla en eilcs

la hipa%esis togmca¢
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qlf'Cemo 'éa;sé.g psgiblés no Qé}ﬁpé&éﬁbléﬁ', péd‘exinc}s‘ citary
zyubliéidad'hegéfivé‘o.mél'ehfobada, jﬁguate cohsid¢;.
;i*édc "éem&ariép‘; pér. ~é2. 'niﬁo »y pai' lc.fan'&e‘ no xizen;-"- ‘
cmnado en la encueste., influencia de a.miges, herma— .y
‘nos, padres, vendeaores ae juguetes, Jnfluencxa de.”

ic‘hms medms pu‘n}.:.cmarmg a. paz'te de. v, A

Eh este gru;po predcmman los elemen*{:os de tipa nugie-

. co articulaé.a (4 de sezs' Iviadelman, A:Lrgam-scy, (ﬁ.:.cs

¥ Blg Jm), pe::'o esto no es la causa puesi:o que otro -

: elemento del mismo tx_po (Gaypexwman) esté claramente R

encas:xllado en 63. GRUPG A. :

C As® pues, no podemos ina:t.car un swizema da pa&er de--~

. term.mar "a Ermrl“, si wn 3uguete por su pregla. natu-

”raleza. va & srbuame en el GRUPO A o en el GRUPO B.

- Es**.;e datc so}.o lo ccnooez-emcs "a. pcstermm**
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"2;1;159;-C0n01usioaes‘del-eséuaio cuantitativo -

Como resumen final -de lag conclusiones obtenidas a par -

€

tir~deyios datos Tacilitados por el es%u&iO:Cuantitaﬁg:vﬂ

Vo

dejpreferdhcia de juguetes y sus elsboraciones pos—

teriores, podemos indicar que:

)

L2

Las preferencias de los nifios se concentran en un_

-

'nﬁmere:limitado de juguetes del totalAdal;mercadc. f

' Con sblo 25 juguetes se alcanze el 50% de las pre~

feréncias'y ¢on-92 juguetes el 90% del total (1). -

Existe una, clara divigién entre lom juguetes en fun

cifn del sexo del nifio.'Desde las edades maternales

- hasta la adolescencia nifios y niffas juegan con ju-

' ,gue£es‘distintos,.y ¢éio wna minoria de ellos (19 -

" ciones de sus juguetes.

“sobre 153) se pueden considerar. juguetes 'meutros™

respecto al sexo.

Log nifiag estén mucho mis polarizadas en sus juegos

y conocen mejor las marcas especificas de sus jugue

tes preferidos. Los nifios diversifican mds sus acti

vidades lidicas y son mds genéricos en las denomina

(1) Recordemos que se estiman en més de 20.000 el ni-

mero de juguetes distintos en el mercado. .



191

d) Losg- n:.no<~ presentwn un reohazo casi’ abeoluto hacma
- las 3ugua%es “femaﬁlncs", mlantras que las nlnas
‘acaptan me3or los "mascullnos" scbre tcdo a partlr

de los 8-9 en adelante:

o) B cusnio 2 log grupos caracteristicos de juguetes
prefaridos por los nifios, entre 6 grupos se reine

‘vél 750 Gel total de menciones. .

Asi las niﬁaslprcfieren bésicamente las "mufiecas y

agce orler“*'los nifios 153 ufieuras, muﬁecos'y a0

‘cesorlos“, 10ﬂ “vehlcuies mlnlatura” Y las “au%og19~v

Ld% I aoce orlo""; ¥y todos, nans y nlnas, los "jue-

UO“ de SOGleduC” ¥ lc« "&eportlvas ¥ vehlcula PATE

= nontarse”.

;f) Eﬁ'Caf&lﬁﬁyag e&"me&ie que consﬁi%uye el "habitat"
dcl nlﬂo no se ha manlfeﬂhado como elemenuo dlferen

cmador slgniflcaulvo en la preferencza de los Jurue
- fes . ('{)
& La'corr@lacién'exiatente entre7las preferenaias evi
_ éenexadas pcr los nifios y 1&3 1nvarszanes publlclta'
rxag en T.V. u. wp&recen claramente para un gran gru

: pc«&e jugue tes don&a preéommnanrlps "femenxnos",(g).

'(1) Lag acdtuales faciiidadé@ &e ccmunicacién.é‘infdrma
c;on unliormlzan cada vez mas 1os aspectos 3001010

glcos de los medmos de habltat.

(2 ) Cooficiente de cerreiaczan de Poarson R = 0,927,
gsiendo ia co_w;b.r.czb.hm perlecta R= 1.
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Cumplen pucs la hipdtesis topica.

‘Lxmste sin embwrgo un pequeno grupm en el que prodo
: mlnan augue&e Nmasculmnosﬁ ue no rasgonée a 1a ca

raoterlsuloa anterLO* y sxguen entonces la 1@Qote—

smsvamblenral.

.h) Lafprefereﬁclas éxpfewadas por 1os nlnos no tlenen.
“;porque estar rela01onaéas dlrecﬁamenuc con 1as cim
;fraq ée vcnta ob%onzdas comercialmanﬁe por el Jugue
t@ Pensemos quc nocmalmente 91 nifio no eg: comprador
del Juguete, sino ol consumidcr del mismo y aus pa—'
':&res pueden«comprar en muchos casos 3uguetes‘dlst1n
tog de los realmente prefer&dos, 0 blen ana&lr Ju-
guetes a. Las peh1c1onew de. sus. thDS sobre todo si‘
»55n51§eran~qua son,"buenps”), o*que‘no son,de pre=

cio elevado.

En‘fﬁﬁciSn:dQV&StéS*éonckasidﬁésAﬁbﬁenfdésia %faﬁééléé»
© la expioiacién deflos datéa:féailitadosvéor el‘éétﬁdié;
,flisxprefe?eﬁtiaé;\créema que’ la labor &el lu&c%ecdrlc_ 
enﬁééfe'a specto aebe centrarse en consegulr-

1) la diversificacidn de proferencias con respecto al

SOXO. -

2) Ta 1mp115010n de 103 intereses hacla grupos distlnn
Yos de los seis prepcn&crantes élrigiéhéolaa a otros

tlpos,de‘buenos juguetoa.
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3) Ia 1ocallnaamon y obtencibn’ para la ludoteca d@
:buencg (1) guwuetes que 103 nlnosnuncapedlrlqn poz.
.que no hacen gublmcm&ad o porqae al ea%ar‘pre&acmwj

'dos por pequenos fubrlcantes tienen una. conerciall—

‘macidn reﬁuelﬁa.u‘

{i} Ségun lss crzﬁ8x163 de %cn&a& &a ﬁ&*instzhu“ de

B Promoblon &u Bon Jouet"


http://que.no'
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2.1.2. Bsiudio cualitativo de los juguetes

Bl estudio Cu%htitativo'denarrolladd‘en el’apértado‘ante-.
_rior nos ha dudo unas ;lwrzs pautas sobre los. Jugue%es pre
feridos’ por lcs nlnos. hstus 1nformac1onea obtenldas a, par
Llr do un estuélo &1rocto a vT&VQS de una muestra represen
tatlva permlten centfar un prlmer avance &91 caﬁaloga de
juwuetes de~una ludoteca. No olvxdemos.queAel Juguete debe
cumpllr smmultdneame;te func1ones ée dlversxon y formaclon

-y que 110 puede cumpllr las ségundas 51 no cumple las prlmej"

rag, eg decir que ante todo debe gustar a los nifios .

Siﬁrembaigo; lag ludQﬁecas'no‘cumplirian\parte‘impcfﬁan%e
ide:suzlabor si nos limi%éramos a‘pr0porcianarlés un fondo
‘,1ﬁdioo fdfmado olo por los 3upuetes que ge anunc1an en la

iTﬁ, 0 que eotan de moda © que los nifios prefleren por otras
§irbuﬁstancias-ambientales (1); Para qge puedan Gumplir su
labor se debéiadémés;dnalizaﬁyeh profundiddd,diéhos Sugueg
~te5'ymconocer todaé laS'posibilidades'que:tienen de ayudar.

a 1& formaclon del nifio. Bago este aspecbo cualltatlvo se
deben anallzav tanto los 3u~uetes‘prefer1dos para conocer
sus v@lores posltlvos o negatlvosoomo otrosg juguetes del mer
cado que 1os nlnos no han 1n01u1&0 en 1a 1zsta de preferenf
cias peroAquejpor ‘sus valéres pOSLtlvos)deben formar<parte
de1~fondovlﬁdico de una ludoteca. Evideﬁtemehte un,juguete

que coté de- mada por la causa gque sea, no puede ser 011m1~

nado do unarludoteca auque su valoracidn no resul te. muy

~(13 Bl *rupa B de 3uvue+es preferzdos estu&mado en el apar’

g ,,‘J{ L 4 Mn:,;k B e -
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‘positiva puesio que défr&ﬁ&ariﬂfnd&ga‘un gran nimero de usua
‘rios, pez}o\‘si‘pﬁeden. tén'e_rse en méhtafun‘a serie de . condi-
wcidn&;ﬁég* y ;ﬁvér'i:en c:.as para »_s’u préé%&éé e ‘iné}.#_so ;suads V—:
) céhvoftirﬂé en mo};iv'o deo 1’01‘&1:&03‘;631 ‘de nz;a‘fios Y- pé.drés ~résm

p@c{,o de ‘lqé: Ajﬁguei;és‘"s‘i'el iu&ote}carig_ sabe informarycﬁn" ‘

‘habilidad sobre el anAlisis negativo obtenido.

Vista la necesidad de efectuar este andlisis cualitativo de
los juguetes hemos buscado una forma sitemdtica para poder
la realizar. Bsta forma se concreta en lo que ‘hemos Aono~

ﬁiin-ado.;ficﬁfidﬂ/pedagégiw. del ,juguefae o :f\ic}hzi PuJ.

(1, cont. pag. anterior) hipdtesis ambiental y no o la

$Spica.
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‘Blaboracidén de la Ficha pedagdgica para el .estudio

- cualitativo

Parz la rexllzaclon de la flcha pedagoglca pamtlmos de la

4evalua01on de Juguetes que reallz& 1a 1udoteca alemana de
Quidkborn porgque es con“mucho)la~que nos pareoio maS'ela_

‘borad& &e cuanﬁas conocemos Elxmlnamoa el apartado co~

rrcspondlente a 1a evaluacxon del desarrollo del Juego

por considerar]que solo es poslble reallzarlo con 1&9

“posibilidades que presénta unaﬁludateca en funcionamiento.

.

7Como‘primer paso‘réalizamos‘una comprobaoién'préética de

con

“dlcha leh& de evaluaolon uno; 100 3uguehes (1) de ﬁo&os
gLOS;gru9033caraoterlstlccs~para~ver los prphlemas que suz -
ngan v analizar'ha t“ que punto lag. 1nform@clonec que’ fa~

VCllltab& la ficha eran utllos ¥ completas.

’A la VLsLa de la apllc%olOﬂ de los resulta&os ge lﬂu?Oﬁu~'
'gcron mc&lfxca01ones 1ncluvendo una 91mp11f1ca01on nota—;

‘[ole en el smshuma de evaluaoion ¥ anadlendo conceptos en

los as pec&o« pe&avcwlcos y de &atcs complementarlos.~

(1) Este‘anﬁlisis se realimd en la seccmon de- guguetes del

Corte Inglés Pu&. Catalug a,eﬁ»Barcelcna.‘Sg eligieron
estog almagengs por serwlgs dé\maybi‘vdriédadf‘veﬁté
adé'lavéiﬁdad y“pér‘ténsr‘gn'pﬁblico.nc séémenfadﬁ soé‘;
_ciQAQCQnémicaménte, éé decir, de todas 1$s clasés 80~

ciales.
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Se y@almzo par el mlsma pr0ced1m1&nbo que el mntarlor,
"unm segunéa evaluaclon &é 4)0 3uguétes cen Ia nueva £im
ﬁh&? aeéesiaﬁ&oae tﬁﬁ&?i aégnﬁaﬂ éxficai%a&és tanto en
‘em nGmero ae aspeobos'ye&agoglcom a callflcar eomo en la
aah&gue&ad &m a&gnnzs cm&xfzcaclen&s y 1a estyaatura farw

»mal‘ﬁe la’fmcha§~

~Ccm sgta ﬁueva exyerxsnamx se eza%oro 1a»£1una que a&m
3uﬁ§ama . Eﬁta fzcha ant&az que pn&amas aansz&erar eama
Lo uulmxnaamon do un prow@so ae mmjoras suceﬁivas a pawm,
&ix &e una- flch& lnaclai grsbaéa y c@?reglda s&aﬁsxvamen
e ﬁe pzsa a ~bodog 1@3 amguetes aelecsionaﬁoa por el

BCE (1) ¥ & OuTOG echLﬂaﬁ al azar (h}

A 1% V1s%& ae 1 ﬁlflauxaaaes que presen%a %w&a valarmw
;ﬂmmn C&alLﬁALiVi tanto ymr el pro%&ama de crmterxos 1mhar
F?&%ﬁtl?&g élsuzﬁ%ss como pc» ?as subgeng1smss‘ereemas
'nuaruna 1a§mx dquesta‘ﬁmpo,es muaho:meaor que 1a‘rea1m¢a

un equipe de profesionales de lag &reas que me valoran:

{1) Barcelona Centro de Disefio- ﬁi”ﬁiénéé una ficha ds
evaluacmon &e dxvé ma 1néustrm&lﬁs réalx%o una séi&@m

cidn de 3u Oses el ﬁlClemﬁxe de. ???8

(2) Bn estoa trabago« &m ana1181§ aualztatlvn da los jmw
kueﬁas aara megeya& la fzc&a ﬁa avaznacians Csiéh&?&
‘ron &igunos alumnc de los &as semlnarxés aobre el
“Juera ¥ Ju«neteW qum &xrzgzmos en la Fac. de Pe&am

A cogin de In Snzvers;a&& de Barcelaﬁa, Cursoe ?85?9*
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'Se ha culdado la distribucidn de la flcha da modo gue re-

gulto Qlara:y,a:la»vez compacta'para que.enfung solu cara .
oats toda la infcimacién,§ue se desea.obtener. Se han ég:g)
~'pado iés conceptéé an‘cuatro pdr%es:'trea‘que'se califican

'y una de datos complementarios.

Lag tres que me califican sons
- AspectcAmaﬁérial
- emba1m3e 8 lnstruGCiones

- aspecto pedaboglco.

En’cuanto a los criferibs.de(evdlaacién se han rechazaéc
 de pueﬂ.de las valoraCLonbs prevxas las olfraﬁ ¥y los s1m ‘
\»bolas‘§ara ex§resar ceneeg%os que. sean lo mas claros po-
s¢b103 Asm cada uno’de los 1Lemo se vulora medlanto 1a
.colocacmon.de una. crus en el apaxta&p.gorrespcndientq.
iﬁsuficién%é, rewﬁlai ‘hueﬁo 5 muy‘bueno. Eﬁ caantora:les'
.ooncent0° que se valoran en cada uno de 10$ “tres grandes
aparta&os ge ha procura&a lncluir sélo aquellos que real-
menﬁe'pneﬁen‘ser u%lles,'evxtando un exceso. de informacicnr
vgﬁeisiﬁ apoffar.dééés_fundamentalésJdifumine{la<infb£méé_

;.,‘ o.\g
clon- basica.
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2.1.2.2. Bjemplos de valoracidn de juguetes mediante la ficha

pedandaica

A modo de ejemplo incluimbé»fichas de seis juguetes que
‘ge han valorado«nueVOSIdespués de un afio de uso por ni-
fios que han jugado coh ellos normalmente en un ambiente

familier. Los juguetes elegidos son:

~Eécéléxtric

Nanqy'

Biciclg'ﬁé“}}.ﬂ.

Tente

’Juegés réﬁnidos Gey§Qrs

Cinexin

Todos ellos estdn situados entre los primeros en la rela-

cidn ordenada de preferencias (1).

(1) Ver estudio cuantitativo.
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2+7.3. Critcrios de selececidn para la elaboraclon de un _caté-

loso tipo de materlal ladico apwapladc DAY uno 1udote ca

La ~e1ecmien del material ludico deseable para una lu&o»_
.Leca es. un tema complﬁgo per la dlver81dad de apreaiacxo'

nes ¥ vaiaxaa&aﬁes a que conduwce.

Fcnwamas qua esta cwmc todo- ﬁrahagu &e aeleaczcn q&a 1m~‘
_plzaue ama&&szg éeba realzaaraa por un conaun%& ée pro- -
1f051onaleq trabaaando en equlpo En nuestro as0 1& o~
locclon ﬁ&fknlilva deberxa rea&xz&rla 8l QqulpG sesar
‘ael ceﬁﬁxu ae &scamantaezon e 1mvesﬁlgacxon q&zen &a ca~’
‘munlcarla pmra su aprmbaolon al serv101o naclonal de lum»

'ﬁoteczg &e Gaéaénny" {1}

7u8u3 saleccmon arﬂumentuda con - la valoraclon de log augue
{ies S%?lw el §§§e$ de port zﬁa del Eaéatecarlﬁ q&léﬁ gan

‘&ria ienar &utOﬁOM¢A Hxﬁtlemuﬂ como para adaptarla a las

apeﬁcncmaw y nec@s&dades especﬁfmcas de 10& nifios &a gu.

lufic o) C&s

lgual gue ﬁesguéslveﬁemos én.rel&sién con las ﬁérmaa:&e
fﬁnsééxaﬁiéﬁés; la eleccidn de log. 3&3&&%&& de wa ln&a
*teca puede varlar amgum la zanm concreta en la que @Sué

\sznuaéa g las caracterms%zcma &@ las hlnos que-aaa&an a

ella .
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A:pribri gﬁrocefqngtbl hiﬁo‘que vi;é en el campo y dig-
pane defmayor‘espaéic de juego eniél’campo:pedirﬁ menos
jugﬁetcskdo-interiéi que el de‘la'ciudad que tiene m¢n6é
oaihiiiaades de'jngardéi exﬁéribr vy se vekbbligado o ju

gar mds en su casa (1).

Bl medio” gocio economlco y 50010 cultural tienen “tame
blcn en ech &SPOCUO su 1mportanoma. Asi los nifios menos‘

favorecidosvparoce.quo hén de pedir juguetes‘mﬁs cdros.

Si blen por un la do para llevar arsa 1sfacer los deseos
¥ néce 1dade° de los asuarios de una ludoteca;en concre~ -
4‘Lo habra que conocerla y haberse 1dent1flcado con’ ella,l
\fﬁpor el otro,‘oreemoa qae deben establacerse unos crite-
rios'dg eleccidn que fa clllten lu‘consecu01on de los ob

jetivos de la ludoteca.

(1) Hobria gue comprobarlo en cada;zonakporqﬁe en el es-

udle cuantitativo no han aparecldo dlferenclas es ﬁa'

ol

Alsth ‘camente ﬂmgnlflcatlvas resPecVo al habluat.
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2¢1.3.1. Criterios de exclusidn

‘ Parg.aéﬁérminar?qué jugueteé deﬁén:es%ar on ol fondo .
qllééicé ée unabzééaﬁ@ca e&?%zérémss perlﬁréfﬁg&izar
’ ,wque11os crlberloc fque - 1mp1den au calelcuclon c0mo
“ouen 3ugue%e",es¥daelr,qga 1mp§den su.gxeﬁsncia en’
dlcho fGﬂ%Q iééic§. '
'7P5r eetes eriterios dé exa}uszon hemas recaglda iosi o
‘elabovados por distinbos crgmnlamos internacionales
que han 1nvegtlgado el Lema ¥ homos anadldu nuestr&a

QI‘S;QB.&S ap:re {‘,3.303.01’}(33 »

Ll Instmtuto lnt@rnaclonal para lafPramacman del Buén Ju

gao%e {i) xnd;e& que la seleccidn de gague%és con - desti~

no a'ludotecas debe -hacerse %enmendo en‘cuenta'princiyal'
”,lmente dos ¢spectos, amo psxcologmco y el tha tecnlco o

practlca.;

;En el as pecto pgloolaglca hay que tener en cuenﬁa el im-
'pacza em@ﬁi@ﬂui gue un 3agaate yresiaéé puaée %eﬁer en ei

fnlno v par ello no son aconseaables log juguetes blandas

(1) érganigmé de?eﬁ&ienie de la §.§.?‘§. (1*3&1&3 Xnt&r-:is
nwtxonmle de PrﬁberlOQ de l*anwnca) con sede en Ui

" nebra;_Creado el‘1° deAjunio de -1971.
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¥ reilenogg nz. en generwl aquelles 2. 195 que el n1n0'
Zpuede coger un rran afecho para que no sufra un trauma -

‘emocional al tener que“devolverlos,(1);

‘ ﬂn el aspecto tecnlco o praculco.segun el Instltuto, de
”ben rechazarse para la ludc seca los que sean poco r931sj»
tcnues 0 con%engan elemen%os que deben reponerse porque

- ge han gmatado Cono. las p11a~ o las plnturas, por egem~iv‘

1910 (2 )e

vSiﬂéon%inuamos ia*séleédién“por~la‘exclﬁsiéﬁ; es deéir,
1f51ndlcando los guguetes que cqnvmene excluxr &e la lu&o~;'
teca, creemos que en prlmer 1ugar hay que atender al ori.
terio de pell~roa1dad y mencionar los guguetes que pueden,

ulbar pallgrooo« a alvel flsmcc.;

1(1) En la 1udoieca de Hlllau‘se adnlten este tlpo de- 3u~
\~uebeg afectxvos. Ll responsable consxdera que no son-

nerguﬁlclales para el nlno. §osotros prcpcnemos la ex
slusion lnlClal con la 1dea de que puedan 1nclu1r¢e

~ cuando los~niﬁ9a 8o han &coSﬁumbra&Q a la devolucionr

“de. los juguetes.

\~(?}'Lste problema pengamos que . pueée soluc;onarsg en par,,f

ie,sm se eniregmn 1os 3ucuebea sin sus elemenics fun B

1bles (pllds, plnburaq)
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A pesar de que sé e«fé'ﬁrabajando en ello‘desde hace tiem
poy qulzas por 1a propia dificultad del tema, todavia no
.exlvten unas normas internacionales unlfloadas que deter
minen exactamente en.nue casoa y de gue.formaklps augue—’

tes puéden resulﬁar pellwro 508 a’hivel fiéico (1). Acm

Lualmenue cnda pa1~ fiene su pr0p1a 1eg151301on al respec
4o |
- In L pana exigte una normatlva muy detallada ¥ completa‘

: que buoca la segurldad en el dlseno del auguete y. en 1a
que estan reglamentados hasta los maa pequenos detalles
, ( ) . De forma. gcneral y rosumlendo la reglamenta01on men
vClOﬂuda podemoa d801“ que lag normas de seguridad que ga

rantiz an 1& no p011w1051dad fisica de los aufruete° son:

- las materias primas no deben desprender colores ya

que puedén ger peligrosos pafa la salud del nifio.

‘(1)”Las_npimas interﬁadioﬁalés ayudarin a facilitar ol
1iﬁrev§omefcié ené?e los paises y;bfrecerénfé Los ﬁgr
dres y nifios -de todo el mundo la méyor selecbi5n~de
juegos y‘juguetes cén los»qué podrén jﬁgar sin peli~v’
Vgron en Jugueues ¥ Juegos de ngdna Barcelona, seE'r

rrtlemb~e de 19{@.

() Wormas UNE 994001-75,-Caté10go géneral normas UNE,
Instituto Nadioﬁal de Racionalizacién yANbrmalizau
cidn. IRANOR. hadrld 1976 pag. 2~15. Ver anexo c

Volumen IlI.
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- los materiales sdlidos de relleno no deben con-

tener elementos peligrosos: astillas, alambres, clavos..

'~ los disfracés y pelucas deben ser materiales di-

ficilmente inflamables.

- los juguetes que puedan ser peligrosos si se uti~
lizan inadecuadamente, deben llevar instrucciones preci-

‘sas y clares en el idioma propio de cada lugar.

- si el juguete incorpora alguna»materiarihflama~

ble, debe péneflo:de forma visible.

v»,lés jugue%es,&eben llevar el nombre del fébrican~

te a quien reclamar o denunciar en su caso.

- los muiiecos que al apretarlos hacen sonar el pi-

to, tienen que ser de una sola pieza.

~ los muiiecos de peluche tienen qué tener los ojos’
blandos 'y sin botonem, las orejas no deben llevar alam-
 bre por dentro.
- auwuete debe ser o, suflclentemente grande yara

gue un nlhO no pueda tragarlo.
- los juguetes de plistico duro y hueco son peligro
808 porque una vez rotos son semejantes a un cristal.

~ oi los augueios van conectados a la red eléctrlca

'debcn 1levar un enchufe de segurldad.

~ los dardos y otros objeios punzantes arrojadlzos
no pueden con81derarse auguetes 1nfantlles por el pe11~

gro re al que comporﬁan. ‘
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- los juwueﬁas‘due_yro&uceh]ruide detonante (armas)-
deben ser probados antes. Un ruido 1ntenso puede ser en--
“O*docaéor y pellLTOOO para un. nifio’ pequeno si suena en

h 2

" una habitacion reducido (1)~

_¥n nue tra ‘motual 1e 1slacxon esta« normag de sogurx&adz
gson solo ormentutavas. Los, fabrlcankes de auguetes no
deben cumplirlas cbllgatorlamente v los Juguetes,‘antes
“de éalirAul_mercédo, n§ é@anLsOméterge a ningin §i§§ do

prueba que garantice su séguridad"ni de los materiales em

8 plcados ni de la construocmon y Aun01onamlento, pcr esto

exis Len ¥y pséemos aacam*r&r en el mercado gugueﬁes que ya
son o gque, en manoa'de 1 nifioy no,taxdun en trana¢ormarse

en -objetos peligrosos a nivel fisico para &1 (2).

(1) Ver Normas UNE completas y estudio sobre la legis—
lacidn en . muteria de juguetes en el.anéxo,c. Volu-

men’IiI;

(S) En a “9 Permw Intcrnw01onal de Nuremberg 1978 se exi.
| gid una evirlot“ observa01on de-lag d15§051c10nes de
sagurzdad 10 aue condugo o unNéambla cualltatlvo enz
lo~ progromas do vehiclos para nlnos. En 103 urlcl-
clos ycr e3emplo, se c0n31guza una mayor dlfmcul%ad
ide vuglco ¥ frenos que actuaban sobre 1as dosMrue-
V . -

. . T § ) ". ’ L
- dag traseras, en Juguetes y Juegos de Hspafiza. Bar—

cdlona, diciembre de 1978. pag._19r;‘
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: 1ndud bl@mente 10s 3u¢ue es que no . cumplan las normas
de Sogurldqd enunoladas deboran exclulrse de las ludote

cas. . e o

1:&ldu10nd0 ei crluarLo do fellwr031da& tamblen hay que ex}'“
(clulr ae la 1udcﬁeca tcdos ﬁguellas auguetes que ancxe~
trran un- pellgro psiquico porque amec% a‘la sana*forma~'~‘V
‘v;cionfde~1a personalidad‘del nifio. Dentro de este grwpo
‘f:coleeames los que fcmeni&u 1a vmuiencaa, 105 que ccnduw
“cen a la formaolon de valores tales como’ 1a competencla
ilndlﬂcrlmlnada, el irlunfc del mas fuerte Yy éel ‘mas rmcc;.‘
 :108 que ‘no proglezan ei conealmlcnho &e nuesira culturu

y nuestra‘realldud.,‘

‘{fPodeﬁeS»goﬁsiﬁeféf4@&0.1§;vi§ién§ia aftéavé§ &e‘lés‘jﬁgﬁg;f;'
“W:Eés s¢~§stimula~éﬁ dos formas: una‘es lafdel juguefe’dél.

’ s:ier beizac nue prV$b1 que clrnzne deqarrslle BU 1may\
fglu azon en %erman* ‘de aes%ru001on y la otra es la del
‘,»jﬁnuete que;perfser demasiado.elaboradq,no admiﬁe la‘par

tlegaoloﬂ v na ofrece epcriunzdaﬁ de guege ya que e& 3ur
guete 10 hace ioao. Cuando_él nifio no hallg le forma de
aﬁadirvﬂlgo.nuevo,'de éjércitar - su in&entiva,rcaéi Sieﬁ"w
ip:ce 11cva al extremo de des%rulrlc yara tratar ée extx&a?
un- pOCO de novedad. ﬁon 3uguebcs que obllgan al nifio a que
‘las aeSUruya, como unlc salida & su necesxdad,de par§§1

‘01paclon, accidn e 1maf1naclon.‘f
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tros crlterlas de exoluuzcn son los elaharadae por 13
: Secc1on ﬁe Bvaluaelon de Textos Bacolareg ¥ Juguetes‘V
Bducativos VéneZolana‘(1), quien .. determlna que no

eran buenos juguetes los quel

1) Tstimulaban el gusto por actividades basadas en el

‘f}’Pdﬁenégabaﬁ 1# égfcéiﬁiéé&rdééﬁrgctiva‘

3)3Pomentaban la competen01a deslaal o enganoaa.

‘4} Conten1an palaor&s 1mnresas en 1dlomas dlstlmtos al

| inranlo 0 zﬁerucclcﬁes en oirc ;ﬁ:cma.,

.S) inpedlan el logro de los obaeumvos para. loa que hablanA
vldo dmeenadog por. deherzorars@ con iacllidaé.

j§) 1lizabaﬁ msterl&les 4dxicos a aanzncs para “1la salud

omiﬁiendozlasvcorrespondiente$ indic301ones.

. ?} uenl ‘el alfebedo’ nauhellgﬁe,incampléto,

 3) Hran ée un,@amaﬁd;inade;uado §ara_la_eda& #ilé ég;,ibﬁn‘f

|  {déstinad0s; ‘ | | e |

:9) Qenién’aiiéﬁus cortontes ﬁ otro;élemenﬁo~que revistiera

pcla TOﬁlda&.

(1)‘ T Hiniatério de Ednocacién Venezolano congiaeia que
 e1 juguete colabera en la ob%énoién ée 16é-oﬁjeti€$s 
&e los prcgranaﬂ essol&res ‘da la mzsma\forma q&e pne
de hanerln el 11hro de texbo Por ello cred la “Seo»
. cidn de Evaluaéi5n4da,Textos Esédlérea’y Juguetes ﬁdu
-caiive " adgecrita al “Bapartamento ée Recursos pare
Tel Anrendl aje" ¥ aependiente de‘la Direccién de Apo

yo Dacente del nlLadO Hlnlsuerlo en “Juguetes ¥ J1u8-

ﬂes de Lgbaya“ n® 5, Ta rcelona fehve»n 1070
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Far ﬂuéstra par%é aﬁa&arz oS a te&e 1a anterzor §ue e
debe exclu;r'dél~fondo de una ludoteca:

oo

|~ juegés- o juguetes que no divierten & la mayoria de

Conifios.

- gue ae o} gmﬂuetes g&r&bellCOQ &Bmaszaéa gareexﬁ&a a un

pzs o prsx;ma o a Em re&lz&ad (?}

= jucgos y jugueies que provoguen miedo.

(?} Un, &1«fraz ﬁe yzrui eé%é mﬁy unido a,un§~f§xei5n’i§a
ﬁlﬁ&ﬁlV@ ¥y no o8 p@llgTOSOa Por el cmnirarla un dis~-
fraz aﬁ_s.s“na;i puedef%en@r ;mplicacibnes peligrs—p:‘
og. EL actual proyecto \sﬁé’m éehrefarma de ‘Earley~ 7
sobre jﬁ"uetes- rafloga eata dlferen01%clon prohim
biendo lo feb*lu@clcn ae esbas ¥ permltzendo 1a &ei

aguellos.
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241.3.2. Criterios de Inclugidn’

#
g

‘ Jun‘o 8 10@ criterios &0 exoluszon de Jugueﬁes dehemos
- flnalcar los de 1ncluslon (1), es decmr los que haran que

cun Juraete que }ea posea aacde s@leecmon&&c.

CrLtCTLO orea tlvo v pedagogloo. En el aspecto creaumvo un

"aagueﬁe es excelente si po&emos enplear smn Ilmltes nues»'

A.“ttr& 1ma~1nac10n. As;/auego de. construoclon sera tamto mis.

' creutlva-cuantas~mas posibilidades ofrezca.

AUn 3uguate es de &nterev pedagovlco sm céntrlbuye al pef
_fOoCLonamlento gencral del nan As1 un trlclclo,31empre
\\que o te canstru&és c@n maﬁerzales aprop1a&os y de forma ’
.cor ecLa,es un 3ugueue de 1nueres pedagogloo para nlnos
”;fde dogs a 1%93 afios’ pue~ favorec@ la adqumslclon de hablu
‘¢11dades ¥ des rez&s p?qplws de est& eda& como el Fedaleo

- y;l@ coordlna01on ae mlombros mnferlores Y superlores (a)

N

(1) LIBBRSCHL, Aue bsécr'une luéobheque‘ ﬁalta, Vévey

?3 v ss.‘ 4 : *‘<A1 - R

: (2} BORSA}HEaria Juwueteﬂ para 1lq escuel& en Reforma .

de ln\escuela n° 11. Barcelona, octobro 1979, p. 40-25.
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En general todos log juguetes que no presenten un peligro
ni fisico, ni psiquico para el nific y entregados en el mo
-mento‘adecuado,‘es decir, si: estén de acorde con su nivel
' muduraulvo y con sus p0510111dades ¥ experlen01as asi co=

mo con las exigencias de su mundo 1nter10r pueden congi-

‘derque de interés pedagdgico (1).

Criterio recreativo y psicoldgico. BEs quizds el fundamen—

Aﬁal porque_él'juguéte'ante~todo debevdivéftir, si 33:5Wi
rrido no cumple Su“ﬁisién ﬁeljuguefé; En el-éspééto psi;u.
:colégico él'sénﬁiﬁiento de_éxito‘due‘91 juego.procura es‘
muy importante para el nifio porque es la ‘base de la con-
flmnza en si ‘mismo tan necesaria para su eéulllbrlo Bl
éxito en.un puazle 1e anlmara a resolver dlflcultades
fumllldres © escolares. Por otro lado, en el “Juego. e1» 
frac&so»no'es'tan~molesto como enAla eecuela porquézno
.hayvéalificaoiones;b as posmbllldades del auego son tales
;en este - aoﬁeCtGunL es empleado cOmo ter&p o por alﬁunos'

A e
médicos ¥y pﬁlcolo 08 .

- Criterio-esiético. Bs importante si pretendemos fomentar
“en el nifio el gusto por lo bello y se eligirdn para la lu
- dotecn juguetes de formas armdénicas, colores bonitos y

~ tacto agradable. - -

'(1) Jo pueden confundlrre con ‘los Juguetes dldactlcoa,

1nvcntados para m930rar las tecnlcas escolares.
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Criferio_prébtiCd.'Entondemos‘qué un”juguetGVapto para

ludoﬁeca debe sor faczl de ordenar y de controlar.
Pue&e ser mas compllbado presVar Jugueten qua tengan un-
elemento que deba.reemplazaééevcomo puede‘ser plntura,
,  1nnd, perlas o pllas. ﬁv1dontemenbe hay que descartar
de la ludoteoa aquellos Juguotos que sélo puoden uLilizar

se una solx ve aunque no dlrlamss lo mlsmo de c1ertos ma

erlales 1udlcos d@ fa011 obﬁenc1on.-

Crlterlo de solxdez Un auguete que tmene ‘como flnalld&d

el que gea - utlllzado por muchos nitios, tlene que sei reu;

tonte. Bl mauerlal puede variar v no hay porque asou‘
ciar la idea_&e bugn juguetc a la dé'jugueteidé\médera. 
: La mad0ré es un mdterial naﬁu?ai y‘célido'muy apreéiado,
, poro,eiipléStiéb-de‘primera»calidad puede prééentér al- .
éﬁnds‘Venfajas'como 1a fabiiidad'de liﬁbieza vy la farie;‘

dad y solidez do log colores (1).

Bn el ﬁoméﬁt§,dekla séiecéién‘de 155 jﬁgﬁétes'péra,una:1u<
_doteca vemos la necesldad de dar prlorldad a Juguetes quea
ganLren a 1a oolabordc1on enﬁre diversos augadores y a ﬂ:‘

lo« que no 11m1ten Q. los nifios al 01131ro esquema de Ju~

‘guetes de mnifio ¥y juguetes de.nlna.‘A-nuestro entender el

(1) Enllé:muyofia:ag iﬁé ludoéecas‘aledanas com6 ﬁérﬁa gé;
" neral se éligen{jﬁguetes qge‘séan'sélidoé y_sénéillos,
pSeléécionando principalmente juguetes,educativoa,.de

soc&edad de habllld d, de constrﬁcéién vy téenicos.

Ibidenm, 3.
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Juguete no tiene sexo, por el contrario los juegos comu~ -
nes y el iniercambio de juguetes favorece la compren-

Csibn (1),

Vf'(1) Ibidem pag}f9;
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~2eled. Criterios de clasificacidn para la realizacidn del

catélogo tipo
- Un primér intento de clasificacidén del juguete fue la del’
"Dicccionario Universal de los juegos de sociedad", publi

cado en 1.826 (1) en el que se clasificen:

”jﬁogos'o juguectes de‘actiVidades‘

- los

—'loé;.-:" o CI memoria
_—rios~‘.'“7  s f‘Afr 1é§§iri%gﬁ(
- 105 “v">‘ >¢ | "'Vv. captﬁra‘

~ Medio siglo més ‘tarde BELEZE (), se esfuerza en introdu
 cir mayor légica en la clasificacidn atendiendo su utili

- zacion, asl distingue:

'—:1a‘actividaﬁ con o gin ins%ruménfé (baldé, bolas, cuer
- dag, aTos, diéboios;>ﬁolﬁmpios.‘.} |
- §uégos.q§ietcsicoﬁfinst?ﬁgeﬁ%os‘(&cminé,qﬁaéaé;faje&rez,
1ca:tas,.$) | |
'f.la:gimﬁasia»y gl"&eﬁorfsv~‘ 
T - los‘pagaﬁiempos intelégtu&ies (sémbraslohiﬁ%é; miérés—‘

copio, kalidoscopio).

'(1) Andnimo: Dagi et Loc&r&} Paris 1826.

() BHLEZE! Juegos de adolescentes. Hachette. Paris:

1879, 5% od.
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Y "s uceslvumenbe los juguetes'se'han ido clasifioandb
,(abeﬂdlenéo dxaizntoa criterios de época; lugar, segun
edad del nifto, material, tipo de movimiento,‘demanda en
el mercado... por poner solo unos ejemplos (1).
+ ’

o pue&e haber'una clasificacién.ﬁnicafﬁtil-para todo, si

no que toda clnslfleClOn sera buena sl cumple los requl-

\szios ¥y obaetzvos flaado« para desempenar blan 1a funcidn

a la que va desUln aa.

N

'(1) Comc e;emplo de clasifiééoién comércial seﬁélamos'
| 1c~ de’ 1u L, Teria ;nberna01ona1 del Juguete de Tu-
'remberg en-1‘978-
§'~VGR§PO COMBRCIAL: hlﬁlauuras (av10n, barua, §u§0< 
- movxl..); Hobbles(modelmge, plntura..) Bricola
‘ge (cujas de herramlentas).
2 '—-,-fSRU’PG (;Gi&}i{;lrﬂ: Autopls ﬁ:as* ea.g g -de censmua-‘K'
' cién (electronlca )3 Juguetes dldacﬁicos."
3 - GRUPO CO””RLIAL Juwuetes mecanloos (esPaclales)
iﬁugﬁeﬁes &epsrﬁlvoé.‘ -
4 = GRUPO COMERCIAL: Ifiechs; animales de peluche (ma
 teriales_devcé1idad); juguetes domésticos; jugue—

tesa&e ma&era.

Ut
H

GRUPO LO&LRCIAL Libros; d1 cos; juegos didacti-,

CO8 W .

e _ : N v
en Juguetes 'y Juegos de Rspafa, n? 66. Barcelona 1978.

-



202
‘L ola31f1ca01on elaboruda en el I Symposium sobra Jue-.

g0 Lnfantll b Jugueue Dldactlco (1) fue la 31gu1enue'-

- juguetes de interéds pedagdgico (2)

= . educatives (3) .
, s
- ®o.diddcticos (4).
Beta clasificacién nos ulta 1neflcaz para seleccxanar

: ¥ agrupar los Juguetes de una ludooeoa. En una ludoteca
creemos que ‘debo haber solo "buenos Juguetes" Por;esue
concepmon"l'lnstitﬁt International pour la Promotion

 du Bon' Joue‘" ()) enulendet

(1) 1SJmposlum sobre Juego Infantil ¥ Juguete Dldactlcd
1nforme nt 3; .I.C I.u. Hlnlsterlo de Educa01on y

Clencla. derld, 19(6.

~ (2)"Son los que de acuerdo con los diétintos‘nivelés de
edad puedenAcontfibuir a la formacidn del nifio¥

Tbidem, p. 3.

(3) "Son los que acomodindose al proceso evolutivo del ni
fio, favorecen directamente el desarrollo de sus facul
‘tea os. Podrén. aquirir cardcter diddctico cuando sean

s e e ' ‘ |
utilizados:en el ambito de una-metodologia y de acuer

do con los objetivos del contexto escolar", Ibidem p. 4

(4) "son los que pueden ser wtilizados como valiosos ins—
trumehtos,pedagégioos en los diferentes niveles del
prooevo educ“~1vo 51endo creados y orlentadov hacla

unos objetivbs’cqncretos.»lbidem p. 4.

(5) vurfe. "
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- (alidad matcrlal eg docir de los materlales, COHfGGClon

solidaz, aunencla de p»llgrc v toxmcldad.
g 5 Calidad‘formdl ent endlaa por belleaa y Slmpllcldad.

5_,~ Caildad e&uc1%1V¢ o @&&ntaczon a 113 n30631&a§es del
nlno, a U anGl de desarrollo y perm1 1endo la ima-

o ginuéion;,i

Consideramos ‘que todos los buenos juguetes son juguetes
educaéivos;!ya'qué,Eumplionﬁo'éon las caracteris%icas an

‘,tcs menolcnadws, enrlquecun de alguna forma al nifio que ;

 Juega con ellos. Por el contrarlo, Juguemes que en el

(5, p@g. ahtgrior)‘wiéne como:finalidﬁd faverééer‘ei &esé*
0110 ael nzﬁo a través de la promocmcn del huen 3u~::
guete, para- ello aelec01ona los auegos Yy auguetes‘que;
meaor responden a las dlstr&001ones &e los nlnos de
te&as.las eéa&esvy a las n30931&a&es e&ucatzvas y B
fectlvas normaleﬂ part su desarrollo. Con el mlsmo fxn
promueve 1a inves 1\ac10n,nla creaclan, el estuélo y
la-bomer01dlxaacmon ael buen Juruete. |
‘._Este Instituto, con sede‘onfGinebra,‘eétﬁ en relacién .
.:ccn-lfUhion Interﬁaticﬁéle &e/Pretéctién:ﬁeﬁl‘ﬂn%ance'
yfcuenhg‘cntre'susimiembfos’con\;EO organiZaoidneé aél
55 pgis@s. Informaclon facilitada dlrectamente por e1 _
Secre tario General Sr. Besson,’al 26~6—78 Docg. nt |

L

33-34-35- 30‘ Volumen IT%.
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- mercado podemém encontyar com§ aldactlcos, pue&en no ser_,
"buen ,;mb e*e*? al rounir solo una o dos de las tres

gondicioheg‘bu sicas de Lallda& Es%e 3uguete no deberza

v‘GSﬁar en uné ludoteéa..Por otro 1ado no es mlsion de las .

;'ludetecas el disyoncr slutcmwhlcamente de - 3uegcs dldactl

 39§, §or sey cste un maﬁerlal 1nventado gara megorwr las

tecnlcas esoolmres.

A}. én”f‘rén**carnoé con el fm:oﬁs-iéz'ﬁé; &e: la eiaﬁoréoic‘;’n “dé un
| Catélog0>£ipoAde ioé ju&uétes que,deben reunirée en una
;1udoL001§ aéemas de los criberias de seleccion ya enume-:
' raéos en al- apartado L.T 3 . &ebemos sistenahlzar una &13‘
“.Lrlbuclon pragmﬂblca en grupos ‘de Juguetes que facmllte
: Lla ordcnaelon ¥ c§351fx¢aclon de lqs mlsmOS, ayudan@o al
E 1niﬁl‘(v) a elegir; el 3u§,ﬁ1é%;§ ¥ al }.ﬁdbfécari‘é a}or‘:i.en'tajr 50=

“bre log mismos.

LogfériteriOS»de clasificacién Que’hemog seguido para la
.olabor“01on del catd lowo son los 31gu1entes (1):

»

{?).m}&boraulon p?ﬁpi% a navélr de 1as sagulentes fueﬁtas

- de’ Lnlorma01on-
5_~ 0bseryaci6n cdntinﬁadé ﬁuraﬁteé;seis'aﬁbs‘de‘mis:hi;
»josfaeb12; S‘y}?{éﬁo§ y de sué~émigps'¢e juégoé
“ﬁi- ﬁn51isié‘&iréc§é dﬁ£éﬁfe'd0é_aﬁbs dGFSOO jﬁgué%es‘
en las tioﬁd (R} especzmllzadas v grandes almacenes.

- ﬁntrevlﬁtas con pa&res, educa&ares y cemercxantes.

- NI ClmLm" Anrlre. A c‘.h;.q_ue goueb ses ﬁrres 3 chaclue' 8o

,;'e jouets, en' Luaorumn Parls, syt. oct. 1978.

.Qa»/&c



1) caracteristicas propias del juguete
2).famltades y habilidades que esiimulan

3) grupos de cdades.

"Bata ordenacion de cbiterios representa a nuesiro juiclo

uvn orden de prelacidén en la importancia de los miamos,

desde el prisma de una ludoieca.

1) Tuncidén bisica de la ludoteca es ofrecer al nifo 61 ﬁi
_guete que desea.'Pér'ello_hemos situado como primer crim
terio de seleccién,las‘caracﬁeristicas‘prOPias delljugue—
te, es:decir, los elementos con los que podamos definir-
los funcibnalmenté.‘Précticamente'coingiden con las de-
ﬁomiuaéibnes con Que él-niﬁo las conoce: construcciones,

trenes, muiiecas...

(1,~cont; pag. anierior) ..‘ﬁUZOUY,Franpoise: Le jouet

. - '
~d8clenche~t—-il 1l'activité du jeu? en 1a revae du

. 13 : i :
~Jouet n? 162, junio 1979 p. 96.101.

= AUZOUY.Frangoige: Lolggez-leg=jouer en "Loisirs

. 1 . ’ ”» :
jeunes, suplemento n® 1093. Paris, 21-9-78.
- Comigidn del juguete oducativo. Minist? de Mducacidn

Hacional de Prancia. Bl juguete y el nifio, en "Jugue

tes y juegos de Ispaia" n? 54. Barcelona, 1978.
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.7'2) hlglon del lu&otécarlc es orientar algaéﬁes &mﬁiﬁcs*so( 
bro el Juego, qu ademaﬁ de 11u31onarle A gustarle, meaor'
:pueda eg 1mular los dl“LlnuOS aspeotos de. su personalldad:“
o aque?}aspecto que mas 19 convenga_y necesits.—Este h&
sidb_ﬁueétré seguhdolcriferib.

3) Por ﬁltimé,lla edad:es uﬁvfacﬁor imporﬁanteg‘taﬁté dng
“ergl=pﬁnfojdé-Vista de los deseos & prefereﬁcids;delini—
iio ébmd:deisus pbéibilidades, facultades j habilidddesﬁ

- Lo hemos -considerado como iercer criterioc.

 Hem§sve1aborédo clas 1ixomclones 1ndependlentes &e 103 3u~'
t.Aduebes para cada uno de estos tres crlterlos, para 1nte-

"”rarlos despues en una flcha conJunta que presenta 1a 1ﬁ~"
formd01on de forma clzra, sancxlla y gea de facll m&negoA

y u01112a01on para el ludoxocarlo ¥y el ?o
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Tot.dete Jusuetes agrupados. por sug caracterigiicas

N . . . . ] p: ’ .
Pare olabor“r ma clagilicncion de los juguetes segun sus

caracteristicus hemos analizado més de veinte clasifica-

¢

cioneg pTOOOdonu““ de Ferias de juguetes lludotecas, fa—

bricantes y vundedores de Ju'uete~ en su- mayor pav*e (1)

Hemos pnrtido, gin embargo, de,una_clasificacién realiza~— -

da con cardcier. exhaustivo por el Insiituto Buropeo de

Promocién del Buen Juguete (2). La hemos simplificado y

L

- modificado, aprupande algunos apartados e incluyendo otros

materiales y objetos, que atmn no siendo propiamente jugue-

tes, los consideramos indispensables para una ludoteca:

 1iEros5 materiales lUdicos, material fungible y material

audiovisual .

(1) La clasificacidén de las Ferias de juguetes, se ha

obtenido directamente en el caso de la de Valencia

¥ realizanqb el vaciado de "Juguetes y Juegos de s

——

paﬁaﬁ;aﬁbs 1975-1979 para;ias Interna¢i6naleé,de Eu
>,r6pa; ﬂhériéa‘y Asia. Para las ludotecas a través de

la informacidn recibida directamente . Consﬁltér cap;‘

IIT y documenmbs adjun@os._?arq 1oSvfabricanfes‘in_

formacidn &1? [#IN

f‘ .A.o, ’ ." ‘ .- )
(g) ~{lagificacion general de»los Juduetes por gigtema de-

‘cima15 paﬁroéinadg por el Instltubo Burmpeo del Jugue‘

- te. haterlal de Lrabaao I Symp031um sobre el Juego y

Ju‘uete Dldact‘co 1 T3, Madrid, 19764
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La ¢laneifiencidn que proponcmos segin estoe primer oriterio

por orden alf~bdtico, eca: -

1) Arrvasires y empujos,
z) &uiogiééas ¥ nccesorios
3) Consirucciones, ensamblajes y kits
4)"Dcporti§os, vehicu;os ﬁrelemenﬁos para montar
,}:Bﬁsfraces yracéesorios ? ‘ |
) ﬁla§trﬁnicos
1) Piguras, mugie cos ¥ accesorios
8) F‘U.'B"L)Oliﬂéﬁ . ;,:‘ blll\xrlnes
‘ f9) Hérramien%ésia 4“‘;"_:; . .
10)”3:mi~e;aoién aé la vida - a
f11) 3ucgos-§é iﬁ%é£eémuﬁi¢&ci6n
| u)_j@gm de sociedad
13) libwos
14) materisl audiovisual
‘45 oo : ‘regperi@emiél yxjugéeﬁééaﬁébnicas
16)‘ - fungible .
A7) v ddates (1)
18) Technicos -
ﬂ1§}'HuﬁecaﬂiyiacdésqriOS‘
ﬁO}ﬂﬁusiauié§5
21),ijé%cs ﬁélédoras;
‘:2)«Pelgchéé ¥y muflecog de ﬁrépgi;
23) Punteria :,.g cn -
24} Pusnles y ﬁompec&betgsv:
‘125)_Tiﬁémeé ¥ marionctas
 26)rWreﬁes ¥ éccesoriﬁ; ~~:»": . ”“;1‘:‘ ;‘, L

7} Vehiculos miniatura

C (1)  BL matorial lidico -y ol fungible nb'entrarian;enu;,‘/;,
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Como en toda olasilioncidn existirin jugnetes que prosen~

pen problemas de inclusidn, pero las pruebas cfectnadas

) PO P "' , ‘
nos han permiiido comprobar que en la inmensa mayoria de

los casos os clara y valida.

-

Vamos a definir los conceptos que permiten la inclusidn

de w juguete en su apurtedo correspondiente.

1)

Avrastres y empujes: Jupuetes sobre ruedas con un ele-

mento previsto para tirar de él: amimales, figuras, ve

‘hicilog; objetos de fantasia y objetos reales con o sin

movimiento y con o sin ruido. Carretillas.

Avtopistas y accesorios: Juguetes compuestos por vehi-.
: ’ 7 ‘ ’ . ‘ - A

culog que se mueven por vias de circulacion controla-

das por el nifio, excepto trenes, ciraiitos de automd-

viles con control miltiple, circuitos de autombviles o

similares sin control a distancia, pistas, accesorios:

cunvas, cruces, puenics, tineles, coches.

Congtrucciones, ensamblajes y kitls: Juguetes por elémqg

tos que permiten formar conjuntos variados o tnicos:
congtrucciones por superyosicién, por emnsamblaje, con’
tuerces y tomillos, cuentas, ganchos, objetos combina

bles, juguetes desmontables, planchas perforadas para

- introducir elementos, kits de modelismos de barcos, a—

viones y coches, mosaicos, consirucciones Spticas.

(1; cont. pag. anterior).. préstamo sino que mis bien ge

. V' S \ -‘ . M . = 3 »
usarian en talleres o actividades de animacidén (fies—

tas, conoursos)...
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4) Dbeportivos, vehiculos y elementos para montar: Elemen-

' tos que permiten la prdctica de un deporfe: pelotas,
balones, globos, raquétas;'palas, cafia dé_pescar,'bqg‘
cags hinchables, stidcs, trineos, eéquis,_triciclos,

" bicicletas, patinétes, patines, monopatines, éabalios

vy  coches con o sin pedales, coches con motor.

'5) Disfraces adcésorios;'Elementos que pérmifen asumir
digtintas personalidades e identificarse con héroeg:

vestidos do personajos, de épéca,-de profesiones, de.
funtasid. Sombreroé, carétas,‘méscaras, accesorios di

versos. Cabafias y tiendas para habitar.

6) Bleotrénicos: Los que se basan en la utilizacidn de la
t8 mica electrdnica. Tiro al pato. Vehioulos dirigidos
por radio.Juegos de ordenador y juegos acoplados al

receptor de T.V.

7) Figurds, muﬁecosAy accosorios: Mufiecos cbﬁ 6-sin.arti—

- culacibn, que permiten la integracién y ficcibn en dis
tintas situaciones : Figuras‘Sin'articﬁlar o de aventu
reros yrguérroros,bmuﬁecos articuludos de'profeSiones
aventureros y guerreros. Accesorios péra figuras y mu~

fle cos .

8) Iutbolines y billarincs:'Juguetes'de imitacion a la com
peticidn deportlva, futbolln u otro deporte, en mando

por barras, en mando por. gatlllo, en mando por 1mpulso,‘

billarln.



9)

10)‘

231

Ilerramientag: Utensilios que permitan el verdadero tra

bajo monual: carpinteria,.albaﬁileria, mecénica, jardi

; noria,,limpieza, costura, sellos de goma,. 1mprenta, ma,

quina devGSCribir, aballete de pintar. Si no permiten

el auuenalco trabago, se cla 31f1can‘en el apartado_co-

rrospondlente a imita cibrt de la v1da.~'

Imitacién de la vida: Juguetes que permiten la imita-
cidn de las actividades de los adultos: Modelos senci

1los de imitacién de ambiente-familiar (comedores,,dor

’ m;Lorlos, useos...), s1tuaciones de la. calle (tiendas,»

4'garaaes, vasollneras...), 51tuac10nes en el cwmpo (gran;

jas...), situaciones profesionales (escuelas, hospita—

" les, bomberos...).

»H‘)'

~Juegos &e xntcrcomwnlcaolon' Los que permlaen hablnr

~a los nlnos entrn 31 a una 01erta dlstancla' telefono

12)

sin hilo,_telefono con hilo, radiotelefono, telégrafost

Juegog de SOCie&ad:_Apartado'muy ampliq que comprende
aquellos juegos que no implican movimiento y que se ba
san en ol: azar(loterfas, cartas, parchis, oca), cono-

cimiento (preguntas y respuestas),'habilidad (magia,

;cartas), aensoriales (taoﬁil ‘visual, .olfativo), memo~k

ria (lotos, f1m111 s), estrategla (otelo, monopoly,

- Haster Mind;'ajedrez, damas) reflejos;;..

©13) Liba

Libros: E«te apartado no se detalla por ya.haber biblio

‘grafla esPeclfloa sobre el ‘mismo.



N
[ ¥9)
S

14) Ma erial audlov1sual Cabe digtinguir ol material de-

)

- 18)

paso: cassettes, diécos, diapositivas, peliculas, de
los aparatos reproductores de sonldo- tocadlscos, ra~— -

diocassette, nawnetoLono' de 1mugen~ proyectores de ci

ne y dlap031t1vas, méquinas de fotograflar, de. fllmar;

mlcrofono. ‘A e

Material experiméntalﬂyrjuguetes técnicos: Sonflos Jue -

vuotes que poslblllbdn el manejo de elementos r01a01o-

nados con la GXperlmenLaclon clentlflca o los conocz-

mlentos tecnlcos- lupao, mlcros00plos, telescqplos, ba -

lanzas, pinzas, probeLas, fogones. Juegos de qumicaB,‘

juegos de electromagnetlsmo, kits de montajes electro-

nicos y juegos exporimentales mecinicos. -

‘Maue“l&l fungible: Material de un's010 uso o0 que se g@g'

ba con'facilida&: papeles,'Cartoﬂés,'ginturas, plasti;i

na, barro, gomag...

Material 1ﬁdioo: Aquellos que no vendiéndose’en,el mer-

cado como Juguotes estimulan el Jueg0° cuerdas, cubier-
tas de aubomov1l, modu]os elastlcos, gonas, tubos, cam
jas, mangueras,. bldones, raf;as,'cxntas,,lazos,,hilos y

léminas de aluminio y estafio, articulos de broma.

Uecénicos: Son los que realizan movimientos no contro-

lables por el nifioc mediante una fuente de energia: ani-

males danzentes con o sin misica, autdématas, mufiecos

~danzantes con o sin misica, cajas de mu51cn, COChes au‘.zu‘

‘topropulsados, plata« auLomatlcas de vehlculos.






19)

20)

23)

24)
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Iufiecas y waccegorios: Juguctes afectivos y de imitacidn
de la vida familiar: bebés, mufiecas, clisicas y también

mufiecag de fantasia, vestidos, cochecitos y muebles. -

Musicalés: Son log que permiten sonidos musicales a.

voluntad del nifio. Si éste no puede actuar, se consi~

deran juguetes mecinicos: como instrumentos de percu-
sién: tambor, pandereta, platillos, xildéfono; de vien
to: pito, flauta, trompetilla, acordeones, armdnica;.

cuerda: guitarrs, microdrgana, Srgano eléctrico.

Objetos voladores: Son elementos que vuelan con control
o sin él: cometas, paracaidas, planeadores, aviones lan
zables, aviones de propulsion sin dirigir, aviones ra-

diodirigidos, avionos dirigidos por cables.

“Peluches y mufiecos trapo: Mufiecos blandos y peludos:

osos, caballos, animales de fantasia, personajes y mu
flecos de trapo.

Punterla Los que congsigten en acertar a una dlana 0 a
dlversos obaetos. tlro con arco y flechas, dardos, ca-
nicas, boleras,vbolos, petanca, crodket, mini golf, es

copeta.

Puzzles y rompecabezas: Juegos de formacidn de léminas

a partir de sus piezas: cubos, elementos troquelados.



25) Piteres y marionetag: Teatro y figuras que permiten la
expresidn dramitica: para introduccién de la mano, con-

~palo, marionetas de hilog. Teatro y decorados.

26) Drencs y accesorios: Vehiculos sobre vias, exceptuando -
automéviles, con movimiento propio controlado por el -
niffio. Si no son controlables y tienen energia motriz
gon juguetes mecinicos. Si no tienen energia motrizm
son juguetes de,arrastre:‘loComotora,‘vagones, esta-
. I’y - . ~ s . ‘.
ciones, vias, desvios, barreras y seilalizaciones, tu~-

neles, casas, pueblos'y otros decorados.

27) Vehiculos miniatura: Bl resto de vehiculos no compren
dido en los apartados anteriores: coches, camiones,

gruas, motos, aviones, carros, barcos, tranvias.

Se procurard en esta. clasificacidn que cada juguete.esté
sdlo en un apariado. In caso de duda, habrd que situarlo
en el apariado que parezca mis idbneo y afiadir una nota

referencial en el otro.
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21 .44, Juguetes azrupados por los agpectos de la personalidad

que estimulan

Hichelet distingue'cinco;parémetros.de la persbna;idad
que se desarrollanvméﬁiahte el empleo de los juguetes

(1:

a) lq afectividad

_ b).ln_mdtriéidud
¢) la inteligencia. *
d).la'cfeatividad

e) la sociabilidad

"u) Bl jupuete y el desarrollo de la afectividad

Por un lado, el mundo de los udultos no es directamente
esequible a los nifios, por el otro,el equilibrio afecti
vo op. esencial para el correcto desarrollo de la perso—

nalidad.

i1 jugucté es una gratificacién afeotivé de ioé'padres,
‘ péro ésté afectividad,»pn'ocasiones, no es suficiente.
Muchds veces el nifio se encuentra en situacién confli o~
“tiva y para intentér_resdlver su angustia, dominarla y:
'eXPresar sus séntimientos, fiené,ngcesiéad de egtablecer’

relaciones afectivas con objetos.

(1) MIGELED, André : Obra citada, pags. 3 y ss.
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ul 050 0 la miieca se convmerhen en confldentes,‘en sopor

teg de una transferon01a afectiva. Bl nlno tiene ademas

A‘nccesida&‘de apoyarse sobre lo real, de revivir situacio-

neg, de identificar personajes para poder afirmarse, si-

tuarse afectivamente én el mundo de los adultos y poderlo

~entender. - .

Em los prlmeros anoa, tanto 1os juwuetes tipicamehte afec

tivos como los que favorecen la 1m1tac1on de situaciones

adultas,’potenpian ql desarrollo de una buena afectividad.

b)) El.juguefé v el;désarrollo de lalmotricidadr

Bl desarrollo sensorial y motor del nifio es determinante

parérsu eVolucién general y el juguete es un importante so

‘ porte para el desarrollo, tanto de la motricidad global o

mOV1m1enuo del conJunbo del cuerpo- destreza y equlllbrlo
que se favorecen con 1a pelota, 103 Juegos de arragtre, de‘

empuje, de. montar y los deporblvos ‘on genaral-vcomo de la

:»motrchdad flnu, pr601«10n prensora vy habllldad manual que

se ve fuvor801da por los sonaaeros, Jueros de apilar y en-

cajar, condﬁrucciones, puzzles..

BL jusuete y el desarrollo de la inteligen cia

n

VEl’desarrollb”&e la 1ntollgen01a esta unido al desarrolloﬂ

senuorlo motor" (1) ‘Bl nifio cuando desmonta un Juguete 8=

__p“ende a anallzar los objetos, a pensar sobre ellos y este;

es su prlmer paso.h 01a el razonamlento y las aot1v1dade~ :

de sintesis. Realizando Operaciones'de»anélisis'y'de sinte

(1) Ibidém, pag. T
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sis desarrolla la inteligencia préctica e inicia el camino

nacia la inteligencia abstracia.

) Bl juguete y el desarrollo de la creatividad

o

~

El nifio tiene necesidad de expresarse, de dar curso a su

’fani wsia y dote éreativas, Créar no eg siempre inventar5

per 10 que {o&cs 1oq gugueies que yucden conszderarsa crea—'
ﬁlvos no smempme son 1mwg1nat1vos. Los hay que 1n1c1an en

de%ermlnadas tecnlcxs y aunque a veces no este preparudo

~para(usarlas solo, ponvellos smeate la alegrla de manapu—

lar, de modelor, de fabricar algo. .

 El.j¢guété“y el desarrollo de la sociabilidad -

“En la medida en gue los juguetes favorecen el intercembio
1 que 1 guetes favor

" ayudan al nifio a éituarse entre los otfos, a comunicar con

‘ellos ¥ pr<par T su 1ptewraoxon soczal En lo~ prlmero afiog

\el nifio. Juemw 5010; &espueS'lﬁ gaata-estar‘entre_otrss ni— ’

"

nos, pero conulnuan Juwondo solos uno al lado del - otro Pa—:‘

",ma Jugar oon ctro hace falta un clerto grado de madurez,ﬁ

 hay que-aceptar wmas ye 1as o] saber elabararlas. Tanto 1os

*Juguetes que fomentan la competencla, no exaoerbada, “como

'»loa que fom@nﬁan l% QOlwhOIdOlon, ayudan ml nzna ‘a &omlnar

[N

'se vy a aflrmaer con relmclon a los demds.

j.e’nmqve 91gumenao a ﬁlcheleb hayamos lelﬁldo la persanall--

~dad anvestos cinco p rwmoLros para explzcar COmo el auguete ‘
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.tiene‘un importanfe'papel.en el desarrolio de cada'uno de
bllo 5, no pOdOmO“ olvidar gue la personalidad es une. y que
eh realldad ouos ello estdn 1nt1mumenue relaclonados.
A°1 un buen dec arrollo”son orlo—mohor cénduce a un buen
“des Jrollo 1nfﬁlec.ual el eoulllbrlo afectlvo 11eva a re
_léoiones sociales armonio as y la creatividad va unida a

lé_lntcllgen01w y a la afecilv1dad.

~ Como paso prev1o a- la cla31f1caclon, 6reemos necésdrio re- .
‘1leflonar y concretar determlnadas caracterlstlca maﬁé-
riales del juguete que pueden desvirtuar la utilizaoién
del'miémo”y su potenciabién'del'desdrrollo de_la.persona;i'
‘aad5vdebido a que se rbmpa’fééilmente,‘q que‘el’niﬁo‘;o::g
chace dé,entrdda o aibue no le moﬁive y'io'ébandOne después
 de 1la novedad lnlCldl F la alegrla del rewalo Pov el con—‘
trario otras caracté?lStigas~materiales del juguete logran
una motivacidn poSitivd quelfavorece’la‘uﬁilizaéién del
mismo_(j)} |

Si bien‘aiguna de4estas'oara§térisficds sbg;comunés a todos
‘los juguetés;rcéhd'por ejomploila solidez, existen otras
»que (onvorgen de form& dl“tintd, gegun el sgpecto de la

pers onalldad que el Jurueue potencla.

'(1)4oneﬁ~Vano 1'Institut International pour la Promotion
du Bon Jouet, scvalu como primer aspecto para gue un
Juguete sea bueno, su calldad mahorlal Doc. n® 36

“

- ahexos al;capltulo III.
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La§ désglosamos de la siguicnte forma, basindonos en nqu
bros pTOPiaé OBservacionés vy comparaciones sobre los ni-
~ §03 Jugando con juguétes y‘sobre‘los propidS‘juguetes'asi

como en' la informacidén facilitada por AUZOUY (1).

- Cdn :espééﬁo‘éfié”éfécﬁivida&.;
fodomos éonsidorar qud'uﬁ jﬁguete estimula jdsitivamentg
La afeétivid&d-cuando prescnﬁa las siguiéntés caracteris-
tic@s_méﬁérialeé:' | | o
o ;'buéné sensacidn tactilf:
—;ﬁamaﬁé tranquilizddori
-~ armonia de Cﬁibres
- bueﬁa manipuléoién»
- variedsd de‘boﬁfacfos’factiles
—rdurabilidad“
= éﬁpresién proﬁia acrddable

'f; posibilidad de vestirlé‘y desnudarlo.

"Influir&n‘negativamoﬁte en relacidn.a la afecfividdd‘éque_
- lldspjugudtes Quérpresenﬁgﬁ lés,siguién%és céracferis£icas:
Q,ﬁaﬁaﬁoydesprporcionado
- ro%ﬁra fécil_l |

- agresividad de coloxes

- presencia de un mecenismo frio
- actitud rigida . " o

- vesitidos simulados.

(1) AUZOUY, Prangoise: Le jouet déolenche—t—il 1tactivitd
dw_jeu? en la revue du jouet n® 162, junio 1979, p. 8

y 89.
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~ Con respocte a la moiricidad fina y hobilided manual.

Un juguete estimulard le moiricidaed-fina' y habilidad manual

‘ . i ‘ o o N R T
gl presenta las siguicntes coracteristicasg:

Vbuena'osﬁétiéa_

¥

-

interds de los modelos propuestos

buenn calidad do muieriales y colores

explicociones udaptables

‘pimplicidad de formas

‘posibilidad de reposicidn. de las partes extraviadas

buena menipulacidn

detallos que despierten curiosidad. .

 Influirin negativamente cn relacidn con la motricidad fina

-y 1l babilidad menual lag siguientes caracteristicas:

‘mal gusto

mala calidad
elemenios de muy dificil menipulacidn o no manipu
lebles .

exigencia ‘de una habilidad superior a la media

falts de pogibilidad 1dégica de terminar el juego

ingirucciones demasindo directrices.

= Con respecto @ la motricidad global.

Un juguete estimula positivamente la motricidad global y-

L,

avorece la actividad fisica si presenta las siguientes

. " L. .
caracierlsticoss
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i-.Squridud material
- faéiiidad de tronsporte
4 pimplicidad de funcionamiento
~ posibilidad 4o utilizacién en mﬁchos espacios de
juegos distip}os |
- fééibiliﬂad de cdmpe%iﬁién‘y ﬁfiiizadién‘coleo—'

tiva.

Influirdn negativamente en su uso las siguientes caracte-
D S R ‘ ‘
risticas: »

- mala calidad de los elementos

- mala adaptacidén del peso, volumen, equilibrio’

utilizacidn restringida

“dificultadec cxiremas de dominio.
~ Con regpecto a la imitacidn.

:Uh ju@ueteVGStimula-positiv&ménfeﬁel'que_ée juegué3con‘éi
poﬁenéi&ndoéé'la imifacién'si presenta. las éiguienﬁe§70a-g
'~raétéristicdsﬁ |
- solidez
' _ £5011 @nnipuiuci6ﬁ
- riqueza ée deta}las
_‘sihiiitudACOnvehiénte con la realidad '
ﬁﬁmﬁlﬁiples,§OSiBiiiaades de uso
- comﬁleméﬁtaridud con otrés jugﬁéﬁeé~

= utilizacidn de materiales naturales.

. Y T S - T
“Influiran negativemente en este concepto, las siguientes

caracteristicas:
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~frapilidad
'~ falta de diversidad
- temas de juego no familiares o conocidos

- dificultndes de creacidn de la situacidn de juego

utilizacién monovalente .-

reproditccidén éxcesivanente real.

- (on respecto a. la inteligencia.

Podemos considerar que un jﬁguete pensadé pora- el dcsdrmg
1lo de la inteligendia cﬁmpliré su:ébjetivo‘si ademés reu
‘né las'siguientes~Qarac%eriéticas:

~ contenido atraciivo

- comprensidn ficil de las reglas de juego

I

creacidn de una curiosidad exponténea

facilidad de didlogo entre los jugadores

]

desarrollo de la curiosidad initelectual.

Influirdn negativaﬁeﬁtéAen-es%o as@acto:‘
— imdgenes v textos no atractivos
- réglas del  juego demasiado largas o compliba&as
<—.aburrimicnt0;durdnte la partidd o
- falta da cahtacto entre los jugadores

- partides demasiado largas.
- Con respecta a .la creativided.

‘Un juguete pensado para el desarrollo de la creatividad de
be cumplir ademés las siguientes coracteristicas materiales:
-~ buen tacto material

- facil manipulacién
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~ variedad de posibilidades
~ facilidad de re-utilizacidn

< excelente colidad de los materiales.

i Enﬁluyén negativiméntd en su misidn las siguientes varacte

-~

“pisticas:

L

m mer1¢309 dcsavradablc" al t&ctc

fcolcridos ns‘camplemeﬁtarioa

necesmdad de pdrblclpd010n

- mcabadas deceyclon@ntes

imyc 1b111da& de re-ut 111ﬁaaxau*
- Con respocto o 1 .sociabilidad.

'-“Un juguete pené&do'pqra la'ééciabili&ad VQré»favoreéi&o'

‘\'su ObJGQIVO si- preoenha las nguxenﬁes caracterls%zcas-"

i

poelbllldad de lnucrcamblos

.i'

i) llc&alon de re 1@5 soclale
P 8

1

f&cxlldqd de. samunlcaglon eﬁtre 3ugndoras ‘

':v

p091b11xdad de Jucgos por equlpos

*1%4 de guego que no den 1ub%r a dlscusmones.'"V

- Influyen négativ&ménte“en.su misidn las siguientes carac

Lexlﬁﬁlca3° '

riﬁlaull?&010ﬁ &e lo« no vence&orea
- remlaq &e Juevo confu as . -
"'gj~-1m9031b111dad de comunlcaclon de Tos augaﬁores:

7&’uemat1c¢ agreslva.


http://ridici.ll
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“ségﬁﬁ este segundo brlberlﬁ de claglflcaclon y atendlendo
.;11hsﬂc ractoristlc‘ p031t1vas o) negatlvas que el Juego

rétné,‘los jugue%es pueden. quedarpreagrupados-segun-pogu

. tencien uno»u>otr§ aspécto de la pérsqnalidadf Un ju@uete
:podré en con trarec éh\dos»o éésAgpartadoé si\&esaérolla'

,

dos o mig aspectos (1).

Ju ueies que favorecen 1o ofectividad:

i

anlmales'de peluche
- 0808

e muﬁebas“dé trapo
s munecos en gencr“l

- en- general bod00 los Juguetes de 1m1tac10n de la

vida.

©o (1)”Esta‘olasifida§iéh hé sido posible trasgél_analisié de

o :SOO‘ﬁugﬁeﬁeé Qﬁeﬁhoﬁos ido‘realizaﬁdo & lo largO-dé dos *
'aﬁos; sigdiendo;modelos narecidds aﬁnqﬁelalgo meﬁosné;r
lﬂborwdou‘al de l‘ ischa pcdavoglca que 1n/c1u3mos on

e] cpartaao ;.1.;3:; y que | 1bmmos meaorando progr631—‘
vcmente a traVes del anuIISlS de los pr0plos Juguetes.

Pl ultlmo afio de e to trwbuao han colaborado al unos»r
alpmnos de los dds'seminariOS gobre el Juego y Jugﬁete

queihemog"dirigido'en'la;Univefsidadnde.Baréelona;fFa—‘
cultad de Ciencias de 1a Educuc1on. De todas formas JV

a pesar de nues»rov esfuerzos, somos con301entcs de que

esta;cla 1flom01on no es exhuustlva.
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1_Juguetes que:favOrécen ln motricidad fina y la habilidad

manual s

constrn0blones (1)

- noo ‘.con tuéréasky‘tOrnillos do medera
- pﬁﬁﬁrusb ‘k%' ~ |
--méqﬁinas de’ coser. trlcotar
- mcgaiéos‘ .
- trabajos manudlcé 3_bricolagé
~ perlas | | |
- canibés X
- material lﬁdiéo: hueéit65; paliiloé.;;~
—”jﬁégos deencaje y éosc@ |
- juégoS‘Quiﬁicos.y'defexpériﬁentéciéﬁ -
-;botiquiﬁeé -
- ngzles yiroﬁpecabezas \
- Jueg,os de pavci:eii Cch
- yoéyo‘ ‘
- dlabolo, peonzc;‘tiéﬁpd
- Juguehen mualoulo«i»
- plmnchﬂ perioradas‘para‘infio&ucif eléﬁeﬁ%§é
—vmarionetas ¢
~ magia
-»aerombdelismd‘~ L
- balaﬁé&s,i
(?):Los ju&gbé de Lonstrucclon fac;lltan la explorac1§n ‘del

paOlo, permltcn des¢rrollar 1a act1v1dad manual y men

3a1,_1a er”ln&lld%d la hdbl]ldad y la oreatlvmdad del"

nifio. Por llo ¥ o pO sor dol problcma de conurol que

presentan'deban ocupar un buen»lugar:dentrOtla ludoteca.
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ciertos juguetes electrdénicos
juguétes teledirigidos

futbolines y billarines.

. trenes y accesorios

LT @ ) R '
vehlculos miniatura.

Ca

© Juguetes que estimulen la motricidad globals

tiro al blanco
cometa
hondas

planeadores ¥ aviones lanzables

" anillas para lanzar .
difibolo

vehioulos y elementos de montar: biéicie%éé,.paﬁi

.netes, triciclos, coches a pedales, caballos, tri

- neo, barcas, esquis, patines, monopatines y zancos

L Juguete

-
-

veﬁic&lés ﬁiﬁiafﬁra‘

drragtreé |

#éi@htes_

&e?@rti%ééﬁ pelotas, haionés;‘glpﬂos, raquétas,Vqé
ma élésticm1  - | |
ﬁgﬁérialeg‘iﬁﬁiccs:rQuérdas,7caiumpiasgf:‘f*Y
boiéras yqulos . | |

¢anicas o
jﬁgﬁeﬁég,éeteﬁPﬁje?;éarfeﬁili&ss é&rreé, céches,

‘aviones, trenos.

s que estimulan la imitacidn:
escuelas
tiendas -

cocinasg
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“paterins cddind- ’

t.

7vuparatos elec%rodunastlccs

e dlsf&dvﬁ“ y masCQras (1)

- vahlculos :LH___

{f* jﬁééos &é éohﬂhié&niéhi_ .
';a’mﬁﬁécbs“ o
'~lmunecas y acc@sorloé k

f »‘herramlontaa parm by abaaos manuales e

i *‘Jﬂﬁueﬁeﬂ musicaleg. -

Juguetes que eshlmulan la 1nte11gencxa-

puzzles jf‘; 

Ry

.i.f

-rompeqabezas\

- 1

juegos de encajes -

juegos de cartas

b

~§ﬁ¢gos.éé‘&omino$;!
‘m_juééoé‘ae*reflexién
e .:‘ggiésﬁfateéié‘
fi;;; 4n \ ;aetfiéuras_§ﬁ§a oémplééar
mi‘ "T; _défbhje tos. comhlnahlas
Ca g<i”(&é clfra" ¥ letrus
:f Q{i.ﬂV  ééfpr wuntaé ¥ respuesbas
) §‘ :“‘7%t£e exDer1mennos (bmologla, fmgmaa, qulmlaa)
;\i‘ﬁ't do ingertar elementos' |
‘wllz"ai:'éanshrqogmones

L= M enipmas

 (1) Pcrmlbén bamblen sabmsfacer el déweo de escanderse y 1a

, neceﬂlaaa de 1&ent1flcarse con los adultog consaderadcs

heroas.~
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- montajes mecanicos

, — balanzos.

fiuguetes—qué eéﬁimulan~la‘exyresién iéaginativa y crea-
tividad: | . |
- = Jjuegos de construccidn
- 6bjét¢§:combiﬁables
- modelismo |
- material golébcionable
- guiﬁolS~f
;vherramientaé‘y material de bricoiage‘y jardiﬁérié'.
‘ f'maridnéias, teatro | |
-'muebleé,
'f mufie cos
~‘3ugu&i8“ ae 1m10ac1on de la vida
C - cdbanas v L;.endan do 1ndlos
-bmosalcos
- -,juguétés pard pegﬁr
- jugueteé de pé@e}»-:'
C = imprénta‘ L | o .  _~ : V)vf
—»aﬁtidulos de‘brémd~
-Tléﬁioes"
- disfracés
,—'cefémiéa
- pihtura
- dlbugo,

Lé,lnsurunentos muwlcales.

Juguetes que contrlouven al desarrollo 5001a1 Aqul cabe
dl”bln"ulr ures grupo" de augueﬁes que tlenen una a001on
en diversos aapectos de la vida social del nifio (1).
U

(1) Minist9 de Dducacién Venezolano.../..
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L

“a) Juguetes que‘favsreccn>el a%aqﬁe ¥ 1a>res§uesta:“‘3

ﬂ“ ‘w aueros de habxlldad con dos o maa partlc;pwntes

 _~ peloxa, bal@n.Aguegas de racuetu, babmlnton, fuihollnesg(

aterzazes 1u§zcs Sy bcles..’

.b) 3&3&&3 que favéreééﬁ 1 ﬁsc§31aa& ae ea&unicaczsa*
»‘telcfano, lntorfOne, magnetoiono ' | |

’9 ¢ad1otelef0no

‘ﬁ§&~;m,:egpg,Mgaquin&‘&é;égéribir‘t: ,iz ,:ij~,' SR
. %?titéxes; %eati§" S |

- magia.

‘c) Juguetes qna desarrollan 13 nem@amdﬁd de’ comﬁnlcac;anb‘
E o que’ suponen la aplmcaolon de meglas'k

:viw 3ueges de seczeda& ‘con. dos © mas ﬁartx§x§a&bes*igaegss

"ae fdnlllas, JuO”OJ alfabetlcos, domlnos, auegos de eaQ i

 tras eglu, Ju&wog ue cwr‘a ' 3ueg0$ de reflexmcn y calcm;<p

lh, Juewos &e haaz&x&a&, 3uegos de averlguaclcn

'1w‘du660ﬂ de %mtnCLa-y EnT .

:_(1,{ébnt«'pag.jén%eriar) C@mxaman del Juguete héucakmvn,

. Qbra elta&a, pag 93.
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. J.juetes sgrupados por su adecuzacidén a la edad

Bl tercer critcrio de. clasificacidn es el que corresponde .

a los grupos de cdades.

+

No basta con que el nifio desée un determinado tipo de Ju~

guete. Para que pueda jugar con 81, divertirle y estimulaxr

le, debe-esﬁar;de‘aguerdo.éon su propio desarrollo. Desa-

rrolloc que en los nifios normales estd en consonancia con’
‘1a edad. Aunque varie pedin el ambiente familiar, el ti-
. . * o .
- po-de cducacidén, la existoncia o no de hermanos y los

 temperamentos individuales.

En la clasificacién de las edades por grupos hemos seguido

la .clagificacidén base utilizada por Michelet (1), porque
‘nos ha parecido muy amplia. Pensamos que dentro de una lu

doteca el criterio de edad ha de ser entendida en un sen

tido de flexibilidad lo suficientemente amplio como para

que no ge puedan marcar umbrales rigidos que no conduci-

» . 3 .
rian a nada positivo.

Lo clasificacidén de edades utilizada por Michelet:

- 1% edad ) | ‘0_~‘i5 meses

- pre;maternal@. h ;¢>15 -3 aﬁos ;
- maternal 3 —\6_aﬁos

- escolar.  . 6 - 12»aﬁos

- preaéoloscencia . 12 = 16 afios

‘(1)'MICHELET,‘André.:'Obra ciﬁa&a, pag. 5 Yy éé;
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Fucstb4éﬁééA1’s 1uddﬁecés‘no éduden loé niHQS'henores de,
 treé>aﬁos, cmpe aran a selecczonarae Juvueues adecuados

'para ﬁiﬁos ‘ purtlr éo esta edad. Dentro de cada grupOulv
adud 100 hemos: reunlao anleﬁdO el prlmer crlterlo de .
clasifioacion,seguidb}~eq decir,el de jugﬁétes agrupados

‘por sus caracteristicas. -

Arrastfesi

- Anim&las sobre rue&ms con s 8in mavmmieﬁtc ¥ ccn o Hin

. gonido

‘= Piguras sohre ruedas con o sin movimiento S

- ObJGLOm de fantasia sobre mmedas con o sin mov1mloni0

- Vehxclos ¥y objetos rewlos con ruedas con 0 sin mov1mmento.

umguﬁew
- LJTTGulllaS do 50 a 80 an.

AQqQEl tag. v accesorxo«

- Peunnus pxstav»senc111as de control unlco ‘de 40 a 80 cms.,)

'Gonstrucciones y ensamblajes

. - Por unerpa»lclon .
-~ por ensamblaje de grande~ plcaas
C - con grandes iuercaﬂ ¥ tornillos’
- cuentas :
- gonchos
.= objectos combinables -
~ Jjusuetes degmonnﬁbics
- pl&nchas perforadas pafa 1ntroduczr elementos.'

ngorulvos‘,,

'~ Pelotas

- glabos'

- BTOs.

-~ anillas

- cuerdas ‘

- juegos ¥y playa ¥ arcn&

- triciclog

- bicicletas

C = patinetes

..~ patines gencillos V . ‘
~ caballieg,otros animales y coches conApedales
A” hwlios obrog unzmalem‘y coches Sln pedales
- {}_Lb.u

- ‘“lnco .
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Disfrﬂcesw

Ves yl&OS ﬁzv&rmea ﬁe pcy Gﬁagas

e

B T ) cpocws pagadas o futurws
- " ‘de profeglones ‘
e L - " . de funtasia

- BomMbreros .

.~ ¢oretas y mhscaras

-~ accesorion. e1versc~ , » o
-~ cabafios ¥ Lz@nﬁ @ o xahiiar.~'

Pieuras, muﬁecos v accesarios

- Figuras gin ar' 1cular aven bureros

e o s aventureroy del e§g§aln ’
e guerreros ‘
- noon " indios
- huuepos articulados de profesmonas
- S v aventureros

om0 w0 T T eerreros:

]

Accesorios para figures y muiiecos gersanalas v de ame
bientacidnt fuertes, ranchos. :

- lilerramientag

- Scllos de goma

S Mjoros _
—— imprenﬁa.‘

‘Immtxcmon do 1 vid&

& ~'§odeia sn91iios de sm%&%cze&es &e aﬁ%zen te familiar:
”cmm%,mmm%,ﬁmﬁw,@m@ﬁm&wmmmw,
cuhas, aseos, muebles.
© =~ Jituaciones en el campo: granJaw. ‘ :
-~ W . en la calle: garajes, tiendas, gasolineras.
prQ50310nwlaa. hemberos, escuelas, ho §&ia—
les, %ot&qnlaﬁs. ‘ o

i

Juegos~de intercomunimaciéﬁ

= Teléfono gin hilo  TT;aparat0 )
- Teie oné. con. hLEQ éaﬁ &gara%ss}

1Juegos &e;&o&1edad

3

Juegos de observacidn: familias, figuras;gara-cémpleﬁar,
e.cﬂving. domindg . _' o
Juegos gengoriales t chlles, v1quwles, olfatrvas‘.u'x

,r

- " -de memorias lo»og, familias, cartas. ,
-~ . " de habilidad scncillos: pescadores, mawnébieoﬂ.
- " de c¢inocimienio: ICSpuGSu&S my sencml1as.»

- N ,63'@zar 1cuar1ag, parchms, oci.



'Haterial audiovisual

- Discos de. cuenuos

- . " de cudclones v &anaas

- " de poesias

- Cogse tes de cuentos | .
- " de canciones y danzas
- " de poesics

DiapOsitivas de cuentos

Peliculas de humor S
Reproductores esnecxmie de sonido ..
Cines: SlﬂplmilcadOu de pelicula continua
Clira dlapOdl'lvaS normales. ‘

i

]

Mauorlal ludlco

CubLeruas de automov1l
(nerdas

~ Ndédulos de espu

- Cojas A» .
= Bucos . :

- ubog -

- Hangueras

- Cintas y lagzos

- felag

Tapones.

1

i

_ Material fungible

1

‘Papeles 'y cariones de color, tacto y tipo diferente
“Cuadernog para pintar " i
Pinturas de dedos

- Laplcas de cera

Lipices de colores ¥ rotuludores

Plagtilina y barro

Pega.

! I'i,

i

}

‘Meecdnicos ' - . B

c = Animcleg y fipuras dansantes con sonido
— n .. ' 1" 1] .J.Ln 1 ‘
- Vohiculos de movimiento automdtico con luz y sonido’
- n "o " gin 1 - 1
~ Cajos de muszoa :
- Piztas utom¢ulcas do ‘yehiculog.

CHuiiecas y accesorios

Bebés

Muiie cas claslcas

luiiecas de fentasia sencillas
Huilecas para cl agua
Vestidos

Cochecitos

Huebles.

[ S U B S B

1
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Hagic ~lOS
— Tnstrumentos de percuslon- tambor, pandereta, platillos,

xiléfono. ‘ , : ‘
"~ Instrumentos de viento: pito, flauta, trompetilla.

Objetos voladores

- Paracaidas

"~ Planeadores

T e Avionesn 1“ zoables.

Pcluches

-~ Ogos, caballos ¥ anlm“le de. fantasia
- - Porsonajes, muie cos y qnimales &e trwyn.

Puvthr a
- Avco ¥ flechaﬂ
= (anicas - :

- Eolcg.

" Puwales v romppc¢b0~aﬂ

- Puszles de 8 a5 picza
= Hlementos troguelados senﬁ11108
S Pomp@cabezas >enc1llo .

s, . . .
xlue“o‘ i marlonot&s

‘~ huneceﬁ huecsu para 1A%re&&601on de ia mano
- llniiecos con. pﬁles
- Teatro de titeres

Py

Trenes v 4ccesorios

= Locomotoras de cuerda i o S T
- Accesorios no controlados, vagones, vias.
- ugolou, barrcras, PdluﬁJO“'y decorados.

Vohiculos miniatura,A” S S oo
~ Cochea’ Senc11lcs y ﬂrandes

-~ Camiones ¢

- Giuag "

- Hotos ~° . M o - .

- JAvioneg . " o . o -

-~ {orros. on o

~ Barcos oo

His gt o 1 .
- LAENVIAS ) N
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*Aa%op tus g aQCGSOLlG”

-~ Circuitos. de. “u‘omovxl con, control multlple con sus accem
sorioss . Coche s, pistasc, cufvas, cruceg, puentes, tuneles,
equipo eléctrico y mandos

= Circuitos de outomdviles. o sxmllares para pru&bas ée habm)
1&m&~m1cmf"&. distancia. ' T

-

Conatrucclones v engamblaje

= Por uperp051¢10n (piezasg pequenas)

~ Por ensamblaje de blogues peguefios -

—~ Con fuercas.y k01nllioq netdlicos

- Hosailcos .

~ Blementos de encaje y oomposmclon

~ Planchas’ perforaaas para 1ntroducemon de elementos.
.= Collares . ; .
~uusnstrucc10nes de qptlcq

- Wilt«" ﬁe mcﬁelxsme de. grandes plezas*

Deportivos,’Vehiculos v elementos para montar

—'Eelo tag ¥y balones -

- Globog . =

- fArog

- Anillas

~ Cuerdas

.~ Naguetas. llwerhg

~~Palas (framton b glngﬂnomg)

- Didbolo

~ Ipompo.
- Pecnsa

- Yomyo

- Patines de . rued e ; . .
- lNonopatin ‘~‘ S T -
-~ Bicicletas ' ’ '
- Patinetes

- Coches a motor A .

- Irincos : o A L

~ Boguis ' ' o o

- ;;3.11\008

- Wrepadores.

~ Cefia de pesmar‘

-~ ("‘J«mck:s .

- Bu?DGS'hlﬂCh&bleS con rcmcg » R

- Accesorias deporhmvas (rede 5 8T0Ss; €%Cess)s

Dls$rzccs N acce Torios

- Veg tldos diversos do porsonages
- Vesbldes dlverﬂog de época pasa&a



e m de albafiileria

: : 5T
Vestidoo de dpocu fubura
~ Vegtidos diversos do proieslonos
- Vesuidos de funtasiu
Sombreros ,
Coretas 'y miscaras
~‘Accesorios diversos
Cabafiag y tiendas paras hu01tar.

{

’Llocuronlco~

P A

- Tiro al pato‘ ‘ : o
- Juegos acoplados al recepior T.V.
' = Radio-Teléfono . '

- = Juegos séncillos de ordenador.

| Piguras, muﬁecdu v n0cesorios

. = Figuras sin artiolar: de 1ndmos, de avontureros, de aven

. tureros del espacio y guerreros

~ Mufiecos art 1culado de profesiones, a ventureros y guerre
Tos

‘— Accesorios para flguras :

- Hunecos personales y de amblentaclon fuerces, ranchos.

Futbolincs y‘billarinos

Euubollnes (u otro doparte)

- Mando por barras

. Putbolin u otro deporte)
Hando por. gatillo:

Futbolin Qu otro deporbe)

Hando por 1mpulso

Billarin: ~

Billarin eléctrico.

|

41

t

,Herramientas‘

- dtenpllios de carpinteria

e " de mecanica

- " de Jardineria

- 1 i de llmplead

- " de costurm
HaqulnL de coger '

- - " de tejer

Caballete de. pintar

Sellos de gomn

lmprcnt“‘

uaqulna de esariblv.

i

!

i

{

i

In 1on de la v1&a

- Situaciones de amblenue familiar: - ' :
Cocinog, baterias, vajillas, cublertos s comedores, dor-
nitorios, aseos, muebles.

~ Situaciones en la calle: tlendas, garajes, gasollneras

~ Situacioneg en el campo: granjas

~ Sifuaciones profesionales: esgcuelas, hospitales, bOtLqul

nes, bomberos...
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“Juepon de intercomunicooidn

. — Peldféno con hilo y dos aparatos s

Jucgos de gociedad -

= Parchis

o= Oca =

= Carvias

- Dominoes

~ Loteria

- Preguntas ¥y résguesta
"~ De cifras ¥y 1etraq

. = De familias .

o Treg en raya
o= Otelo

~ lonopoly

= Haglor Wind:

- Risk

- Aaedrez

- Damas St .
- Varlantes en general‘ -

-

i 3

Haterlal aud10v1sual

- Digcos de cuentos -

e ‘caﬁclonev ¥ &anzas ‘
- e pce ia.s
- : musmua clwsmca N actual
- Camseltes de cuentos o
= m ’ ‘canciones y danzas
. ) LI L ) goesi&c« .
- " misics Ci&glba«y actual
ﬂ-D1&§031%Lvas de cuentos
- n “humor
L o L r0portwaesv
_»~APellculas de humor .
T reporsage« N

- Nira. diapositivas

-~ Cine. senclllos - :
- R0productores espeolalaa &e sonlﬁb
Miocréfono.

5

e Ee¢xal e;peramen l V‘Juguetes‘teﬁnicos

_ Haﬁerlal OpulOO Lupa, mmcroscqplo, y teleseqplo senclllos
~ Juegos simples de qulmlca

e o figica -

Balanzas; pinzas, prqbeban,'foganeg,’

r

| Haterial fungible

- Pupeles N cartones de _color, tacta y tipo &1ferenﬁc
"= Cuadernos de plnﬁur.(



“Pinturas de ncuarela, tempera, guasch
Plastilina y barro, cera para modelar
Lipices .y roLuladoves

Pege ~

Barro.

il,il

-

Material lddico

- Cuerdas .

~ Hbédulos de espuma + .
‘- Cajas L
Tubos - - ‘
HMangueras

Cintas y 12260

- 1“0}. ag

- Corcho

= Madera :

Hilos de alumlnlo y es»aio
Ldnln&;de aluminio y esta 30,
Articulos de broma

Bidones.

i!'

L

| S T B |

tte el
Mecanlcoa~

Vehlculos de novzmlﬁnta automahmco con luz ¥ sonido
_:_ 34 1 R Sm he "

‘ Hufie cas mecmnicau, pxstas autcmuﬁmcas de Vehlcuia$
‘= (aja de misica

Ol

.

Mufiecag vy acgceesorios

Bebés . -

Iufiecas mecinicas

Huficcas clésicas

Muiiecas de funtasia

Jlufiecns para vestir . .
Accesorlo : cochecitosg, VLsleas. cagas y muebles, =

lEl"ll

H

(huﬂ&cales

1

Instrumentos de‘percuaién: pandereta, tambor, xiiofono,'
platillos '
~ Instrumentos de VlOHuO* flauta dulce, trcmpetilla, acoxr
dedn, arméniea . -
“Instrumentos de cuer&a:‘gultarrax
Minidrgano. . : :

i

Ob;}eji;os woladores o A R

4

Cometa _

Porucaldas

Planoadores Ng ¢v10nus deng ablas ,

“Aviones de propuls idn pin dirigir ( a gamﬂﬂ )
~ Objetos volanues no dlrlgldos.

! i

1
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Pﬁn%eria o

- Arco y flechas
-~ Bolos ‘

"~ Potonoca

- {I‘Seéﬁ}?

- Dardeg -

-~ {onilcan
Mlﬂl"olfn‘

Ty

" Puz zlss b rampaca’sg a5
- Puz yles a ﬁm més de 2,} piezas

- Blementos 'trmquelados ‘

= Rompecabemmk )

"‘éfs,i;eros T vnamzme B Sy

Imrione tas pon 0111 ag

Mufie cos ‘huecos para xnﬁroducclon &a la maﬂé . n
- Mudiecos’ con, ;palso « : ‘

*’i’ea tro de t1 i,eres y &e mradei; .

:fs' 1

Ty

‘ ‘i‘mneﬂ ;g aea&wrmg

meomatorm &e cuerda

Locomotoras alectr:}.c&ﬁ; . ’ T
Accesorios no controlados: *:rzzz.s, %m-ze}.ésg *bar*eragn.
é,ecesamos éle csm;rol ¥ ma:ma}. ‘i)&rreras, damzes”.

ntl£<r‘1.

‘ ‘V@hlculos m:'t.nla‘bura. '

Motos de friceidn .
R macam.ms S
H gléeotricas ’

I

=" dirigidas por dable
- COches de ﬁ'rlccmn ,
- mew,xmcos
- eiae%r* cos . R .
- .- % dipigidos §cn' cabia .
vm;\{iammnes de :Lrwemn R
-~ U omeefniwos . . T e
—e M eldctricos o ’ o
So= oo ddrigidos pw aahie - -
o *“‘mezzsg de ﬁ’m‘ac}_eﬁ T N .
~ - % mechnicos . ... "
- elea‘trlws mn. acmtréi {iei {,reﬁ
= Barcos mecinicos
~ " eléetricos . o o .
.- Aviones de friccifn - T e -
= - " con mecanismo de c%iéfﬁa o
- “{:3:0_ vehlmlns de frmvmn o '
- o mecinicos
- " . cléotricos |
- " " radio dirigidos

ST L él}:‘}.?lﬁ,@ﬂ por ﬁ:ﬁhl&v
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hut Qplsi&s N acce orlos

Circuitos de autonovml con - con%rol mulﬁlple

fon sus accegsoriog COChOS, pistas, - curvas, craces; pugg
tes, tuneles, equlpo eléctirico y mandos ‘ 7
Circuitos de automdviles o similares para pruebas de ha-.

.bllldﬂd sin control ,a dlSLdnCla.

Construcciones, ensamblaje(y'Kiﬁs‘

i

Por ensamnlaje de bloques peouenos con ¥ sin movimientos’
Con tuercas y bornlllov metallcos con o sin mov1mlentos
Construcciones de dptica

"Kits™ de modelismo. a esoala de. coches, barcos,vaviones.‘

“Dcportlvos, vehlculo“ v elemento« para montar

-

-

—

| -~

Coches a motor
Cirineos

. Balones (Remlamento)

Raquetas (serle)

Badminton

Palas (ping-pong, Lronton, tenls)
Patineg de- ruedas ¥y hlelo
honopaﬁan

Bicicletas

BEsquis
Zan cos ytrepadores
Cahia de pescar

‘Sticks .
- Boarcas. hlnchables con renos o

Acceoorlos deportlvou.

SisfracesAy*acoesoriosﬁ

Veslidos diversos de per~onaaeg
‘Vestidog diversos dée época pasada o futura

Vestidos diversos de profesiones

~Vegtidos de f&ﬂtuQIu‘

Sombrerog ‘
Caretos y;mascarasr_
Accesorios diversos.

“'Electrénicog

l'l i

3

Jueg0° aooPIados al Rccapuor &e T.V.,
Radio-Teléfono V
Juegos de Ordenador .

‘Vehiculos rdle—dlrxgldOG (oodhes, barcos, aVLones de

- aeromodellsmo)

Flearas, muiie cog y aoeosorlouk(excepho mufie cas ¥y Juguetes

de peluche)

Figurss’ sin artlcular, de 1ndlos, de aventuraros, aventu"

- rercs del. egpacio y guerreros

-

Hufie cog artlculado de proie31ones, aVEntureros Yy guerra\
rog : :
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~ Accesorios pawa figuras y mufiecos de amblentacmon-_
i‘um' hes ¥y ranchos. :

Fu'hbolines v mmarmes -

Futbolin (u otro éeysrta)

"~ Hondo por barrss: futbelinr (u otre deporie)
 — Mando por gatillo: futbolfn (u otro deporte)-
liando por impulso : 3B Billarin.

- Blllavin eléctrico.

! B

FGM"%mlenuas

1

Ut ensmllos de ca~p1nter£a

- X it SN ' .wlbc‘inllei‘id
- 5J " . meclinice

- " . jardineria
- L + limpicza
S costura .

L n - imprenta

|

goballete de pintar,
Haaulna de escrlblr.

t.

Ju&gos»de 1nteraomunzcaci§n

v umémo teléfono
- fel9grwfo mmrse.‘

Juegos ée secme&aﬁ

- telo

. lionopoly

lastor Hind

Risk N

Agedrea;

Damag

- Cuauro en rays

= Domind. . . .

.~ Cartas ' e S
' Loteria o " C

= Papchis - S

Pregintas y respuesas

De numeros y letfras .

y variantes en general.

11 1st

[ t ¥

‘Ha *‘*'al‘auéiovisuak‘

- D¢ cos de c&nclone 8y poesias e )
- " misice claolca, actual S
~ Cassettes de canc&sneﬁ, poesias

o o misica cldsica, %e%ual

—~ Dinpositivas de humor

- n : reportajen

- Pallcvl as de humoxr

- : - reportajes .

- ﬂ&pxcévﬂ%@%@g de sonido

e~ . M dimagen’
= Hdgquina de- filmar

- om0 fotografiar
~ Hicrdfono.
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Materlul experimental vy juguotoa tomicog

i-

llaterial opilco' Lupa, nLgrosooplo, telemcoplo

- Materxal experimenual balanaas, pinzag, probetas, fﬁgc
‘nes. ‘

Juegos de quimica® s

Juegos ds, elecbromawnehlsmo

"Zitstde montajes cleehronlcow

Juegos experimentales mecinicos.

i

i

H

1v

Material fungible .

e

i

Papeles, cartones y telas preparadas’
Carboncillo, lépicdsy rotuladores -
Pinturas: acuarcla, tempera, guasch, Sleo
Barvo para modelar. ‘ T '

RN

“Maéarial'lﬁ&ico

i

. = Cuerdas

-~ Cnjas v
—Tubos

- Mangueras
S~ Cintas .y lazos
- Pelaog
= {orcho

- -lladera

‘- Tilog de alumznxa Y es&anc
-+ Limings de aluminio y estafio
~-ArtIiculos -de broma
= Bidones. '

lufiecas v scéegorios | -

- Bebés

— lMwilecas cléai(as-=
luiie cag. de fnnua51a
- Vevuldo

H

‘huolcmles 3

- Insbruncntos de percu510n batﬁrma, pandereta, x1lofon,

‘ costaiiuelas

‘- Instrumentos de viento: flauta dulce armonmca, acordeon

=~ ingtrumentos de cuordua: wultarr& acustlca y gultarra &
‘lé urzc&, mini orgzno y o rwano electrlco.

ObJ Los voladcres

= ‘Cometas

-~ Plancadores : :

-~ Aviones de prsyulglon sin élrlwxr V
~ Objetos volantes no dirigidos

!,

.~ 4viones dirigidos pox cable

- Avioneg radio dirigides.
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Puntoria

- Bolos

Boleras

Petanca-

Crocket -

bardog

g5 copeia

Minigolf. .

R

f

Puzzles vy rompecabeaag -

k— Puz mleg de mis de 50 piezas
~ Klementos troquelados
‘- Rompecabezas '

 TL%eres y. marionetas

- ﬁarlonetas.‘ _‘fﬁ

frenes y accesorios

i

‘Locomotoras eléctricas a escala
Acceoorlos de contrcl monual

i

T . o de oonbrnl outomdtico

Haauetas de paisajes a e“cala.

Vv eh i cul 08 'min ia’cura

Hotos electrlcas

- dirigidas por cable .
- " padio dirigidas

~ Coches eléctrica

- " dirigidos por cable
01 padio dirigidaos
— Camiones GlGCtTlCO“
- " dirigidos por cables
= " ¢ . radio dirigidos
~ ‘renos eléctricos con control d@l tren

- " on . " global
—~. Barcos eléciricos S

- L radﬁodnrlwlﬁos

- Ploneadores

- Aeromodellsmo radicdirigido

- Coo e ‘dirigido por cable

- OLrog vehiculos radiodirigidos

- il " dirigidos por cable.
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21 dede Wicha JLUB.P. integracidn de los criteriog

~ Para integrar los tres critorios do clasificacionos béa-

*

slcog:

- juguetes agrupadog por suS“caracteristicas
- aspecios de pursonulidad gue estimulan

- adeawacidn de lug edades.

llemos claborado una ficha que presenta la'informacién gim
miltdnen segtn los tres criterios. Esta ficha que<denomi—
narenos J.3.P. (Juguetes,'Pcrsonalidad,rﬂdad), estd elabo
rade utilizando como criterio base_o'clarificgdorAel de
\‘”jﬁgueteé agrupados‘por’sus‘caragteristicas". Como ériﬁe—ﬂ
rio secundario o geparador el de "uQGCudéi6n de’la»edaaﬁ

¥ como criterio torciario o informaﬁi?o'el def"aépeOtdé‘de
1a personalidadbque éstiﬁulan"‘elAmodélo de Ticha és el si

.

guiente:



FICHA JPE

N2

EDAD' MATERNAL
. {3-6 ahos)

- EDAD ESCOLAR

- {6-12 ahos)

. ADOLESCENCIA
(12-16 afios)

Daesarrslla la: -

AFECTIVIDAD
| MITACION

O
O

iNTELIGENCIA [

CREATIVIDAD Y -
EXPRESION IMAGINATIVA

- MOTRICIDAD GLOBAL

MOTRICIDAD FINA Y
HABILIDAD MANUAL

SOCIABILIDAD

nooo

Desarrolla la:
d
O

nTELIGENCIA [T

" AFECTIVIDAD
{MITACION

. EXPRESION IMAGINATIVA

CREATIVIDAD ¥ [T
MOTRICIDAD  GLOBAL.

MOTRICIDAD FINA Y
HABILIDAD MANUAL

SO CIABILIDAD

t
O
O

Desardtla la?

0
-]

" AFECTIVIDAD
IMITACION.

INTELIGENCIA

CREATIVIDAD ¥
EXPRESION IMAGINATIVA

m
MOTRICIDAD GLOBAL [
MOTRICIDAD FINA Y . ]

- HABILIDAD MANUAL

SOCIABILIDAD

' NOMBRE DEL JUGUETE ¥

o | £ |#%

NOMBRE DEL JUGUETE

IREREE

NOMBRE DEL JUGUETE

&% Re






