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(1) Ver tab la correspondiente. 

2.1.1 . f . Bsfudio, de l a s pre f e renc ias ' poi'. s'nipos, ca rac t éy í e t i c os de. j u -

Después de l estudio de pre ferenc ias , juguete a juguete r eá l i sado 

. en o l apartado .anterior• hemos considerado tamh.iln in teresante e l 

. e f ec tuar , e l presente estudio con l o s juguetes agi-upados en g ru­

pos ' f tan oion a l es o.de c a ra c t e r í s t i c a s s i m i l a r e s . Coa e l l o podre­

mos aver iguar cuales son los' intci-eses predominantes de juego 

.de l o s ninos independien temen te .de l a marca concreta de l juguete-

que. u t i l i s a n para dicho juego . Ási^poi^ ejemplo^ eahemos. su p r e f e ­

renc ia ha'cia üjugar, a mmecas", independientemente de que j u e ­

guen' con la.'"Bábj' tragóncete, .la. ílaacj .o l a l a u r a " . ' 

A p a r t i r . d e l a t ahí a quo incluyo todos l o s juguetes ind iv idua les 

o genér icos • quo -han obtenido .más de 50 menciones ( 1 ) , es -decir 

tm t o t a l de 16 .636 menciones, lo-que representa e l 8 6 , 0 1 ^ de l t_£ 

tal . de-las 19*340 menciones contenidas en l a encuesta, ' obtenemos 

la.-"siguiente tab la ; 

Menciones 
- Clasi f i ' cacién '• acumuladas 

• I.;.- 1-I-míeca.s y accesor ios , 5«069 menciones .-- 5.O69--

Vehículos miniatura 2.091 " 7.160 

' 3 - Figuras', muñecos,, accesor ios .1 .659 - 8.819 
—•"30^ menciones-' 

http://Apartir.de


4 - Juegos de s o c i e d a d 

5 — Deport ivos y v e h í o i l o e pai-a 

montar 

6 - Autopista y accesor ios 

7 - Juguetes • d e i m i t a c i ó n 

de l a v i d a 

•O - Trenes 2̂  a c c e s o r i o s 

. 9. — Pelvicbes y muñecos de 

trapo 

10 - Mater ia l a u d i o v i s u a l . 

11 - H a t e r i s l e j cper imenta l y 

ju£yuetes t é c n i c o s 

12 - E lec t rón icós 

13 - Mecánicos 

14 ~ Construceioiieá y ensaraT3laje0'' 

• í5 - nerx'amientas y máqi t inas ' . 

16- ~ Musicales ' , ' 

IT - M a t e r i a l ' y juguetes fTangilDles 

18 - Intex" comunica ción 

19 - í\i fc1 )o l ines y^Tjillai-es 

20' - Pusales' y rompe cabezas 

1 .435 menciones 

1.323-

943 

836' 

.791 

416 

•400 

359 

238 

214 

•159 

130 

106 

96 

• 95' 

66' 

'Vj9 

•10.254, 

1 1 . 5 7 7 " 12.5:':o 
' 13fo menciones-—•-

13.356 

1 4 . 1 4 7 

» 1 4 . 5 6 3 

" 1 4 . 9 6 3 . 
— ~ 9 0 f o m e n c i o n e s - ' — 

" . 1 5 . 3 2 2 ' 

" 1 5 . 5 6 0 

" . . 1 5 . 7 7 4 
9 5 ^ menciones ••-

. " 1 5 . 9 8 4 

" , 1 6 . 1 4 3 

" 1 6 . 2 7 3 

" 1 6 . 3 7 9 

" 1 6 . 4 7 5 

" 1 6 . 5 7 0 

-16.636 

Del .aná l i s is de l a tab la an t e r i o r se deduce l a c lara formación 

de va r i o s grupos con preponderancia r e l a t i v a sobre l o s ' demás. 

As í e l grtipój. 

, Mmocas y accesor ios obt iene é l só lo - 5 .069 menciones, es d e c i r , 

e l 30,47"/^ de l t o t a l de menciones consideradas-. 
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Este aspecto no-ha s ido anal izado en profundidad, pe ro 'parece 

lÓ£jico' que l o s niños dediquen más tiempo a jugar oon sus j u ­

guetes p r e f e r i d o s , l o pddemos asegurar que e l tiempo emplea-

. do' en jugar con- un juguete .sea proporc ional a l núm.ero de men 

ciónos que e s t e juguete haya r e c i h i d o . Esto p o d r í a . s e r o b j e ­

t o ác- n-i"n« e s t a d i o . 

Síntre l o s t x e s primeros rTraposí ' MiáleGas y acceso r i os , ¥eh.ículos 

miniatui'a Fif;,u3?aB, -rnToñecos, y accesorios.. suman 8 . 8 1 9 menciones, 

e s deeir,---tm 53jOl7&. S i a e s t o s - t r e s grupos;adloionamos l o s , ' t r e s 

s i g u i e n t e s : Juegos-de sociedad^ depor t i vos y veh ícu los yara mon­

tar y Autopistas y. Accesor ios alcíaña,amos l a s ' 1 2 . 5 2 0 •roencioneg,- es 

d e c i r e l ; 15iP3fo de l t o t s l . 

Como,, sé observa de estos,, cá lcu los-entre 6-.de l os• 20 grupos fun-• 

c lónales en-que se han agrupado; .la- t o t a l i d a d de l o s - juguetes s© 

reúne . a lgo más del,: 75^0 do l t o t a l de l a s raen ciónos.-

S i consideramos e l número de. menciones recü j idas como « a a medi-

d3, de l a p re f e r enc ia .de l o s niños hacia mi determinado juguete y-

s i l a s .consideramos, también--como una medida de l tiempo q.ue 'emplean 

jugando, con es tos juguetes ( l ) j nos encontraremos " oon gue a p r o - ' 

xim-adámente l a s -tres cuartas par tes de l rtienrpo-que' l o s niños- de ­

dican a jugar l o s emplean' jugando con aq,uellos s e i s grupos de 

-.luroietcs:' 

• - Muñecas accesor ios , 

- - Vehículos miniatura ' 

- Figuras, , miiñecos y accesor ios 

Juegos de sociedad-

- Deport ivos, y. vehí .mlos para, fflontarse-
- Autopistas y accesor ios 

http://6-.de
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( l ) s ' ( ' - ) Muñecas y muñecos no ' s e - u t i l i z a n para''un -solo t i p o d e ' j u e 

go s . Pueder s e r v i r , a ) de soporte para e l juego imagina­

t i v o , h ) para proporcionar complementos r e a l i s t a s a l j u e - • 

go de imitac ión de personajes^ c ) como m.aniquis. a l o s que 

e l niño/a proyectan-stis sentimientos hacia e l l o s mismos y . 

hacia l o s demás, d) pueden convert i rse en e l .amigo que l e s 

r e c o n f o r t e . 

En estoD s e i s grupos hemos d a B i f i c a d o l o s juguetes con l a s 

s igu ientes c a r a c t e r í s t i c a s ! 

1 ) Muñecas ( l ) : y acceso r i os : juguetes a f e c t i v o s y de imitación. 

•de;la v ida f a m i l i a r . 

2) Vehímlos- min ia tura : -ve l i í ca los de todas alases a ee.cala r e - • 

•ducida excepto l o o ae montar encima y 

l o s E i t s de montaje. 

3) P iguraa, miiñecos y accesor i os : luñecos con o s i n ' a r t i cu l a - • 

ción q.ue permiten l a integra^ 

ción» y f i c c i ó n e n . d i s t i n t a s 

s i tuac i ones . 

4), JuogoB de soc iedad: Juegos que no implican desplazamientos 

y.. hasados. en e l azar , ' razonamiento , e s - , 

t r a t e g i a , pac ienc ia , conocimientos, ref le_ 

j o s , hahil idad,. rápidos mental, i n t e l i g e n 

c i a . 

5)-' Deport ivos y v e h í o i l o s ' • 

-y .'elementos de .montar: Elementos que permiten l a p r á c t i c a de l 

depor te . 
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( i ) l a s "muñecas" en Europa t ienen un or igen r e c i en t e y proceden 

. de f i g u r i l l a s de madei>a de l a s empera t r i c es . Bn e l Japón t e ­

nían vxi s i g n i f i c a d o r e l i g i o s o o s é m i r e l i g i o s o . Se compraban 

. para cada h i j a imágenes de l emperador, de l a emperatr is y d© 

la, corto en madera o en b a r r o . La h i j a l a s tomaba cuando se 

casaba y, l as 'daba a,-sus h i j o s M I L L A R , : P s i c o l o g í a de l 

juego i n f a n t i l . Pon tane l l a . Barcelona, 1 9 7 2 pag . 1 9 5 . 

6 ) Atitopistas y acceso r i os : Juguetes compuestos por v e h í m l o s 

que se mueven por/v ías de c i r d i l a ­

ción conti'olados por e l n iño, e x ­

cepto t r enes , 

S i 'anal isamos -con más d e t a l l e l a composición'de es tos s e i s grapos 

desde e l punto de v i s t a de l sexo, se obt iene l a tab la s igu ientes 

JJiños ífíñas' 
Men clones ^ Menciones ^ . 

1'- Miifíc cas y -acceso r i os 270 5j32, 4 . 7 9 9 , - 9 4 , 6 7 

2 - Vehículos miniatura 1 .823 8 7 , 1 8 268 1 2 , 8 1 

3 - F iguras , miiñecos y-

acctisorios I . 4 1 6 8 5 , 3 5 243 14? 64 

4 - JUOÉJOS de sociedad 562 3 9 , 1 6 873 6 0 , 8 3 

5 - Deport ivos y^vehícailos 

-de montar . 6 1 I 4 6 , 1 8 7 1 2 ' 5 3 , 8 1 

6 ~ Atatopistas y accesor ios 673 71 ,36 , .270 2 8 , 6 3 

El pr imeí-grupo s Muñecas y accesor ios ( 1 ) , s© nos presenta como 
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de pre f e renc ia claramente femenina. Los grupos segundo: Vehícu­

l o s miniatura y t e r c e r o : F iguras , muñecos y accesor ios nos p r e ­

sentan como claramente masculinos, l o s grupos cuarto: Juegos de 

sociedad y qu into : Deport ivos y vehículos de montar resultan 

equi l ibrados quizás con un l i g e r o .predominio femenino y e l g ru­

po sex to : Autopistas y accesor ios r esu l ta también masculino. 

Esta d i s t r ibuc ión de p re f e renc ias según l o s sexOs hacia l o s j u ­

guetes es totalmente acorde con los esquemas soc i o l ó g i c os de l a 

actual sociedad española. 

Es una demostración de que l o s juguetes contribuyen s i r v i endo de 

apoyo y de re fuerzo-a l o s esquemas soc i a l e s y a l a formación f a ­

m i l i a r y esco lar para d i f e r e n c i a r desde l a s más tempranas edades 

l o s r o l e s en función de l s exo . 

Niños y niñas en l a e l ecc ión dé l o s juguetes se nos muestren ya 

inser tos en l a sociedad/adulta y habiendo aceptado l o s r o l e s que 

ésta l e s impone sogión six sexo . 



D I S T R I B U C I Ó N P O R C E N T U A L P O R S E X O S 
DE L O S S E I S G R U P O S F U N C I O N A L E S 
P R I N C I P A L E S 

'O 
9 4,67.'/6 

5.32% 

87 ,18% 

G R U P O 
M U Ñ E C A S Y 
A C C E S O R I O S 

GRUPO 
V E H Í C U L O S 
M I N I A T U R A 

G R U P O 
F I G U R A S , M U Ñ E C O S 

. Y A C C E S O R I O S 

6 0 , 8 3 % 

3 9 . 1 6 % 
4 6 , 1 8 % 

5 3 . 8 1 % 

7 1 , 3 6 % ro 

2 8 , 6 3 % 

A 
G R U P O 

J U E G O S 
D E S O C I E D A D 

G R U P O S 
D E P O R T I V O S Y V E ­
H Í C U L O S O E M O N T A R 

G R U P O 
A U T O P I S T A S Y 

A C C E S O R I O S 



2^1-.1.8» BstoaioB estadisticos efeotuadog scfege los;'datos obtenidos •' 

• ^ '2.1 »1.8..Í'. Compro'bación de Xa normalidad; respecto,, a.-la ©dad- . ' . • 

., - ' ' '' " ; Si'.bieñ;la totalidad -de l a muestra' está claramente 

. ' . , " sesgada hacia las-edades, superiores,- como se-observa 

• ' , • en la",reprosetttación.;-gráfica-edad-íi® de enoiestas que 

•; - so asemejainás bien a-'tina. curva,de Snedecor qne a una 

-. ' . .'do Oauss, podeiafis pensar que" en-las • edades"- fun.iaoéntá.-

'̂ '•., ; - les ;del • estudio. s í qne- se .mmpl© .l'a hipótesis de noa?-

•,. . • malidad. Para'.ello'varaos, a aplicaií el crite-rio de ) ^ ' 

. ' . •'„ ". ' -. "pará comprobar dicha hipótesis"..• ' • •- - " 

' .' , Antes vamos a homogeneisar las encuestas de cada 'in'-' , 

• . \ ' - . térvalo de 'edad trabajando en tanto por. millón" sobre . 

' '•..•''•'• 'la población "total española de- cada estrato, que-aun-

, •''" que semejante es. distinta para cada .edad... .- " . ' 

' • ' " • • ' ^ •"'• ' " -• • " ""•-' ' • ' - - 'JÁBLá I " • • , 
" • - --6' •" ;., 

¥c0 - • "• • '10 ,' •'- • Mad' --̂  . • T'-otal SspaSa 
- individuos 
encuestadas 

' 647.702•- ""• - • .11 • " 
•1-2 -' •.. 6 3 1 . 6 4 4 ' ... • 1 4 -"̂  " -" 
2-3 • \ • 6 3 5 . 3 9 T "- . ; 3 4 

, 3 - 4 , - 642.601 . -•. , '-74 -- ' 
4-5 ' " ' . - ' -' - ' 6 4 0 . 3 1 6 ; 

'•5-6 .. ' , 6 5 7 . 3 5 o , • 121 ' 
- '• '654.052 • -,. • •'- 158 : 

-7-8';,- • 6 5 5 ^ 7 4 5 ; -226-" 
. 8 - 9 - • - • - 657.0,42 "- ' 305 " -
- 9 - 1 0 - , 6 5 8 , 1 5 1 - ' - • , 410 . - ' 
Í 0 » 1 t ^ 6 7 0 . 7 3 9 6 1 9 -' 
1 1 - 1 2 - 680.331 ' ' '598 - '. 
1.2-13--' "'.653.079 - ^ , • 574 '""" ^ 
1 3 , - 1 4 ' 6 3 7 . 3 8 1 ' ^ - - . 3 5 3 . . - . ,. 
14-15 b22S'¿7 ' , " • -,: 155 - • 
15-16-" : , •,742.222,-"' - -."-':-• 66 
16-;17 • 6 1 8 . 5 6 3 . ' ,'-18 • 
17-18. ' • • 61-9.269 ' 8," 

. 0,017-. . - IT 
0,022 -" - 2g--

•••.0,053-, -' - •-- - 53-
' 0 , 1 1 5 - * , • • " ••115' 

0,151 151 
, 0 , 1 8 4 . 184. 

' 0 , 2 4 1 - 241 
- ^0,345-: , - ---345 

0 , 4 6 4 . ' • • 464 
0 , 6 2 3 ; '623 
0 ,923 923 

-•-."• 0 , 8 7 9 ' " 879 
0 ,879 - " 879 

•0,554 • • • 5 5 4 
• , 0 , 2 4 9 - , - 249 

0,088 • 88 
. 0,029. 29 
: ' 0,012-.. .- - ' -"-•12 



,167 • 

•f- I I 

Bdad(x) 
'. v - 6 

í ' x10 t = X - 10 •. .ft ' f t ^ . ' , . 

6 241 - 4 - 9 6 4 3 . 8 5 6 

- 7'' • -345 • • . , - 3 • . - -1 .035 - • . 3 . 1 0 5 

8 • 464 - 928 1 . 8 5 6 

623, - ' 6 2 3 ' - 623 

10 923 P.. 0 0 

, t1 - 879 1 879 - " 879 

• 12 - . 8 7 9 2 1 . 7 5 8 3 . 5 1 6 

13', 5 5 4 ' , 3 1 . 6 6 2 , 4 . 9 8 6 

,14 249 4 996 3 . 9 8 4 

1 = . 5 . 1 5 7 - J f t = 1 . 7 4 5 Z f t ^ » 22.805 

Cal calando obtenemos:' 

1 . 7 4 5 
,t = . = 0 , 3 3 

• 5 . 1 5 7 
= • 10 ,33-años 

22.805 2 • 
- 0 , 3 3 = 2,06 

5 . 1 5 7 

Ss dec i r q.ue l a media de l a d i s t r i buc i ón es de 10 ,33 

años con una' desv iac ión standard de 2,06 años. 

S i extraeraos-áe es ta tab la l a s edades más interesantes 

para nuestro es tud io (entre l o s 6 y l o s 14 efíos) ob­

tenemos l a tab la s iguientes ' , ; • • 
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Efectuando l o s cálculos pe r t inen tes para poder ap l i c a r 

•la prueba, de ' obtenomo-s . los va l o r es de' l a , 

TASLÁ I I I 

Edad -Limites - x - s T , ' Pk-

6 

1 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14, 

clase . a^^rrzT- a. • ' f t^N.Pk f r e a l 

6 , 5 - 1 , 8 5 0,032 

7 , 5 ' -i,-37 . 0,085 

8 , 5 - 0 , 8 8 , 0 ,189, 

9 , 5 , - 0 , 4 0 0,344 

1 0 , 5 4-0,08 0 ,531 

11 ,5 0 , 5 6 . - o,71¿ 

12 ,5 .1 , 0 4 -• 0,050-

1355, '1:,52 , , 0 ,935 

1 — 

0,032 165- ' 241 

0,047 '242'' 345 

0 , 1 0 4 536 464 

0,155 799 623 

0 , 1 8 7 964 -923 

0 , 1 8 1 933 879 

0 , 1 3 8 711 879 

0,07.5 386, 554 

0,065 . 3 3 5 : 249 

>2 • - , " • • ' 2 ' 2 :. 
( 2 4 1 -165) (345-242) (464-356) ' 

"y aplicando y^- = — 4 — - ' 4 : + 
• 165 .̂ 242 536 

( 6 2 3 - 7 9 9 ) ^ ( 9 2 3 - 9 6 4 ) ^ (879-933) '^ (879-711) ' -
'4^~». ' •-• 4 ^ • • 4- - " 4-^ 4 

799 964 . 933 , '711 , 

( 5 5 4 - 3 8 6 ) - ( 2 4 9 - 3 3 5 ) ^ 
4 • ^ . -4. , — .̂ ^ 35-̂ - 0 + 4 3 , 8 4 9 , 6 4 3 8 ,741,7 4 

386 ' 335 . . , • 

43,1439,7473,1422,0 - 2 6 6 , 7 > - l 4 , 07 luego no cumple 

l a l e y normal ( i ) » 

d ) Para D = grados de l i b e r t a d = 7 y a( = 0 , 0 5 , X° 

=•- 1 4 , 0 7 SGcCxn tab la de pag . 15» Anexo Tabla y . 

Abacos de e s t a d í s t i c a apl icada a l a I n g en i e r í a . ' . 

MOBIBS, J . B d . A r i e l . Barcelona I96O. 
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Podemos penáar que agrapando más l o s i n t e r v a l o s , podr ía 

aimplirae, l a l e y . S i agrupíimos de .acuerdo con l o s cTi-s 

t o r i o s de A. Micl ie let tenemos l o s s i gu ientes da t o s : , 

l'ABLA I¥ . 

Gnipos de edad indv . encuesta 

3-6. T; . 292 

, 6-12. -2..316 

, 12-16 ' ' ' 1 . 1 4 8 , ; 

3.868 

Operando es ta d i s t r i buc i ón , r e s u l t a : 

• x i. fxm • fx^ . 

0-3- 59 1 , 5 8 8 , 5 132 ,75 

, 3 - 6 -• 292 . 4 , 5 1 . 3 1 4 . 5 . 9 1 3 

, 6 - 1 2 . . 2 . 3 1 6 20.844 , 1 8 7 . 5 9 6 

1 2 - 1 6 • 1 .148 16 .072 225.008 • 

'16. 5 3 ' . 1 8 954 . 1 7 . 1 7 2 

:2'^3.Bo.O . : r= 3 9 . 2 7 2 , 5 I=435. .82.1 ,75 
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39 . 2 7 2 , 5 , , 
X -= — — ~ » 10,15-.años 

3-868 . 

^ , , 4 3 5 . 8 2 1 , 7 5 V. 2' " 
Í T x = \ / - /: • • - 1 0 , i 5 « 'Si lo años 

3.868 

. . S i realizamos, ahora l o s cá lca los para ap l i c a r l a 

pmeha de tenemos •, . ' . 

' , ' - s. ' p t a ) pif -p-cg) .it ' pifda-iib) 

- . • ^ • ' 0 ' ' - 3 , 2 7 , o 

0-3.- - -0,0107 4 1 , 3 8 59 1 7 , 6 2 

3 - 2 , 3 0 0,0107, • • . • - - ' 
• 3 - 6 / .. ' - 0 , 0 7 9 4 3 0 7 , 1 1 2 9 2 . . . - 1 5 , 1 1 ; 

• • • • 6 -^1,34- 0,0901 ' • . 
' 6 - 1 2 , . - . • - - 0 , 6 3 5 0 ^ 2 . 4 5 8 , 5 0 -S'.316 • -142,50--^; 

12 "40 , 6 0 0 ,7257 
12-13 • - 0 , 2 4 4 9 9 9 7 , 2 7 , 1.148 . 200,73 

16 + 1 , 8 9 0,9706 ' . -'. • • . ' • . ' 
.16-20 i .0,0294 113 ,71" . 53 - 6 0 ,71 • 

• 20 43,-i7 V-1 ,0000 ' " • ' .1 : ' - /" 

• •- 3 . 8 6 7 , 9 7 3.868' 4- 0 , 0 3 - 0 

' . g . ( 17 , 6 2 ) " - ( 1 5 , 1 1 ) " ( 1 4 2 , 5 ) ^ ' ( 2 0 0 , 7 3 ) ^ 60 ,71^ - . • , 

" _ 41,38 , 3 0 7 , 1 1 , - 2 . 4 5 8 , 5 0 , 9 4 7 , 2 7 . 1 1 3 , 7 1 ^ , 

- ' " - . 2" ' " ' 
puesto que 20,5,2 es o l v a l o r áe % para 5 grados-de 

l i b e r t a d y O ( » ' 0,05 , 

" O sea que en esta- sgrupacióa tampoco cumple l a l e y 

normal • • - . ' - ' 



Por i í l t imo 5 repetimos e l estudio só l o para l o s t res 

grupos de edades,, usuarios po t enc ia l e s de l a l udo t e -

ca-(edad maternal de 5 a 6- años, edad esco la r -de o a 

1.2 años y adolescencia de 12 a l6 años ) , u t i l i z a n d o 

en este caso l a prueba de Ko lmogoroT -L i l l i o f o r s pues_ 

to que e l nS do in t e r va l os os muy pequeño. 

La tab la de cálculo es l a s i g u i e n t e : .• 

• f • • i r • xm fm > 

3-6 ^ 292. 0 , 0 7 7 , ; 4 , 5 . : 1 . 3 1 4 5 . 9 1 3 

6-12, 2-.316' . , 0 , 6 2 7 , - • 9 20.844 . 1 8 7 . 5 9 6 

2-16 ; 1 . 1 4 8 0,305 14 1 6 . 0 7 2 225.008 

3.T56 38.230 9 1 8 . 5 1 7 

- • 3 8 . 

3-. 

230 

756, -
1Ó,18 

, , 4 1 8 . 5 1 7 ,3 • • . 
e x — - ~ — - ( 1 0 , 1 8 ) ' - = 2 , 7 9 

3 . 7 5 6 ., ,, 

' - ' ^ • B p ( z ) - ' D i f p ^ . f3 ( D i f ) -
3 •; - 2 , 5 7 • : 0,0051 - - • ,. , — ; , 

3 - 6 , , 0,0630 0 , 0 7 7 ' •0,063' 0 ,014 

ó . - 1 , 4 9 ' ,0 ,0681 ' : . • \ 
6 - 1 2 , . . 0 ,6741 0 , 6 2 7 0 , 6 7 4 0,047 

' 12 ' • 4-0,63. 0 ,7422 ' • • . • 
1 - -16; 0,2390 0,305' 0,239 0 ,066 

• 16 ,, -1.2,08. 0 , 9 8 1 2 ,. . 

Luego no se cumple l a h i pó t e s i s d© normalidad por ser 

l a d i f e r e n c i a máxima r ea l de 0]0$6 mayor que o l , 0 , O Í D ' 

quo admite l a prueba como máximo- ( I ) . 

( 1) La d i f o r e n c i a máxima admisible según l i l l i e f o r s para aceptar 

l a normalidad es D- max = J j J l L que en es te , caso val© O mK 
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Como resumen debemos ind icar que l a d i s t r i buc i ón de 

encuestas por .edades no cumple en'ningún caso, tan­

to en d i s t r i buc i ón completa, como en d i s t r i buc i ones 

p a r c i a l e s , y, con agrupaciones d iversas con' l a h i p ó -

t e s i s de normal idad. -

La muestra, es p^^es una muestra sesgada por Id, a c t i ­

tud p o s i t i v a de l o s que ban querido responder y por 

l a población l e c t o r a do r e v i s t a s i n f a n t i l e s que no • 

es uniforme l o que hace que no e s t é estructurada se-

' gún l a . pob l a c i ón - t o t a l , . . • ' • . ' 



173 

2»1 »1 «8 »2 » Batudlo de l a corre lao jón entre l a -publioidad. de 

l oa .juguetes y su p re f e r enc ia po r l o s n iños» 

De l a estrüctioía misma de nuestra sociedad de consumo 

parece deducirse una fuer te i n t e r r e l a c i án entro l o s 

es fuerzos p u b l i c i t a r i o s de l o s f abr i cantes de jugue-

tes.y. l a p r e f e r enc i a de l o s niños por los-'mismos. •. • 

Un puro a n á l i s i s de es tud io de mercados, l o s datos 

más l ó g i c o s a es tud iar ser ían c i f r a s de venta — e s ­

fuerzo p u b l i c i t a r i o , ' ' in embargo a pesar de l a s l á l -

t i p l e s ges t iones r ea l i zadas a todos l o s n i v e l e s de 

l a industr ia y e l comercio de juguetes , a s i como con 

l a s agrupaciones empresariales y l a Administración 

ha s ido completamente inrposible l a obtenoión de c i ­

f r a s de venta ;concretas por juguetes , consiguiendo 

únicamente c i f r a s g l oba l e s » 

Por o t ra pa r t e l a c i f r a de ventas representa/un r e ­

sultado de l a p o l í t i c a de invers ión p u b l i c i t a r i a con 

secuencia d e l deseo de compra yolel p r e c i o de l jugue­

t e q_ue puede condicionar e l aoto de compra. • - . 

Bn cambio en e l caso de l a s ludotecas á l no e x i s t i r 

l a pos ib l e barrera d e l p r e c i o de adquis ic ión , l o que 
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p r i T a ©s e l deseo motivado de obtención, de l juguete po r 

e l n i ñ o , por e l l o para ayudar a l a f i j a c i ó n de l á l i s t a 

de juguetes a tene i ' en l a ludoteca y es tud iar l a p o s i ­

b l e dupl icac ión o mu l t ip l i cac i ón para poder cubrir l a 

demanda punta de l o s niños debido a esfueraos p u b l i c i ­

t a r i o s puntuales de l o s f ab r i can t es , es mucho más r e a l 

e l es tud iar e l p o s i b l e e f e c t o de l a publ io idad sobre l a 

p r e f e r enc i a d e l n iSo hacia un j u b e t e . 

"So .trata pues de f i j a r , l a ecuación-'i PreSrenoia ' 

ción de p u b l i c i d a d , para caxantificar l a v a r i a b í e fun­

ción 'TPrefeiíQncia" usamos o l numero S,e menciones ob ­

tenidas por l o s juguetes en e l estudio ouant i t a t i r o que 

hemos ven ido mencionando en todo e s t e apartado. 

Para l a v a r i a b l e "Publ ic idad de l o s juguetea " es indu-

, dable que su mejor axant i f i oao ióa es l a dada por l a i n ­

ve rs i ón p u b l i c i t a r i a » Bn es t e apartado de l a inve rs i ón 

p u b l i c i t a r i a debemos tener en cuenta únicamente aque l l a 

que e s t á dest inada a impaotar directamente a l n iño , s e ­

parando l a invers ión p u b l i c i t a r i a especí f icamente d i r i ­

g ida a d i s t r i bu ido r e s y m inor i s t as , D© e s t a inve r s i ón 

e l 755^ se agrupa en l o s ¿nuncios en f . Y . } mientras e l 

23fo res tante se d i s t r i buye en l a prensa i n f a n t i l &n: f o £ 

ma más o monos d i fusa ( l ) j , p o r e l l o vamos a e s c o ^ r c o ­

mo vur i ab l e c u m t i f i c a d o r a de l a pub l i c i dad , l a i n v e r ­

s ión efectuada en f . T t E . 

( 1 ) Datos publ icados en" juguetes y Juegos de BspaSa^n» 6 4 , D i o . 1977 

pag . 8 8 . 



" 1 7 5 • • 

Menciones . l a v e r s i ó » TVB 

Si'- : lombre de l juguete encuesta 78 ( p t a s . ) 

í '• Tente 160 3 7 . 4 0 0 . 8 0 0 

2 • . 'Madelman.- 21Ó 2 4 . 1 4 1 . 9 0 0 

' ."caics;. 1 2 3 . 2 3 . 7 5 2 . 3 0 O 

-4 . ' Ibertren ' 547 2 1 . 0 5 5 . 0 0 0 

5 Henuco . 5 2 4 . . 2 0 . 4 1 8 . 5 0 0 

• Jesmarín ' 1 3 7 2 0 . 2 1 2 . 3 0 0 

7 , . • -Mocoseté ' 590 1 9 . 9 6 5 . 0 0 0 

8 S c a l e x t r i c 585 1 8 . 2 8 7 . 5 0 0 

9 Big-Jim 193 1 7 . 6 0 8 . 8 4 0 

10 / . Airgam-boy" ••••• 1 7 3 1 6 . 0 7 5 . 4 0 0 

11 ... Lucas 1 4 . 8 5 4 . 1 0 0 

1 2 Qeyper-man 428 1 3 . 8 6 3 . 0 0 0 

13 Laura • • . ^ 321.; 1 3 . 1 3 0 . 0 0 0 

35Ó , 1 2 . 5 2 5 . 5 0 0 -

1 5 Cinexin 2 4 3 , 1 1 . 5 6 7 . 6 0 0 

( 1 ) Dalos elaborados por RBPRB3S. Sapresa conectada a T . ? . B . que 

r e a l i z a e l contro l de emisión de toda l a pub l i c i dad t e l e v i s a d a . 

Dado que e l es tudio csuantitativo so basa en l a meaoión 

de juguetes e s p e c í f i c o s , no coaputaremos l a inyers ion 

en publ i c idad genér i ca de marca de l f abr i cante y s ó l o 

l o s centrados.en uii juguete que por o t ra par te son l a 

mayor par te ( 8 5 ^ aprox» de l o s e s p a c i o s ) . 

La tabulación o f i c i a l ( I ) se centra ea l o a 15 pr imeros 

juguetes en invers ión en T . ¥ . 2 . durante 1978 con l l í que 

••"Obtenemos l a t ab la s i gu iente t 

. ' TABLA i 

http://23.752.30O
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Hemos centrado e l es tud io e s t a d í s t i c o eá tm estudio de 

corre lac ión siniplB entre l o s va l o r es talfulados para p o ­

der determinar e l grado de cor re lac ión ©xiste í i te ent re 

menciones-e invers ión p u b l i c i t a r i a » ' 

Redondeando l o s v a l o r e s de invers ión eh TVE»78 y e a ^ r e -

sándolos en mi l lones de pese tas , l a tab la de cá lcu lo 

queda como s i gue : 

TABM 1 1 

Invers ión y =» Menciones 

37,4; 160 14398,76 25»600 5.9S4,.0 

24,1 ' 216 580,81 46.656 5.205,6 

23 ,7 123 561,69 15 . 1 29 2 . 9 1 5 , 1 

21,0 ; - . : -547 . ; 441 ,00 299.209 11 .487,0 

20,4 ; 5 2 4 ' 416,16 274.576 10.689,6 

20,2 . •537 . • 408,04 , 18.769 ; 2 .767,4 

'".19,9- ̂  • 590 396,01 348.100 11.711 ,0 

I8 i3 585 334,89 ' 342.22'5'' . 10 .705 , 5 

- 1 7 , 6 193 309,76 -• '37.249,, 3 .396,8 

16,1 173 259 ,21 29.929 2 .785 ,3 

14,8 482 2 19 ,04 232.324 7.133 ,6 

13,9 428 7 193,2Í 183 . 184 : 5 .949,2 

13,^ 321 171,61 103.041 4 .205 , 1 

12,5 355 156,25 126.736 4 .450»0 

11,6 243 , 134,56 . 59.049 2.818,8 

i X « 284,6 I y « 5 .078 1 x 2 = 5 9 8 1 , 0 0 Z y 2 » 2 . 1 4 1 . 7 7 6 ray»92^ 3 3 , 6 
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H 1 l y - ( I x ) (T y ) 

^ 2 x 2 - ( J x ) 2 . y i 2 y 2 - ( 2 y ) 2 

15 X 92.235,6 - 284,6 x 5.078 

15 X 5.981 - (284,6)2 . \ / 15 x 2.141.776 - (5078)^ 

-0,25 <^ )0,50) v a l o r i ím i t© d© s i g n i f i c a c i ó n » 

I s d e c i r q.ue HO M I S ^ oórrQlaci&i apreoiable^ con n i v e l 

su f i c i en t e da s i g n i f i c a c i ó n es tad ís t i ca^ entre e l n** de 

menciones obtenidas por tm juguete y l a invers ión p u ­

b l i c i t a r i a dest inada a su promoción entre l o s n iños du­

rante 1978 en T .Y .B . 

Bate r esu l tado , a s í como l a d ispers ión de datos tabu la ­

dos hace pensar en l a p o s i b i l i d a d de l a in f luenc ia de 

l a s campañas p u b l i c i t a r i a s de ^ o s an te r i o r es y l a p o ­

s i b l e d i f e r enc iao i éB ent re inve rs i ones p u b l i c i t a r i a s 

de lanzamiento para juguetea nuevos en e l mercado y de 

nantenio iento para juguetes con v a r i o s afíos de pejnaa-

nencia en e l mercado. 

S i designamos por R e l c oe f i c i en t e de oorre lac ión simple 

de PearsoBj•resu l ta 



Por e l l o ae lía dec id i éo acmaular l o s t r es últ imos anos 

de publ ic idad en TfB para poder -valorar adecuadamente 

es te aspecto que ha podido enmascarar e l es tud io e s t a ­

d í s t i c o i n i c i a l . U t i l i z ando pues como medida d e . l a pu­

b l i c i d a d e l v a l o r de l a invers ión en TVE durante l o s 

a & o B 70,77 y 7ó, se obt iene l a t ab la s i gu i en te t 

fÁBM I I I • , 
. ( p t a s . ) 

Hfi y lombre, , , • 
• --• • y "Menciones Inve rs i ón WB 7Ó/78; mil lones. 
de l .iui^eto 

1 ITancy ' '• 356 
1976 
13,2 

1977 1978 
1 2 , 5 

Tota l 
34, é 

2 - Qeyper-iaan 428. 1 2 , 0 16,6 13 ,8 42,4 

3 - .Madelman. 216 11 ,3 16 ,8 24,1 41,9 

4 " S c a l e x t r i c 585 11,0 13,7 18,2 42 ,9 

5 - Bx in - I e s t 134 10 ,5 0 .-..o, . ' 10,5 

6 - l e s l y 133 1 0 , 2 0 .•0" ,' 10,2 

.7 - 'Cinexin' 243 8,6 0 ' 11,5 20,1 

8 - Airgam-boys- 173 • , .6,.2" 19 ,0 16 ,0 41 , 2 

9 — Mocoseté 590 5,6 24,0 ^ 19,9 ;.49,5'. 

10 - Tente''. 160 9 ,ó 37,4 52 ,5 

1 1 - I be r t r en , 547 ' " 5 , 4 1 Í , 0 21,0 37 ,4 

1 2 - lenuco 524 : 0 19,1 20,4 ,', -39,5. 

13 - C l ics 1 2 3 . 0 14,3 23,7 38,0 

14 - B i g -J i a 193 0 •12,1 17,6 ,.29,7 

15 - Camiones Pegaso ,198 0 8,9 0 8,9 

1ó - Jesmarín 137 0 0 20,2 ' 20 , 2 . 

17—, Lucas 482 . 0 0 14 ,8 Í 4 , 8 

18 - Latirá''" 321 • 0-1- 0 13,1 13,1 



ü»a e laborac ión e c t a d í s t i c a i d i n t i c a a l a an t e r i o r Tabla 

"II, p a r a ' e l c á l a i l o . d e l ' coe f i c i en te E de corre lac ión sim 

p í o de Pearson, da^para esta tabla^im v a l o r de R =s -0 ,28 

<^-|G,50J 5 iauy;pai'Ccido a l anter ior 'demostrando mía f a l -

ta de corre lac ión no ' table . , . , , -

Ona t e rce ra J i ipótes is l ó g i c a , a l a v i s t a de estos, resul—^ 

• tados, ,nos l l eva , .apensar-que l a sutaa d i r e c t a de ' p r e su - _'• 

puoctoa pub l i c i t a i ' i o s no r e f l e j a exactamente l o que d e ­

seamos^ piSesto .q i i e ' la in f luenc ia sobre'una encuesta pas^ 

da en 19t8> justamente, en, l o s meses de campaña publ ica ta 

i ' i a d e , l a ' temporada de-Reyeg~78, no es, l a misma para l a , , 

• campaña de l px-opio'78, qu© para l a s de 1977 Ó . I 9 7 6 . P o r ' ' 

o l i o es lógdco a t r i b u i r pesos r e l a t i v o s a l a s cantidades • 

inver t idas ' en publ i c idad ,'j?¥ en cada año antes de. sumarlas. 

s i peso a a t r i b u i r a ima va r i ab l e es siempre "uno d© l o s 

problema.s t í p i c o s de l o s estudios e s t a d í s t i c o s . ITormal- -

íaente-se i 'esuelve; ñcdiante comparación con o t ros 'casos " -

s im i l a res -o b ien por . c r i t e r i os de sent ido común., IJn nue£ 

• t r o caso nos. pare ce totalmente l ó g i c o dé, a t r i b u i r pesos,' '-

px-oporcionales a.l tiempo pasado desde e l impacto p u b l i c i 

t a r i o liásta ahora, ptiesto que e l e f e c t o de' re tén ción dis_. 

inimiye con e l t iempo. Despreciamos e l p o s i b l e e f e c t o s i - ' 

• .nérgico ocasionado- por l a suma r e p e t i t i v a ' de impactos .pu 

b l i c i t a r i o s a l o lai-í^o de un per íodo d i l a t ado que se con 

-'sidez'a en estudios de productos de gran consumo, porque-

, l a capacidad de " o l v i d o " d e l púb l i co i n f a n t i l se ha d e - -

mostrado muy superio,r. a l d e l conjunto de l a pob lac i ón . • 



As í piles Xos 'pesos a . a t r i b u i r son'í -

Wg ( T V 7 7 ) » 1/2 

¥ 3 ( T r ? 6 ) • . 1 / 3 

Heelaborando l a , t a b l a I II , ; Í '00II- .estos oottdi oionan t ©s 

obtoiiefflosí 

TABLA I¥ , „ -

í 8 j «omljrs - - • _ 
d e l juguete 

.1 - ílaai^ 

Menciones 

3 5 6 ' : 

•• InTers ión -fTFB' 
ponderada (millo^ 
nea P t a s • ) 

2 1 , 3 5 

". 2 " « Oeyper-maa, „ 428 • 26,.10 '• ' 

3 - ladelmam -.216;' •" ' 3 6 , 2 6 

4 - S ca l e x t r i c . \ 585 28,66 

-5 --Bxin'West". , '..'- 134'"-'- 3 , 5 0 ' 

6 « Les ly ' 133 • " ''- 3,40, '" 

7 - Cinexiii 243 ; ; • ^ _ ;• 1 4 , 3 6 

8 - A i rgas boys 173 • / -'̂  27,56 

9 -• l íocosete 590 33 ,76 

, 1 0 ~- Tente - i60 - - 4 4 , 0 3 ; 

11 ~ I b e r t r e n '' . ' 547 ' . ' \ „ V 28,30, ~" 

12 - líenuco , 5 2 4 : - 2 9 , 9 5 • ' ; 

1 3 - 0 1 1 0 9 123 30,85 

14 - Big Jim ; \ ; ' 193 ^ •-23,65-': • 

15, -'-Camiones Pegaso-' 198 "̂ - - 4 , 4 5 _ 

16 - Jssmari i . 137 20 ,20 

17 - Lucas 482 1 4 , 8 0 

18 Laura : ,• ;.-'. 3 2 1 ' "•'- ' • ' " 1 3 , 1 0 
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La nueva r epe t i c i ón de l o s cáLmilos e s t ad í s t i c o s 

para l o s v a l o r e s de esta tab la IV , nos da un v a l o r 

de l coe f i c i en to R de corre lac ión simple de Pearson-

de- - 0 , 1 4 < 0 , 5 0 ' , o sea q.ue WO HAY OORBBLACgOH.. 

Para es tud iar más l a s d i s t r ibuc iones obtenidas, se 

ha presentado gráf icamente l a s tab las I , I I I y I V . 



R E P R E S E N T A C I Ó N 6 R A F Í G Á T A B L A I 

( M e n c i o n e s - P u b l i c i d a d T V ' 7 8 ) 

102 

MENCIONES • 

600 • 

soo. •• G R U P O A 

ÍNVERSICÍN TVE'78 CMILL. DE PTAS;J 

G R U P O A • ••••̂  

4 - f B E R T R E N , 
5 - N E N ü C O 
7 - M O C O S E T É 
8 " S C A L E X T R I C 
1 1 - L U C A S 
1 2 - G E I P E R - M A N 
1 3 - L A U R A ^ ^ 
1 4 - N A N C Y 
1 5 - C i N E X I N 

G R U P O B , : 

1 - T E N T E : 
2 - M A D E L M A N . 

. 3 - C L I G S . . ^ 

6 - J E S M A R Í N ; 
9 - B ! G ~ J I M 

1 0 - A I F Í G A M - B O Y 



R E P R E S E N T A C I Ó N G R Á F I C A T A B L A lil 
( M e n c i o n e s - P u b l i c i d a d a c u m u l a d a 7 6 - 7 8 ) 
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600 • 

4 0 0 -

3 0 0 

2 0 0 

too 

MENCIONES 

•• 

/ n I 
12 

I 
/ 

/ 

/ G R U P O A 

1, y i 

/ 

/ 

15 

G R U P O B 13 
1̂ 

10 

o 10 20 3 0 4 0 

IMVERSIO'N T ¥ 7 6 * 7 7 * 7 8 E M MILLONES D E P T A S . 

50 60 70 

G R U P O A -

1 N A N C Y 
2 G E I P E R - M A N 
4 S C A L E X T R Í C 
5 E X I N - W E S T 
6 L E 5 L Y 
7 C I N E X I N 
9 M O C O S E T E 
1 1 I B E R T R E N 
12 N E N U C O 
1 5 P E G A S O 
1 7 L U C A S 
1 8 L A U R A 

G R U P O B 

3 M A 0 E L M A N 
8 A I R G A M - B O Y S 
10 T E N T E 
13 C L I C S 
14 B I G - J I M 
16 J E S M A R Í N 
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R E P R E S E N T A C I Ó N G R Á F I C A T A B L A I V 

( M e n c i o n e s - P u b l l c i d a d T V 76-78 P o n d e r a d a ) 

O 5 10 15 20 25 30 
INVERSIÓN TV 76-7a PONDERADA (EN Mili. OE PTAS.> 

G R U P O A 

1 - N A N C Y 
2 - G E I P E R - M A N 
4 - S C A L E X T R Í C 

" 5 - E X l N - W E S r 
6 - L E S Ü f 
7 - C I N E X I N 
9 - M O C O S E T E 
Í 1 - I B E R T R E N 
1 2 - N E N U C O 
1 5 - C A M I O N E S P E G A S O 
1 7 - L U C A S 
1 8 - L A U R A 

G R U P O B 

3 - M A D E L M A N . 
8 - A I R G A M - B O Y S 
1 0 - T E N T E 
1 3 - c u e s 
1 4 - B i G J I M - ^ 
i e - J E S M A R Í N 
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Como se observa, l o s elementos se d is t r ibuyen en dos 

grupos claramente d i f e renc iados entre s í y que deno­

minaremos GEÜPO A y GRÜBO B. 

Los juguetea de l Grupo A siguen VOTA, buena co i r o l a cien 

ent re menciones e invers ión p u b l i c i t a r i a e s t ab l eo i án -

dose una regres ión p o s i t i v a y crec iente entre l a s dos 

v a r i a b l e s . Por contra l o s jáguates inc lu idos en e l g ru ­

po B presentan VAXA. cas i i nd i f e r enc i a ©n l a co r re lac ión 

menciones - invers ión p u b l i c i t a r i a , como s i e l niño fue_ 

ra i nd i f e r en t e a l a publ ic idad de l o s mismos. 

En e l grupo A se encontrarán corre lac iones apreo iab les 

entre l a s dos v a r i a b l e s . As í u t i l i z a n d o l o s va l o r e s 

de l a tab la I ? (menciones- inversión TV 76-78 ponderada) , 

obtenemos l o s s i gu ientes cá l cu los : 

TABLA V (Grupo A) 
3c = invers ión y = o • 

ponderada caen clones x 

21,35 356 455,82 
26,10 428 681,21 
28,66 585 • 821,39 
3,50 134 12,25 
3,40 133 11,56 

14,36 243 206,20 
33,76 590 1.139,73 
28,30 547 800,89 
29,95 524 897,00 
4,45 198 19,80 

14,80 • 482 219,04 
13,10 321 171,61 

, -s: 
126.730 7.600,6 
183.184 11.170,8-
342.225 16.766,1 

17.956 469,0 
17.689 452,2 
59.049 3.489,5 

348.100 19.918,4 
299.209 15.480,1 
274.576 15.693,8 
39.204 881,1 

232.324 7.133,6 
103.041 4.205,1 

J X = 221,73 Jy-4541 Ix2=5436,53 Iy2«2.043293 l2y«103.260,3 
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- ( 2 . x ) ( £ y ) 
E 

12 X 103.260,3 - 221,73 X 4541 

'12 x 5436,53>- (221,73)^ . |/ i2 x 2.043-293 - (4541)^ 

« 0,927 • 

Por l o que r e su l t a e x i s t i r tma cor re lac ión altamente 

s i g n i f i c a t i v a entre l o s dos v a r i a b l e s en e s t e Grupo A 

como era de e spe ra r . 

Podemos pues ca lcu lar l a r e l ac i ón matemática entre x 

e y , calculando l a correspondiente r e c ta de r eg res ión^ 

Para e l l o obtenemos l o s s i gu i en tes va l o r e s í 

_ R?1,73 _ 4541 
X « -i-L: 18,47. . . ' y = — « 3 7 8 , 4 2 

12 ' - 12 

^ \ I 5436,53 2 
O X * \/ • 18,47^ = 10,57 

. -12- . . 

2.043.293 ^ _ 
O y • - 378,42^ « 164,54 



Entonces r e su l t a i 
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R y / x s y = y + ^ ( x - x ) con ^ 
y 

164,54 
o sea ; y « 378,42 + 0*927 . • ( x - l8 ,47 ) 

= 10,57 . 

- 378,42 + 14,43 (x- l8,47) 
» 3S £s es m ss ss s c S£ s sr £3 sr e= s= B n 

Menciones = 378,42 + 14,43 ( inve rs ión p u b l i c i t a r i a 

W ponderada - 1 8 , 4 7 ) • 

para e l grupo A 

Con l a invers ión espreeada en © i l í ones de p t a s » y 

ponderada para l o s úl t imos 3 afíos. Real izando un 

cálculo i dén t i co para e l Grupo B, obtenemosj 

TABLA Y I (Grupo B ) 

X = m v e r ' y = men 

sión ponde 
rada ~ 

36,26 

cienes 

216 

2 
x _ 

1.314,78 

" 2 , 

46.656 7.832,16 

27,56 173 759,55 29.929 4.767,88 

44,03 160 1.938,64 25.600 7.044,80 

30,85 123.. ' 951,72 15.129 3.794,55 

23,65 193 559,32 37.249 4.564,45 

20 ,20 137 408,04 18.769 2.767,40 

' 182,55 I y = 1.002 I x ^ « 5.932,06 ? y 2 " 173.332r2y»3Ó771,2 
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6 x 3 0 . 7 7 1 , 2 4 - 182,55 x 1002 ^ 

^ X 5932,05 - (182,55)^ • \ l 6 x 173.332 - (1002) ' 

0,19 

I s . t e c i r <im para l o s ju^ietes'" d e l á e n o a i n t ó o ' O R # 0 " B 

iió «x;is1;e cor re lac ión aprec iab le entre l a invers ión 

p u b l i c i t a r i a ponderada en TVB y e l número de mencio-

•nes que nos ' i nd i can - l as -p r e f e r enc i as de l o s -n i f í o s . 

Con<¿lusiones-de e s t e 'apartado^ . -

Para l o s elementos de l GRUPO A se cumple l a h i p ó t e s i s 

t óp i ca .Münoiads,-' e s det í i r i l o s niños, piden .losVjui-»j • 

guetes que se attuncian en W - mientras qu© para . los 

elementos de l GRUPO B es ta h i pó t e s i s t óp i ca no s© aun 

p i e . . - Pa ra - e l l o s se c m p l e l a h i pó t e s i s aabientali,' -

d e c i r hayot roo fac tores , a par te de l a publ i c idad T?, 

que inflt;iyen en l a dec is ión de l n i ñ o . 

Debemos hacer notar que de l estudio d© l o s juguetes 

que se incluyen en e l GHIPO B, no ae puede r e a l i z a r 

ninguna h ipó t es i s c ient í f i camente v á l i d a d© l a s cau­

sas ambientales que han hecho que no s© cumjíla ©n e l l o s 

l a h i pó t e s i s t ó p i c a . . • ' . ' 

N l i y ~ ( T x ) ( 2 y ) 
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Coao causas pos i b l e s no comparables, podemos c i t a r t 

publ ic idad nega t i va o mal enfocada, juguete conside­

rado "secundar io " por e l niño y por l o tanto no men­

cionado en l a encuesta, in f luenc ia de amigos, herma­

nos, padres, vendedores de juguetes , in f luenc ia de 

o t ros medios p u b i i c i t a r i o s a pa r t e dé TV» 

Eh es te grupo predominan l o s elementos de t i p o muñe­

co a r t i cu lado (4 de s e i s * MadelmMi, Á i r g ^ - B ó y , d i o s 

y B i g J im) , pero e s t o no es l a causa puesto que o t r o 

elemento d e l mismo t i po (Oeyper-man) está claramente 

encas i l l ado en e l QEÜPO A» 

A s í pues, no podemos ind icar un sistema de poder d e ­

terminar " ¿ p r i o r i » , s i xm juguete por su prop ia natu­

r a l e z a ya a s i tuarse en e l GRUPO A o en e l GRUPO B» 

I s t c dato s ó l o l o conoceremos »'a p o s t e r i o r i " . 



g»1 »1 «9«- Coaolusiones de l estudio caan t i t a t i v o \ / 

Como resumen f i n a l - d e las" conclusiones obtenidas ' a par • 

t i r de l o s datos f a c i l i t a d o s por e l estudio ,a iant i tat i_ 

vo de pre f e rónc ia de juguetea y sus e laboraciones p o s ­

t e r i o r e s , podemos ind i ca r que; 

a ) Las p re f e renc ias de l o s nií íos se concentran en tm 

número l im i tado do jitguetes de l t o t a l d e l mercado. 

Con só lo 25 j 'uguctes se aloansa e l 5 0 ^ d e . l a s p r e ­

f e r enc ias y con 92 juguetes e l 90'^ d e i t o t a l 

b ) Ex i s t e una ,c lara d i v i s i ó n entre loa juguetes en fun 

ción de l sexo de l niño.-Desde l a s edades maternales 

• hasta l a adolescencia niños y niñas juegan con j u ­

guetes d i s t i n t o s , y só lo -una minoría de e l l o s (.19 

sobre 153) se pueden considerar . juguetes "neut ros " 

/• i-espeoto a l , s e x o . 

C) Las niñas están mucho más po lar i zadas en sue juegos ' 

j conocen mejor l a s marcas e spec í f i c a s de sus jugu_e 

tes p r o f e r i d o s . Los niños d i v e r s i f i c a n más sus a c t i 

vidades lúd i cas y son más genér icos en l a s denomina 

• • clones do . sus . jugue t es . 

( I ) Recordemos que se estiman en más de 20.000 e l nú­

mero do juguetea d is t in tos- en e l mercado» 
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d ) Losn i í l oB presoñtan xm rechazo casi ' absoluto hacia ' 

" l o s juguetes- ''feraoriinoa"y;. mientras .quo l a s niñas 

aceptan mejor l o s "masculinos" sobre todo a p a r t i r 

de l o s 8-9 en adelante*. " 

o ) üí^aisiifco a l o s grupos ca rac t e r í s t i cos , de j u g u e t e s ' 

p r e f e r i dos por l o s n iños, e n t r e ' 6 grupos se reúne 

o l 75^.udel t o t a l de • menciones. . . 

A s í l a s ninas- p ro f i e r en bácicamonte l a s , "mufíocao j 

• a oceso r í o s " ; l oo niños l a s '"figur-as, mufíeoos y a o -

c e so r i o s " , l o s -"yebículos _miniatura", y l a s "au top i s -

• tas y aqceso r i o s " ; y todos, niños y n iñas, l o s " j u e ­

gos de soc iedad" y l o s "depor t i vos y veh ícu los para- , 

•• montarse" . .[ '• ^ •. • - ' . " - , ' • 

f ) En "Catalunjíra, e l "medio que constitt iye e l "habitat" -

do l .niño-no .so ha manifestado como elemento diferen^, 

- ciador s i í p i i f i c a t i v o en l a p re f e r enc ia de l o s ju^rae^ 

. tes..Xl)'. - \ • • - Z' 

g ) La cor re lac ión e x i s t en t e entre l a s p re f e r enc ias ©v i 

den ciadas por l o s niños y l a s invers iones pub l i c i t a , 

r i a s en T' .Y.B. aparecen claramente para un gr£in gru 

• p o d e juíjuotes donde predominan l o s "femeninos", ( g ) . 

( i ) Las ac-fcuales f a c i l i d a d e s do comunicación, o informa 

ción tmiforraiaan cada vea más l o s aspectos s o c i o l ó 

{ j icos de l o s medios de h a b i t a t . 

i¿) Coe f i c i en te do, cor re lac ión de Pearson E = ' 0 , 9 2 ? , • 

siendo l a cox-x-̂ -̂̂ acióu perfecüa H- 1.. 
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(Ximplon puos:1a h i p ó t e s l G tópxoa* 

Exis te s in ejiibargo uii pequeño grupo en e l que prodo.- • 

• minan- juguetes -,"masculirios" que no responde a l a < » -

r a c t o r í s t i c a anter io í ' j siguen entonces l a h i p ó t e ­

s i s ambiental." . ;' 

h) Las p re f e renc ias expresadas por l o s niños no t ienen 

porque e s t a r re lac ionadas directamente con l a s c i ­

f r a s do Yon t a obtenidas comer oialmente por e l ju{juo_ 

t e . Pensemos que normaíraente o l niño ño es- comprador 

do l jugue te j s ino e l consumidor de l mismo y sus pa-^ 

dres pueden comprar en muchos casos j u g u e t e s ' d i s t i n • 

tos de l o s realmente p r e f e r i d o s , o bien añadi r/ ju­

guetes-, a, l a s p e t i c i ones dé, sus h i j o s .sobre, todo s i 

consideran que son. "btxeíios" , o-que no son,de p r e - ,. 

. cío ' e l e vado . ,, • • . • , ' • . - • ' " • ' 

liln función de es tas con alusiones obtenidas a t ravés de 

l a explotac ión de l o s datos f a c i l i t a d o s por e l es tudio 

do pre f e renc ias , , croomoo que- la labor de l l udo t e ca r i o 

ones t e^ aspecto debe centrarse en conseguir:,. : 

1) l a d i v e r s i f i c a c i ó n .de-pre ferenc ias con -respecto a l ' 

sexo . "-, ~ -

2) La ampliación de l o s in t e r eses hacia grupos dist in-* 

,, - tos de l o s s e i s "preponderantes d i r i g l i ndó l o s , a o t ros 

t i pos ,de buonoB jugue tes . 
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3), La l o ca l i aaó i on y obtención para l a ludoteca de ' 

bueno» juguetes .que l o s . niños nunca ped i r ían por, 

.que.no' hacen".publicidad - o' porque^"al ' es tar produci—" 

dos por pequeños fabr icantos^t ienen ixna comerc ia l i -

's a ción redt ic ida. 

( 1 ) Según-, l o s . c r i t o s i o á .de bondad, de ' " l . ' I n s t i t u t ' de 

Pronot ion du ÍBon Jouet".-

http://que.no'
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2.1.2. Estudio c u a l i t a Ü T O de los .iuguetes 

Bl estudio cuan-titativo desarrollado en e l apartado ante-, 

.r ior nos lia dado unas claras pautas sobre los- juguetes pre_ ' 

feriaos por los niños, latas informaciones obtenidas_a par 

t i r do un estudio directo" a'través de -una muestra repre3en_ 

tat iva permiten centrar un primer aTaace del catálogo de 

juguetes de tma ludoteca. lío olvidemos- que. 0I j u g u e t e debe 

aimplir simultáneamente funciones de .diversión y formación 

y q_ue no puede- cumplir, las segundas s i no cumple las prime_ 

ras, es decir q.ue ante todo debe gustar a los niños. 

Sin embargo, las ludotecas no cumplirían parte importante 

de. su-- labor s i nos limitáramos a proporcionarles \m fondo 

lildico formado sólo por loa juguetes que se anuncian en l á 

•TV, o que están de moda o que los niños pref ieren por otras 

Gircimstancia.s am'bientales ( 1 ) . Para que puedan cumplir su 

-- -labor se debei además anal iaar en prof-undidad, dichos jugue- . 

tes y conocer todas las posibil idades que tienen de ayudar, 

a l a formación del niSo.-B'ajo este aspecto• o í a l i t a t i vo se 

de'ben analizar tanto los juguetes preferidos para conocer 

sus valores posi t ivos o negativos oorao otros juguetes del mer 

oado que los niños no han in cluido • en l a l i s t a de preferen--

oias pero que^por sus valores positivosjdeben foi-raar parte 

del fondo, lúdico do una ludoteca. Bvidontemonte im juguete 

quo caté do-moda por l a causa que sea, no puedo ser elimif-

nado do ima-ludotaca amique su valoración no resulto muy 

( 1 ) El grupo-B-de jugiiotQs proferidos estudiado en-el apar' 
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-pGsi-fciva ptiesto <iue defraudaritimos: .a vm gran número de usua 

r i o s , poro-s i 'pueden, tenerse en cuenta un'a s e r i e de . con'di-. 

- cionantes y adverten o ias para-su préstamo e •inoLuso puede -

• convói ' t irse en motivo do formación de niños y . padres r ea -

pe.cto de l o s - jugue t e s s i "e l ludotecar io sabe i n f ormar-• con . 

habilidad'sobx 'O e l a n á l i s i s negat i vo ob t en ido . . 

V is ta l a necesidad -de efectxiar es te a n á l i s i s d i i a l i t a t i v o de 

l o s ¿uguates hemos .buscado una forma s i temát ioa para poder 

l a r e a l i z a r . Bsta forma se concreta en l o que hemos dono-

minado f i cha pedagógica de l juguete o . f i c h a P . J . . 

(i, cont . pag . a n t e r i o r ) h ipó t e s i s ambiental y no a l a 

t óp i ca . 
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:.1 ..2.1 . Blaboracion de l a f i cha pedagógica para e l .estudio 

; cua l i t a t i v o 

Para l a r ea l i zac i ón , de l a fi_cha pedagógi.ca part imos-de l a 

evaluación' de juguetes que ..realiza l a . ludote ca alemana de 

Quickhorn porque eŝ ,̂ con mucho^la que nos parec ió más e l a ­

borada'de cuantas cono cera03 . Eliminamos.el apartado co-

rreopondiente a l a eValuación de l d esa r ro l l o de l o^-Sgo 

por considerar que só lo es pos ib l e r e a l i z a r l o con l a s 

pos ib i l i dades que presenta xina' ludoteca en funcionamiento. 

Como primer paso real izamos tina comprobación p rác t i ca de 
con 

dicha f i t íba de evaluación unos 100 juguetes ( l ) de todos 

, l o s . grupos-/característ icos' para-ver l o s problemas que sur­

gían y ana l i zar -hasta 'qué punto l as , informaciones que f a ­

c i l i t a b a l a f i cha eran ' -út i les y completas. 

• A' la^^vista de l a ap l i cac ión de los- resul tados se introd í i - . 

jeron modif icaciones- induyondo tma s imp l i f i c ac i ón no ta -

.b le on e l sistema, de evaluación y añadiendo conceptos en 

loa aspectos' pedagógicos y de datos complementarios. 

( i ) Este a n á l i s i s se r e a l i s ó en l a sección de- juguetes d e l 

Corte Inglés- .Paa, Cataluííaj en Barcelona . S e e l i g i e r o n 

estos almacenes po r ser l o s de mayor var i edad* venta 

•do l a ciudad y por tener un púb l i co no segmentado s o - ' 

cio-económicaraontG, oo d e c i r , de t odas ' l a s c lases s o ­

c i a l e s . 
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Barcelona Centro de"Bi-seño- .siguiendo una -ficha i e 

eva luac ión 'de disefloa- i ndus t r i a l e s real i ísó una s e l e o * 

ción de -jugüoieg e l Diciembre d e ; i 978 . 

(2) i b e s tos t r a b a j o s de a n á l i s i s c u a l i t a t i v o de l o s j u * 

.guetes ©ara .a»ej.or-ar ,1a txÁé. -de -evaluación, • oolaho.ra 

ron algunos alumnos -de l o s dos- seminar ios 'sobre e l 

'•Ju'ogo y Jügiiete-*^ que dirigirtios en l a ' f e o . de Poda-" 

g o g í a de l a ün ive rB idad de Barcelona, curso 78-79". 

3o r e a l i z ó por e l raienso procedimiento q.ue e l an t e r i o r , 

una segionda-evaluación de"'150 juguetes con la 'nuoTa f i -

. ciíaj,-déte otándose-todavía algunas-d i f i m i t a d e s tanto eii__ 

e l número de aspectos 'pedagógicos a c a l i f i c a r , como en l a 

ambigüedad .do' algunas, oa l i f i c ab i ones y l a ' est i i iotttra fóív-

-mal-de la* f i cha , -

Con e s ta nueva •experiencia s e ' e l abo ró l a . f i c h a quQ ad-

jmrfcamoff. -Bata f i cha -ac tua l que podemos considerar-oooó 

l a .ailraináoión do mi- proceso de mejoras éuce.sivas a pa r ­

t i r de 'ua'a'-ficha..-inicial'probada y corregida súc^sivamen 

t e ' s e -pasó a - todos- los juguetes, saleooionados por el- .' 

30). ' (1)" 'y a o t ros eleg,idos a l asar ( 2 ) . 

A ' i a v i s t a de-., l a s -d i f i a t l t ades que presenta toda v a l o r a -

• oi-óii-.aialitativa- -fcanto po r e l problema-d'e -cri-terioo intQ£ 

prétat ivóto d i s t i n t o s ' coao po r - l o s subjet iv ismos creemos 

• nuo' una labor do ..esto ' t ipo , os rauclio .mejor qué l a ' rea l ice_ 

%m.equipó de p ro f e s i ona l e s de l a s áreas-que se va l o r ea 
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Se ha caudado l a d is t r ib t ic ion de l a f i d i a de modo que r e -

aulbo c lara y a l a ves compacta para que en twa so la cara 

•Caté toda l a información que se desea .obtener . Se han agru­

pado l o s conceptos en cuatro par tes » t res que se ca l i f i c an 

y xma de datos complementarios. 

Las t r e s que se ca l i f i c an son! 

~ Aspe cto mater ia l 

" embalaje e instrucc iones 

- aspecto pedagóg ico . 

En ciumto a l o s c r i t e r i o s de. evaluación se han rechazado 

después de l as va lorac iones prev ias l a s c i f r a s . y l o s sím 

bolos-para e ipreaar .conceptos que sean l o .más d a r o s p o ­

s i b l e s . As í .cadaUno de l o s i-bems, se va l o ra mediante l a 

colocación, de una, crus on e l apartado correspondien.to ,a 

i n su f i c i en t e , rogulax^, bueno o muy bueno. Ssi cumito a l o s 

conceptos que se valox-Mi en cada -uno de l o s t r e s grandes 

apartados se ha pro a i rado. i n c l u i r só lo aque l los que r e a l -

monte pueden sox' -út i l es , ev i tando un exceso. 4e información 

que^ s in aportar datos fundamentalesjdifumino' l a informa-

ció.n- bás.ica. 
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2.1 . 2 . 2 . B.jempros de va lorac ión de juguetes mediaaite l a ficJia 

pedagógica 

A modo dé ejemplo incluimos f i chas de s e i s juguetes que 

se han va lorado nue-\)^os^despué3 de un año.de uso por n i ­

ños que han jugado con e l l o s normalmente en ambiente 

f a m i l i a r . Los juguetes e l eg idos son: 

S s c a l e s t r i c 

Hancy 

B i c i c l e t a B.H. 

Tente . 

Juegos reunidos.Geyper 

Ginexin 

Todos e l l o s estáft s i tuados entre l o s primeros en l a re la ­

ción ordenada de p re f e renc ias ( l ) . 

( l ) Yer es tudio c u a n t i t a t i v o . 
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Ô 

O 
t 

c 
'O 
o 
o 
N 
i_ 
O 
E 

I 
oo 

c 
'O 

o 

c 
Oj 
o 
c 
o 
o 
I 

en 
cu 

cu 
c 
(U 
OJ 
en o •f 
c 
cu 

o 
o 
c 
o 
o 
I 

o 

o u 
'en •o 

o 

'£ 
o 
en 
C 
4i 
O. 
I 

o 

I 

o 

o 
UJ n ID 

T 
o 
« 

iUJ 
züf - o 

m 

X 

XJ 
O 
N 
Si 

Xí 
D 
£ 
o 
u. 
I 

cu 

XJ 
o 

o 

en 
Oj 
_o 
a 
CM 

(U XI 
XJ 
O 
•o 
O 
u 

o 
I-
cu 
o 
I 

o 
XJ 
o 
X3 
o 
o 
o 

c 
;o 
"u o 
3 
en 
c 
o 

c 
•o 
"u 
o 
3 
Q. 
"E 
o 

I 
tf) 

o 
N (U 
a 
_E 
Zj 
I 

eX) 

c 

£ 
o 
c 
o 
o 
c 
3-

XJ 
o 
XJ 
L. 3 
D> 
CU 
co 
1 

c 
o 
u 
XI 
o 

c 
o 
I— 
o 
o 
I 

XJ 
o 

"2 
3 
oí 
<h 
I" 
cu XJ 
en 
O 
E 
i_ 
o 
z: 
I 

en 

co 

2: 
O 
o 
o 

o: 
to 

LU 

ÜJ 
—> 
< 
< 
CO 

2 
ÜJ u 

c 
cu 
en 
"en 
a» 

o 

o o 
o» 
"CU 
O 

o 

u 
"O 

I 
EN 

32 
muj 
- O 

XJ 
o 
XJ 

o 
<u 
o 
1 

X 

X 

X 

XJ 
o 
;o 
"> 

ej CU 
< 
I 
LO 

X 

X 

Oí 
XI 
o 
•o 
E 
en 
> 
I 

O) 

en 
o 

XJ 
o 
o 
XJ 
c 
.3 
E 
c 

!2 
ej 
O 

I 

X 

en 
O 
N 
cu 
a 

c 
•o 
<j 
o 
c 
cu 
x> 
i_ 
O 
I 

c 
•o 
u 
o 
O 
XI 
o 
o 
o 

o 
01 
<u 
3 

X 

o 
c 
o 
£ 3 
x: 

u 
o 
c 
o 
u 

co 

en <U 
c 
o 
u 
u 
3 i— 
"en 
C 

c 
*o 
"éñ 
c 
cu 
i— 
o. 
£ 
o 
u 
1 

a 
£ o o 
1 

EN 

(A 
O 
a 
lU 
u 
c 
o 
ej 
UJ 
O 
L. 
O 
I 

o 
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2-«1»3» Critsrio 's de se l ecc ión para l a elaboración, áe tm catá-

lo.^o t i po de mater ia l ludico. apropiado para tma.-ludoteca 

La ce lecc ión de l raaterxai iud ico deseable para una ludo -

teca es un tema complejo por l a d ivers idad de apreo iao Í£ 

nes" y va lorac iones a que condirce» • 

Pensamos que Iste'^corao todo- t raba jo de 'se lección que im­

p l i que .' 'análisis ^debe ro 'a l isarsa portan- conjt tnto 'de-pro- -

f e s i ona l es trabajando en equipo. En nuestro caso l a s e -

i o c c i ón d e f i n i t i v a deber ía r e a l i z a r l a e l equipo asesor 

' del- centro de'-dooumontaoión -e inves t i gac i ón ' qu i en l a e o - ' 

raunicaria para su. aprobación a l s e r v i c i o nacional, de l u - -

dotecas de Catalunya 

lüsta se l ecc i ón .argumentada con - la -va lorac ión de l o s jugue^ 

• tes s e r i a e l pxmto.de partida.'-'del l udo t e ca r i o . qu i en ' po ­

d r í a tener autonomía ' su f i c iente como para adaptar la a lab 

apeten-cias y ne.cesidades ospec í f i c as de l o s niños de su-

Itídbté ca-. 

Iguai que ttespuég. veremos en . r e lac ión con las.norinas-de 

funcionamiento-, l a e l eoc ión ' de l os - juguetes de tma ludo 

•teca puede v a r i a r sogim la ' aona concreta-en l a que es t é 

s i tuada .y l a s c a r a c t e r í s t i c a s de: l os -n iños que aaadaa a • 

e l l a . 
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A p r i o i d parece quo o l niño q.ue v i v e eií. e l campo y d i o - ., 

pone de_ mayor espacio do juego en o l campo pedii 'á menos . 

juguetes do i n t e r i o r quo e l de l a ciudad que' t i ene menos 

pos ib i l i dades de jiígai"- a l e x t e r i o r y se ve obl igado a ju 

gar más en su casa ( l ) . • / 

S I medio soc io económico y soc io cul tura l t ienen tam­

bién en e s t o ' aspecto su importancia. As í l o s niños .monos 

favorec idos parece que han de ped i r juguetes más caros . 

Si bien por un lado para l l e g a r a s a t i s f a c e r l o s deseos 

y necodidades de l o s usuarios.de una ludoteca en conore- , 

to:habrá que conocerla y haberse i d en t i f i c ado con e l l a , 

por e l o t r o , creemos que deben es tab lecerse -unos c r i t e ­

r i o s de e l e cción que f a c i l i t e n l a consecución de l o s ob 

j e t i v o s do l a ludo teca . . -

( l ) Habría que 'conjprobarlo en cada zona porque en e l e s ­

tudio cuant i ta t i vo no han aparecido d i f e r enc i a s es ta 

díst icamente s i g n i f i c a t i v a s respecto a l h a b i t a t . 
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2 . 1 . 3 . 1 . C r i t e r i o s de e xa l a s i oB . , • / 

• • . Para determinar .quá juguetes deben.estar ea e l fondo-

, • . ' ' lúdico, de una ludoteca empesaremos por .profundizar 

atiuolloo o r i t e r i oD que impiden su c a l i f i c a c i ó n como ,. 

"buen jug i íOte " ,ss ' doc i r , qüo impiden su presenoia en ' 

dicho fondo l ú d i c o . - , _ ,, , ' • 

' - p i t r a . . . e s t o s c r i t e r i o o de exc lusión hemos recog ido los, 

elaborados por d i s t i n t o s organieraog in ternac iona les 

que han inves t i gado e l tema y hemos añadido nuestras 

-''-'• '• ' prop ias aprec ia c iónos . -• . - . ' , _ • 

- ' . - , El Ins t i tu to ' In ternac iona l p a r a ' l a Promoción'del Buen Ju 

,,'•,,''_ _ "' giiet© ( 1 ) . indica .que- la-so leoc ióa de juguetes con-d6etx~ 

no a ludotecas debe hacerse teniendo en atenta p r i n c i p a l 

„' mente dos aspectos , imo p s i c o l ó g i c o y e l o t ro t é cn i co o " ' 

p r á c t i c o . ,. , . . • ' • ' , - . • ' . , . - • - - ' • 

,- S i e l aspecto p.sicólógi 'co hay qtie tener en cuenta e l i o -

'• . . pacto oaoeional que un juguete p res tado ptiede . tener en - e l 

niño y por o l i o no son aconsejables l o s juguetes blandos. 

.(.t) Organismo dependiente d e , l a IJ. I .P.B. ' , ( l *ün ioa In'ter--

- na t iona le de P ro t e c t i on de l ' i h f a n c e ) con sede en Qí 

nobra. Creado e l 10 de jun io de 1 9 7 1 . 



;, • : . • .209 ; 

j r e l l e n o s , n i en-general aque l los a - l os que e l n iSo 

puede cogOr un gran afec-fco para que no sufra un trauma 

emocional a l tener que de-írolTorlos (1 ) . . • • . 

üii e l aspecto t écn ico o práct ico ,según e l ' I n s t i t u t o , d£ 

Iben- rechazarse para l a ludoteca l o s que sean'-poco resis_'; • 

tcntes "O contengan elementos que dehen reponerse porque 

se han gastado como, l a s p i l a s o l as p in turas , por ejem-' 

•pío. (2 )> . ; ... - .,- ^ A. 

Si continuamos l a selGcción por l a exc lus ión, es d e c i r , 

indicando l o s juguetes que conviene e x c lu i r . d e l a ludo - -

teca, creemos .qtte en primer lugar liay.que atender a l c r i , 

t é r i o de pe l i g r o s i dad y mencionar l o s juguetes que pueden 

r e su l t a r p e l i g r o sos a n i v e l f í s i c o . . , . . .'. 

( 1 ) En l a ludoteca dé H i l l a u se admiten e s t e t i p o d e . j u ­

gue tes a f e c t i v o s » B l rosponsahle considera: qtio no son 

p e r j u d i c i a l e s para e l n iño . Nosotros proponemos l a ex 

clusiÓn i n i c i a l con l a idea de que puedan i n c l u i r s e 

- aiandb l os -n iños so han acostum'brado a l a devolución 

de l o s juí juetes. 

(;?), Este problema pensamos que .xmede ' so luc ionarse en par­

te , s i se entregan l o s juguetes s in sus elementos fun 

. g i b l o s ( p i l a s , p i n t u r a s ) . . • 
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( 1 ) " Las normas internac iona les ayudarán a f a c i l i t a r e l 

l i b r é comercio entre l o s pa íses y ofrecerán-'a l o s pa 

dreo y niños do todo e l mundo l a mayor se l ecc ión de 

juegos y juguetes con l o s que podrán jugar s in p e l i ­

g r o " , en " juguetes y Juegos de España.' Barcelona, se£ 

: tiembre de 1 9 7 6 . - • 

(:;) Hormas UlíE 9 9 - 0 0 1 - 7 5 , Catálogo genera l normas UITB, 

I n s t i t u t o l íacional de Rac iona l i zac ión y normal iza­

c ión . IgAííOR. Madrid 1976 pag . 2 - 1 5 . Ver anexo C 

Volumen I I I . 

A pesar de que se es+á.' trabajando en e l l o desde hace tiem_ 

po y quizás por l a propia d i f i c u l t a d del tema, todavía no 

ex is ten unas normas internac ionales uni f i cadas que de te r 

minen exactamente en qué casos y de qué forma l o s jugue­

tes pueden r e su l t a r pe l i g rosos a n i v e l f í s i c o ( l ) . Ac ­

tualmente cada pa ís t i ene su propia l e g i s l a c i ó n a l r espe^ 

t o . : 

En España e x i s t e una normativa muy de ta l lada y completa 

quo htisca l a seguridad en e l diseño de l juguete y en l a 

que están reglamentados hasta l o s más pequeños d e t a l l e s 

( 2 ) . De forma-general y rosumiendo l a reglamentación raen 

clonada podemos de c i r que l a s normas de seguridad.que g ¿ 

rantiaan l a no pe l i g r os idad f í s i c a de l o s juguetes son: 

- l a s materias primas no deben desprender co lores ya 

que pueden ser p e l i g r o sos para l a salud de l n i ñ o . 



- l o s mater ia les só l idos de- r e l l e n o no "deben con- • 

tener elementos pe l i g rosos? a s t i l l a s , alambres, c l a v o s . . 

~ l o s d i s f races y pelucas deben ser mater ia les d i ­

f í c i lmen te inflamables-. , -

- l o s juguetes que puedan ser p e l i g r o sos s i se ut i »-

l i a on inadecuadamon-fce, deben l l e v a r . i n s t r u c c i o n e s p r e c i ­

sas y c laras en ô l idioma-propio de cada l uga r . 

. s i e l jtiguote incorpora alguna materia inf lama­

b l e , debe poner lo de forma v i s i b l e . 

. - . l o s juguetes-deben l l e v a r - e l nombre d e l f ab r i c an ­

t e a quien reclamar o dentmciar en su caso. - -

- l o s muñecos que a l apre tar los hacen sonar e l p i ­

to,, t ienen que sor de m a so la p i e z a . , • 

- l o s muñecos de peluche t ienen qué. tener l o s o jos 

blandos y s in botones, l a s ore jas no deben l l e v a r alam­

bre por dentro.- . . . - " - •" " . ; 

-•"un' juguete debe ser l o . suf ic ientemente-grande para-

que -un niño no pueda t r a g a r l o . 

- l o s jugxretcs de p l á s t i c o ' d u r o y hueco son pel igro^ 

sos porque xma vez ro tos .son semejantes a un c r i s t a l . 

- a i l o s jugtietos van conectados a l a red e l é c t r i c a 

deben l l e v a r un enchufe de segur idad. • 

- l o s dardos y o t ros objetos punzantes a r ro jad i zos 

no pueden considerarse juguetes in fant i l es - por e l p e l i ­

gro r e a l que comportan. 
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( l ) Yer lormas UKE completas y es.tudio sobre, l a l e g i s ­

lac ión en,materia de juguetes en e l .anexo C. Vo lu­

men I l t . 

( ü ) Sil,.la ?.'9 F e r i a Interna.cional de luremberg 1 9 7 8 -se e x l 

g i ó una e s t r i c t a observación-de l a s d i spos i c iones de 

seguridad, l o que condujo a u n cambio o í a l i t a t i v o en 

l o s programas de vehículos para n iños . Sn l o s t r i c i ­

c los , pox^ e jemplo, se consiguió-una mayor d i f i c u l t a d 

de vuelco y frenos qne actuaban sobre l a s dos rue -

das trasei-as, en Juguetes y Juegos dé España. Bar-

colona,, dic iembre de 1 9 7 8 . pag . 1 9 , 

- l o s juguGtes. que .producen\ruido detonsmte (anaas)-. . 

deben ser probados antes . Un ruido intensó puede ser en­

sordecedor, y. p e l i g r o s o para un.niño .pequeño s i .suena en 

una habitación reducid.'', (1 ) - . 

ü i nuestra actual l e g i s l a c i ó n estas normas de seguridad 

. con só l o o r í e n t a t i v a o . Los, f abr i cantes de juguetes no • 

deben cumplirlas obl igator iamente y l o s juguetea, antes 

de s a l i r a l morcado, no deben someterse a ningnón t i p o do 

prueba que gar í int ice su seguridad n i de l o s mater ia l es ein 

picados n i de l a construcción y funcionamiento, por es to 

ex i s ten y podemos encontrar en e l mercado juguetes que ya 

son o que, en rntrnos de 1 n iño, no tardan en traaisforinarse 

en objetos p e l i g r o sos a n i v e l f í s i c o para é l ( 2 ) . 

file:///ruido
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Indxxáa*blemente los'gu8Tietes-,q.ue no .maplan' l a s normas-, 

de sécur idadeiumciadas deberán exc l i i i r se de l a s ludo t¿ -

cas . ' • ^ •' • ' : -

3ÍG,Tiiondo e l c r i t e r i o do pe l i g ros idad tam'bien hay que e x ' 

c lu ir . de l a ludoteca todos a.quellos juguetes que e n c i e -

rrfm tm p e l i g r o ps íqu ico porque a f ec tan .a l a sana' forma- . 

c i ón ' d e - l a personal idad do l n i ñ o . Dentro de es to grupo^ 

colocamos l o s que. fomentan l a v i o l e n o i a , l.os que condu­

cen a l a formación de va lo res t a l e s como l a competencia 

indisicriminada, e l t r iun f o de l más fuer t e y -del más r i c o , 

' l o s que "no prop ic ian e l - conocimiento de nuestra cul tura ••-

y nuestra realidad-. , . 

Podemos 'considerar quo l a v i o l e n c i a a. t ravés .de l o s jugti£--

tos a0 est imula en dos formcuSj tina es l a de l juguete de, 

carac-tor . b é l i c o quo pmwooa que o l n iño d e s a r r o l l e -su ima 

g i n a o i o n e n términos-de destrucción y l a o t ra es l a de l 

. juguete quejpor.'ser. dcraasiado elaboradq, no admite l a pa¿ 

t i c i pa c i ón y no p f re ce oportunidad d e . j u e g o y a que e l ju .. 

g-ue-be l o hace todo . Cuando é l niño no h a l l a l a forma de 

añadir a lgo nuevo, ,de,. e j e r c i t a r , su invent i va , .casi siem 

pre. l l e g a a l extremo-de destru i r lo^ para t r a t a r de ex t rae r 

xm poco de novedad, ¡-on juguetes que obl igan a l niño a que 

l o s destruya, como -única sa l i da . á su necesidad, de par t j . . 

c ipaoión, acción e imaginación. 
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otros -criterios de exclusión son los elaborados por l a 

Sección de Evaluación de Textos Iscolares, y Juguetes 

SdiicatiTOs Ydnesolana" quien determinó que no " 

eran "buenos, juguetes los que*. 

M ) Estimulaban el gusto- por actividades basadas en e l 

• - anar.^ ' • • , > . . . • • 

:':) Potenciabaii la agresividad destructiva^ . 

3) Fomentaban la coñipetencia ^desleal o engañosa^ 

4).Contenían palabras impresas en idiomas dist intos al 

propio.o instruocione.s en otx'O idioma.. . 

5) Impedían e i logro de los objetivos para, los .que habían, 

sido dissiíadoG por. deteriorarse con fac i l idad . 

' 6) Utilisaban materiales .tóxicos o dañinos para ' la .salud 

omit iéndolas correspondientes indicaciones. 

7) 'i'enían ol.alfftbGtO'oaotellano. incompleto. -

o ) iSraa de un tamailo .inadecuado para l a edad a l a que. iban 

' "'destinados'. • • ' • ; . :•-

.9) 'i'enían aristas coi'tantes .u otro-elemento que r ev i s t i e ra 

, . pel igrosidad. • ; . . . - • 

(1) ÜI:Ministerio de Educación Venezolano considera'que '. 

e l ju{?uete colabora en- l a obtención da los objet ivos 

de los programas os colares da l a misma forma que pue 

de hacerlo e l l i b r o de t ex to . Por e l l o creó l a "Soo-

•. ción de Bvaluación.de Textos Escolares y Juguetes Idu 

G 3 . t i vos" adscrita al "üopartamento de Remrsos para 

e l Aprendizaje" y dependiente de l a Dirección de Ap£ 

yo Docente del citado Ministerio .on "Juguetes y Jue­

gos de Eaoana"'n* tn. Earoelona féh-r^o.-yr, I Q - T A 



Por auBstra pa r t e añadiríaatos a "toáo lo outeriór. g.ue se 

dobe excluir del fondo de una ludoteca: 

- ¿liegos',- o- juguetes 'qn& no diviertan' á, la aiajoría de - _ -

,: • ' n iños . , • ' , . " • ' ' • , 

~ juegos- o juguetes parabélicos- dejsasiado parecidos a un-

• p as a.d<3'próximo o a ' la realidad - , 

/-'juegos-y juguetes 'tiue proToquen rsíiedo-. .--

' ( l ) tJn. d i s f r a z de p i r a t a es ta muy unido a, una- f imcion ima 

• ginat'i 'va y no es p e l i g r o s o . Por e l c o r i t r a r i Q un d i s - " 

f r a z dô  S .S . naEÍ puede "tener impl icac iones p6 l , i grp-

. c a s . El, actual proyec to sueca de^i^eforma de i a l e y • 

sobre juguetes, r e f l e j a esta d i f e r enc i ac i ón proh i~ 

\ 'biondo Xa. fabri'cación de es tos y permit iendo l a de -

- aaue l l o s . . - ' . ' -. " 
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('!) LISBaSdlT, A'.';- Créor ' ime' ludotheque., .Delta.- Teirey ' -

-• ;• pag. -23 y. ss.. . ' " . .̂ .-'̂  . - "' .' " ' '-; 

.(2) BOBJA', María Juguetes' para l a es m e l a en Reforma.- • 

do, l a escuela"nO 1 1 . Barcelona, octobre 1 9 7 9 , p . 20-25» 

2.1 « 3 ' 2 . C r i t e r i o s do Inc lus i ón ' 

Juni-o á l o s c r i t e r i o s de cxoLiisión. de jtaguetes debemos 

ind icar l o s de inc lus ión ( l ) , es d e c i r l o s q.ue harán que 

., . iin ju{jtiete que l oó posea quede . se l ecc ionado ! • 

• " ' .Cr i ter iá •creat ivo y pedagÓA'ico. i5n e l aspecto crSat ivo un 

' jugi iete es excelent 'e si'podemos, emplear, s i n ' l í m i t e s núes—' 

. t ra imaginación. Asa/juego de, construcción sera tanto mas. 

• . creat ivo-cuon tas m'áa pos i b i l i dades o f r eaca . •. 

• : .. .Un juguete es de i n t e r é s pedagógico s i contr.ibiiye"al per 

- feocionamiento general de l n i ñ o . As í un t r i c i c l o , siempre 

• . - -que OBté-construido con mater ia les apropiados y de .forma 

; correcta, es un juguete de in te rés pedagógico para niños 

.:'dG.dos a t r e s años.'pues f avorece l a -adqu i s i c i ón de hab i -

• l i dades y destrezas propias de esta edad como e l pedaleo 

•'". y l a coordinación, deniiembros i n f e r i o r e s y-super iores- ( 2 ) 
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( 1 ) No pueden óonfimdirse con l o s juguetes d i d á c t i c o s , 

inventados para mejorar l a s técn icas e s c o l a r e s . 

Eln general todos l o e juguetes; que no presenten un p e l i g r o 

n i f í s i c o , n i ps íquico para e l niño y entregados en e l ni£ 

monto adecuado, es d e c i r , s i están dé acorde con su n ive l ; 

madurativo y con sus^ pos ib i l i dades y escperiencias a s í co­

mo con l as ex igenc ias de su mundo i n t e r i o r pueden consi ­

derarse de in t e rés pedagógico ( l ) . 

C r i t e r i o r e c r ea t i v o y p s i o o l ó g i c o . Es quizás e l fLmdamen-

t a l porque e l juguete ante todo debe d i v e r t i r , s i es^abu 

r r i d o no cumple sumis i ón de jugue t e . Eh e l aspecto p s i ­

co lóg ico e l sent imiento de é x i t o que e l juego procura es 

muy importante para e l niño porque es l a base de l a con-

f i ansa en s i mismo tan necesar ia para su e q u i l i b r i o . El 

é x i t o en un puzz le l e animará a r e so l v e r d i f i c u l t a d e s 

f am i l i a r e s o e s c o l a r e s . Por o t ro lado^ en e l juego, e l 

f racaso no es tan ^molesto como en l a escuela porque no 

hay c a l i f i c a c i o n e s . Las pos i b i l i dades de l juego son t a l e s 

-on esto aspecto que es empleado como te rap ia por algunos 

médicos y p s i c ó l o g o s . 

C r i t e r i o e s t é t i c o . Br, importante s i pretendemos fomentar 

en e l niño e l gusto pox' l o b e l l o y se e l i g i r á n para l a l u 

doteca juguetes de formas armónicas, co lores bon i tos y 

tac to arcradable. _ / 
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C r i t o r i o p r á c t i c o . 'BtitonáemoB que m juguete-apto para 

ima ludoteca debo sor f á c i l ¿le ordenar y de con t ro l a r . 

Puede ser más coraplifeado pres ta r juguetes que tengan un 

elemento que deba reemplazarse como puede ser p intura , 

lí ina, per las o p i l a s . Evidon temen te hay que descar tar 

de l a ludoteca aquol loo juguetes que s5lo puoden u t i l i z a r 

se \ma so la vea aimque no diríamas l o mismo de c i e r t o s mâ  

t e r i a l e s lud ióos dcf f á c i l obtención. 

C r i t e r i o de s o l i d e z . Un juguete que t i ene "como f i na l i dad 

e l que sea u t i l i z a d o por muchos n iños , t i ene que s e r r e - , 

s i s t e n t e . 31 mater ia l puedo v a r i a r y no hay porque aso ­

c iar l a idea de buen juguete a l a de juguete, de madera. 

La madera es un mater ia l natura l y cá l ido muy apreciado^ 

poro e l p l á s t i c o de primera cal idad puede presentar a l ­

gunas ventajas como l a f a c i l i d a d de l imp ieza y l a v a r i e ­

dad y so l i de z do l o o co lores 

En e l momento, de l a se l ecc ión de l o s juguetes para tona l u 

doteca: vemos l a necesidad de dar p r i o r idad a juguetes que*-

inv i t en a l a colaboración entre divei 'sos jugadores y a 

l o s qué no l im i t en a l o s niños a l c l ás i co esquema de j u ­

guetes de niño y juguetes de n iña . _A: nuestro entender e l 

( i ) Iiiti l a mayoría de l a s ludotecas alemanas como norma g e ­

ne ra l se e l i g e n juguetes que sean só l i dos y s e n c i l l o s . 

Seleccionando pr incipalmente juguetes educat ivos , de 

sociedad, de hab i l idad , de construcoión y t é c n i c o s . 

Ibidem, 3 1 . 



219 

jugaiete no tien© sexo, p o r , o l contrar io l o s juegos comu­

nes y e l intercambio de juguetes favorece l a compren­

sión, ( i ) . 

( l ) Ibidem pag .19 . 
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( 1 ) anónimo*. Dasi e t Locard^ Par í s l 8 2 á . • . •• 

(2) BELBZBi juegos de adolescentes» Hachette . Pa r í s 

1 8 7 9 , . 5» e d . 

.i .4» Cr i ter ios ; de c l a s i f i c a c i ó n para- l a r ea l i z a c i ón de l 

catálogo t i po 

Un primer in tento de c l a s i f i c a c i ón de l juguete fue l a de l 

"Diccc ionar io Universa l de l o s juegos de soc iedad" , publi , 

cade en 1 .826 (1 ) en e l que se ¿Las i f i can : 

- l o s juegos o juguetea de ac t i v idades 

• - l o s • • "tí memoria 

, - l o s • • • . e sp í r i tu . 

. . , - l o s fi , i f captura 

.Kcdio s i g l o más tarde BELEZB ( 2 ) , se esfuerza en introdu.-

, c i r mayor l ó g i c a en l a c l a s i f i c a c i ón atendiendo su u t i l _ i 

zac ión, as í d i s t i ngue : 

- l a ac t i v idad con o sin instrumento (bo los , bo las , cuer 

das, aros , d iábo los , co lumpios . . . ) 

juegos .quietos con. instrumentos (dominó, ..damas,' a j edrez , 

ca r t as . . . ' ) . • , 

- l a gimnasia y e l deporte - \ • : • •. 

- l o s pasatiempos i n t e l e c tua l e s (sombras chinas, micros­

copio, fcalidoscopio). 
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( l ) Como ejemploi de d a s i f i c a c i ó n comercial señalamos 

l a de: l a ¿9 Fe r i a In ternac iona l del Juguete de l lu-

remberg en 1 . 9 7 8 : 

1 - GRUPO ; COIíBHGIAL: I.iiniaturas . (avión, barco , auto;. 

m Ó v i l . . ) ; IIobbies(modelaje^ p i n t u r a . . ) ; B r i c o l a 

ge (cujas de herramientas ) . 

2 -.•'a.HüPO COIliHGlAL: Autopistas*, cajas-de- consti-ud-

ción ( e l o c t r ó n i c a s ) ; juguetes d i d á c t i c o s . • 

3 .- 'GHOPO COíSRCIAL: Juguetes mecánicos ( e spac i a l e s ) 

• Juguetes d.ei50rtivos. 

• 4 - GRUPO COI-IERCIAL: Muñecas; animales de peluche (ma, 

t e r i a l e s de cal idéid) ; juguetes doraesticosj jugue-

tes-' de madera. ' , 

5 - GRUPO COIvttíRCIiOj: Libros?, d i s cos ; juegos d i d á c t i - , 

• , . eos . 

en "Juguetes y Jxxogos do España^* n^ 66. Barcelona 1978. 

Y ac i .sucesivamente l o s juguetes se han ido c las i f i cando 

atendiendo^dist intos c r i t e r i o s de apoca, lugar , según 

edad de l niño, mater ia l , t i p o de movimiento, demanda en 

e l mercado . . . por poner so'lo unos ejemplos ( l ) v 

ITo puede haher una c l a s i f i c a c i ón única ú t i l para todo, sx 

no que toda cxLo.sif icac ión será buena s i cumple l o s r e qu i ­

s i t o s j ob j e t i vos f i j a d o s para desempeñar bien l a f imción 

a l á que va dest inada. , 
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- juguetes de intei^la pedagógico ( 2 ) . 

- . " educativos (3 ) 

» d idác t i cos ( 4 ) . ' 

Esta c l a s i f i c a c i ón nos resu l ta ine f i ca z para se l ecc ionar 

y agzupar l o s juguetes do ima Ixidoteoa. Bn una ludoteca 

creemos que debo habox-- só lo "buenos jugue t e s " . Bor e s t e 

c o n c e p t o - " I ' I n s t i t u t In te rnat iona l pour l a Promotion 

du Bón Jouet " ( 5 ) ent iende : 

( 1 ) ISymposium sobre Juego I n f a n t i l y Juguete D idác t i co 

Informe n* I . H . C . 1 . 3 . M in i s t e r i o de Educación y 

Ciencia. Madrid, I97Ó. 

(;;)"Soh l os que de aaierdo con l o s d i s t i n t o s n i v e l e s de 

edad pueden cont r ibu i r a l a formación de l niño'.' 

Ibidem, p . 3* - • 

( 3 ) "Son l o s que acomodándose a l proceso e v o lu t i v o de l ni_ 

ño, favorecen directamente e l d e sa r r o l l o dé sus facul_ 

tades . Podrán a q u i r i r carácter d idác t i co cuando sean 

u t i l i z a d o s ten e l ámbito de xma-metodología y de acuer^ 

do con l o s ob j e t i v o s de l contexto e s c o l a r " . Ibidem p . 4 

(4) "son l o s que pueden ser u^ti l izados como v a l i o s o s i n s ­

trumentos pedagógicos en l o s d i f e r en t e s n i v e l e s dol 

proceso edxicativo siendo croados y or ientados hacia 

unos ob j e t i v o s concre tos . Ibidem p." 4 . 

La c l ao i r i cac i ón o latorada en e l I Sympositun sobre Jue­

go I n f t m t i l y Juguote Didáct ico ( l ) fue l a s i g u i e n t e : 

( 5 ) . . . / . . 
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- Calidad mater ia l , es dec i r de l o s mater ia l es , confección 

so l i den , ausencia de p o l l e r o j t o x i o i dad . 

r Calidad formal, entendida por ; "bel leza y s impl ic idad* 

- feílidad'educativa,, ó': adaptación a las ,neces idades de l , 

, n iño, a su n i v e l de desa r ro l l o y permitiendo l a ima­

g inac i ón . , . , . . 

.Consideramos xiue todos l o s "buenos juguetes son juguetes ,, 

educativos,-•, ya que .cumpliendo con l a s -caracter ís t icas írn^ 

tes mencionadas, enriquecen de algtma-forma a l niño que 

juega con e l l o s . Por e l contrar io , juguetes que en e l 

(5 , pag . a n t e r i o r ) l ' iene como-finalidad f avorece r e l des_a 

r r o l l o de l niño a t ravés de l a promoción de l huen j u ­

guete , para e l l o se lecc iona l o s juegos y juguetes que 

mejor responden a l a s d i s t racc i ones de l o s n iños de 

todas l a s edades -5'-,a l a s necesidades educat ivas y a-

f e c t i v a s normales para su d e s a r r o l l o . Con e l mismo f i n 

. promueve l a i n v es t i gac i ón , l a creación, e l es tud io y^ 

/ l a comerc ia l i zac ión d e l "buen, jugue te . 

lüste Insti-fcuto, con sede en'-Gine"bra, es tá en r e l a c i ón 

con 1'Union In t e rna t i ona l e do P ro t e c t i on de - l » S i f ance 

y cuenba entre sus miembros con 120 organizac iones do 

55 p a i s e s . Información f a c i l i t a d a directamente por e l 

Sec r e ta r i o General S r . JBesson, e l 2 6 - 6 - 7 8 . Bocs . n^ 

3 3 - 3 4 - 3 5 - 3 Ü . . -y^ lumen-m. ' 
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( 1 ) , Blaboración..propia a p a r t i r d© l a s s iguientes- fuentes ' -

. de información: 

. • .— Observación continuada durantes, s e i s años de mis ^hi­

j o s de 12, 8; y ^.-años. y de sus amigos de juegos 

,' - /malisis, d i r e c t o durante'dos. años de 5OO juguetes '; 

en l a s ticnd53,s e spec ia l i zadas y grandes, almacenes. 

- a i t r e v i a t a s con padres , , eduoádorea. y comerciantes. ' 

, •., - MIGliELST,' Andró: A,chaqué jouet ses ggea á chaqué áigo 

ses . ' jouets, en*'Ludorama''parís,. s p t . o c t . 1978. 

mercado,-podemos, encontrar como d i dác t i c o s , pueden no se r , 

vm ""buen juguete " a l i>exuiir só l o una o dos de l a s . t r e s 

condiciones, bás icas de ca l idad. . .Este juguete no deber ía . • 

e s ta r en una ludoteca . Por o t ro lado no es misión de l a s 

ludotecas, e l d isponer 's istemáticamente de juegos d idác t i . 

eos, por ser és te un mater ia l inventado para mejorar las. 

t éa i i caa escolo.ro3. 

A l en f rentamos coíi e l problema de l a e laborac ión de un • 

catálogo t ipo de l o s jixguetes que deben re imirae en una 

• ludoteca, además/de loo, c r i t e r i o s de se l ecc ión ya enumo--.' 

rados on e l apartado 2 .1.3 •, debemos s i s t emat i za r ima d i £ 

t r ibuc ión pragmática en grupos de juguetes que f a c i l i t e 

:1a. ordenación y. c l a s i f i c a c i ó n de l o s mismos, ásrudando a l 

' niño a e l e g i r e l jugt.ibta y al ludote car io a o r i en ta r s o - ' 

bre .los mismos. 

Los ' c r i t e r i o s de c l a s i f i c a c i ó n que hemos seguido para l a . 

olaboi>ación de l catá logo son l o s . s i g u i e n t e s ( I ) : 
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(I5 cont . pag . a n t e r i o r ) . . AUZOUY,Franpoise: Le j ouet 

d ó c l e n c h e - t - i l l ' a c t i v i t ó du jeu? en \a, revae du 

jouet"nO 1(52, junio 1979 p . 9 6 . 1 0 1 . 

- ilUZOIlT.Franpoiae: La i soea - l o s - j oue r en " L o i s i r s 

jounes'l suplemento nO I O 9 3 . P a r í s , 21 -9-78. 

- Comisión de l juguete educa t i vo . Ministo do liducación 

l íac ional do Franc ia . Bl jw^ue^e y e l n iño, en "Jugu_e 

tes y juegos do Espalía" nO 5 4 . Barcelona, 1970. 

1) c n r c i c t o r Í R l-.icas propias del juguete 

2) •í'aa-iltados y habi l idades que estimulan 

3) grupos do edades. 

Esta oi'dcnación de c r i t e r i o s representa a nuestro j u i c i o 

xm orden de pro lao ión en l a impórtemela do l o s miamos, 

dorado e l prisma de tuia ludoteca . 

1) Función básica do l a ludoteca es o f r ece r a l niño e l ju 

gLi.ete que deseo . Po'r e l l o hemos situado cono primei^ c r i ­

t e r i o do s e l e c c i ó n . l a s ca rac t e r í s t i c a s propias de l jtigixe-

t o , es d e c i r , l o s elementos con l o s que podamos d e f i n i r ­

l o s funcionalmente. Prácticamonto coinciden con l as d e ­

nominaciones con que e l niño l a s conoce: construcciones, 

t renos, muñecas.... 
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2) Misión de l lúdete car io es o r i en ta r a padres y niños s_o 

"bro e i jüGgo, que además des i lus i onar l e y. gus tar l e , mejor 

pueda est imular l o s d i s t i n t o s aspectos de su personal idad 

o aquel aspecto que más l e conTenga.y n e c e s i t e . Este ha 

s ido miestro segxíndo cx ' i t o r i o . 

3) Por i i l t imo, l a edad es un f a c t c r importante, t ímto dô s 

de e l punto de v i s t a de l o s deseos y p r e f e r enc i a s ,de l n i ­

ño como de sus pos i b i l i dades , facul tades y habi l idades. . 

Lo hemos considerado como t e r c e r c r i t e r i o . 

Hemos elaborado c l a s i f i c a c i o n e s independientes de l o s • j u ­

guetes para cada vno de es tos t r e s c r i t e r i o s , para i n t e -

•grarlos después, en, una f i cha conjionta que presenta l a i n ­

formación de forma c lara , s e n c i l l a y s e a de f á c i l manejo 

y u t i l i z a c i ó n para e l ludo tecar io y e l n i ñ o . 
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( 1 ) La c l a s i f i c a c i ó n de l a s Fer ias de juguetes , se ha 

obtenido directamente en e l caso de l a de Valencia 

y rea l i zando e l vaciado de "Juguetes y Juegos de Es 

paña", años 1 9 7 5 - 1 9 7 9 para l a s Internac iona les de Su 

ropa, América y A.sia. Para l a s ludotecas a t ravés de 

l a información rec ib ida d i rectamente . Consultar cap. 

I I I y documentos adjuntos.. Para l o s f abr i cantes i n ­

formación d i r e c t a . 

(.;') C las i f i cac ión general de l oo juguetes por sistema de ­

c imal , xjatrocinada poi- e l I n s t i t u t o Burtspeo de l Jugue 

t e . L iater ia l de trabajo I Symposium sobre e l Juego y 

• Jugaeto Didáct ico IK'CIIO. Madrid, I 9 7 6 . 

, 1 . 4 - 1 ' «lugu-etes .agrupados por suo ca rac t e r í s t i cas -

Para e laborar ima c l a s i f i c a c i ón de l o s juguetes•según sus 

ca rac t e r í s t i cas hemos anal izado más de v e in t e c l a s i f i c a -
-f-

cienes procodontes de Fer ias de juguetes, ludotecas, f a -

br ic ía i tes y vondedores de juguetes on su mayor parte ( l ) . 

. liemos i>artido. sin' embargo, dc-mía. c l a s i f i c a c i ó n r e a l i z a ­

da con carácter . exl iaustivo. por e l Inst i ' tuto Europeo de 

Promoción de l Buen Juguete ( 2 ) . La hemos simpli f ica.do y 

modif icado, agrupando algonos apartados e incluj^endo oti 'os 

mater ia les y ob je tos , que aún no siendo propiamente jugue-

.' t e s , l o s considea?amos indispensables para una ludoteca : 

l i b r o s , mater ia les lúd i cos , mater ia l fungible y mater ia l 

aud iov isua l . 
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( 1 ) lül matorial lúdico-y ol fungiblé no 6n-bTaxia.xi .Qn * 

Lít « Inoí Cicrtccíóii quo proponci!íO0 según esto primer c r i t e r i o 

por ordori air^-ljético, oot • " 

1) Arrastres j einpxtjoa 

2) Autopistas y acceáorioíj 

3) Conatruocioíios,' enoarablajes y k l t s ' , 

4) iDopox'tivos, vohímlos u eleaentos para montar 

5) Dñsfi'aces y accesorios 

6) Mootrónicos ' \ : •• -

7) Fi{juras, muñecos y accesorios'. •. • 

8)- Put'bolincs.y b i l l a r ines • . - ' , • 

9) Herramientas ' ' . ' • - . 

10) Imitación de l a vida . 

11) juegos de intercomunicación ." •. •. . -' 

12) .juegos de sociedad " ' - • ' 

13) li-oros- , , - , , 

14) material.audiovisual . , , . -

-.15) . -escperimen¿al y-juguetes;, tó'onicos - . .-

•16) • " ; :fimsi'blo • • , • . 

-17) '* - Iónico- ( 1 ) • '• . " , , . 

-I8) Heeáni'co's • . . ' • • ; ' . . ' .-".'• 

,19) 'l-kiííecas 'acíiesorioa- ' • '• • ; . . - ' 

20). l-íusicules'- • • 

•jl). Objetos voladores. 

':2) Peluches jr mimeoos de -'¿rapo ., • , " 

23) Punto-ría •.. • .. , \ . ~ , • 

- • - ' 4 ) Puzales y rorape cabe'zas . • . - - . . - ' • -. 

-, 25) TÍtere's y marionetas • • - - , •<. . '.;. ... 

26) Trenes y accesorios * ' . " • . . • 

;:7) ?ohículos mijii-atura .. ' '• ; " ' 
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( 1 , co?it, pag. a n t e r i o r ) p r é s t a m o sino que raág bien se 

usarían en ta l l e res o actividades de animación ( f i e s ­

tas, concsirsüs)... 

Cono 0.U toda olaaificí'.ci.ün oxistiran ju¿^iebes quo presen-

v,on proDleraac de iacluaión, poro lim pruebas ofectuadas 

noa hitii p e i T i i i Irido comprobar (lUQ on la inmonsa mayoría de 

los casos oa clara y vá l ida . 

Yaraoí3 a de f in ir los concQptOs que permiten l a indiiaión 

de un óuguotG en au a p u r t L ' . d o coi-rGBpondiente. 

O Arrastres y empujes; Jufíuetes sobro ruedas con un e l e ­

mento previsto para t i ra r de é l : amimales, f iguras, ve 

liío.ilos, objotoc do fantaoín y objetos realeo con o oin 

movimien lo y con o ain n i ido . Carret i l las . 

2 ) Autopistas y acceaorios: Juguetes compuestos por veixi--

Cwiloe que s e mueven por vías de circulación controla­

das por el niño, excepto trenes, c i rm i t o s de automó­

v i l e s con control múltiple, circuitos de automóviles o 

similares sin control a distancia, p istas, accesorios.: 

cu.-.-'vas, c T L i c e s , puentes, túneles, coches. 

3) Cons t'i-uGcionos, ensamblajes y k i t s ; Juguetes por elemen_ 

tos q.ue permiten formar conjuntos variados o únicoe: 

construcciones por superposición, por ensamblaje, con 

luei-ccós y t o rn i l l oo , cuentas, ganchos, objetos combino, 

bleg, juguetes desmontables, planchas perforadas para 

introducir elemenfcoe, k i t s de raodelisraog de barcos, a-

viones y coches, mosaicos, cónetrucolones ópticas. 
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4) !Doportiv03, vehículoa y elementos para montar; Elemen­

tos q.ue permiten la práctica de un deporte: pelotas, 

balones, globos, raquetas, palas, caña de pescar, bar 

cas hinchables. s t i des, trineos, esquis, t r i c i c l o s , 

b ic ic le tas , patinetes, patines, monopatines, caballos 

y coches con o sin pódales, coches con motor. 

5) Disfraces y accesorios: Elementos que permiten asumir 

distintas personalidades e identif icarse con héroes» 

vestidos do personajOB, de época, de profesiones, de 

fantasía. Sombreros, carotas, máscaras, accesorios d_i 

versos. Cabanas y tiendas para habitar. 

6) Eleotrónicoa: Los que se basan en l a ut i l ización de l a 

técnica electrónica. Tiro al pato. Vehíaxlos dir ig idos 

por radio.Juegos de ordenador y juegos acoplados al 

receptor de T.V. 

7) Figuras, muñecos y accoaorios; Muñecos con o sin a r t i ­

culación, que permiten l a integración y ficción en dis_ 

tintas situaciones : Figuras sin art icular o de aventu 

reres y guerroros, muiíecos articulados de profesiones 

aventureros y guorroros. Accesorios para f iguras y mu­

ñe eos. 

8) I'Xitbolines y b i l l a r inoa : Juguetes de imitación a l a com 

petición deportiva, futbolín u otro deporte, en mando 

por barras, en mando por g a t i l l o , en mando por impulso, 

b i l l a r í n . 
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9 ) Ilorramientus: U tons i l i o s que permitan e l verdadero t ra . 

/bajo manual: carp inter ía , , a l b a ñ i l e r í a , mecánica, j a r d i 

n o r i a , l impieza , costura, s e l l o s de goma, imprenta, m^ 

quina de e s c r i b i r , caba l l e te de p i n t a r . Si no permiten 

e l autént ico t raba jo , se c¿Lasific£in en e l apartado co­

rrespondiente a imitac ión de l a v i d a . 

10) Imitación de l a v i da ; Juguetee que permiten l a imi ta ­

ción de l a s ac t i v idades de l o s adu l tos : Modelos senci 

l í o s de imitac ión de ambiente f am i l i a r (comedores, dor 

mi to r i os , a s e o s . . . ) , s i tuac iones de l a ca l l e ( t i endas , 

. g a r a j e s , g a s o l i n e r a s . . . ) , s i tuac iones en e l campo (gran 

j a s . . . ) , s i tuac iones p ro f es i ona l es ( escue las , hosp i ta ­

l e s , bomberos . . . ) . : 

1 1 ) Juegos de intercomunicación; Los que permiten hablar 

a l o s niños entre s í a una c i e r t a d i s t anc i a : t e l é f ono 

sin h i l o , t e l é f ono con h i l o , r ad i o t e l é f ono , t e l é g r a f o s . 

1 2 ) Juegos de sociedad; Apartado muy amplio que comprende 

aquel los juegos quo no implican movimiento y que se ba, 

san en e l : a a a r ( l o t e r í a s , car tas , parch í s , o c a ) , cono­

cimiento (preguntas y r espues tas ) , hab i l idad (magia, 

car t t i s ) , s ensor ia l es ( t á c t i l , v i s u a l , o l f a t i v o ) , memo­

r i a ( l o t o s , f a m i l i a s ) , e s t r a t e g i a ( ó t e l o , monopoly, 

Master Mind, a jedrez , damas) r e f l e j o s , . . . 

13) L i b r o s ; Esto apartado no se d e t a l l a por ya haber b ib l io_ 

g r a f í a e s p e c í f i c a sobre e l mismo. ' . 
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14) Mater ia l audiov iaual ; Cabe d i s t i n gu i r e l mater ia l de 

paso : cassettes, , d i scos , d i a p o s i t i v a s , p e l í c u l a s , de 

l o s aparatos reproductores de sonido; tocad iscos , r a -

d i ocassé t t e , magnetófono; de imagen; proyectores de ci_ 

no y d i a p o s i t i v a s ; máquinas de f o t o g r a f i a r , de f i lmar , 

micrófono. . , , • 

15) Mater ia l experimental y .iuffltetos t é cn i cos ; Son l o s j u ­

guetes qxie p o s i b i l i t a n e l manejo de elementos r e l a c i o ­

nados con l a experimentación c i e n t í f i c a o l o s conoci-

mientes t é cn i cos : lupas, microscopios, t e l e s cop i o s , bst 

lanaas, p inzas , probetas , fogones . Juegos de químicas,: 

juegos de electromagnetismo, k i t s de montajes e l e c t r ó ­

n icos y juegos experimentales mecánicos. 

16) Mater ia l f m i g i b l e ; Mater ia l de ion so lo uso o que se ga_s • 

ta con f a c i l i d a d : pape les , cartones, p inturas , p l a 3 t i l i _ 

na, barro , gomas. . . 

-17) Mater ia l l ú d i c o ; Aquel los que no vendiéndose en e l mer­

cado como juguetes estimulan e l juego ; cuerdas, cubier­

tas de automóvi l , módulos e l á s t i c o s , gomas, tubos-, ca­

j a s , mangueras, bidones, r a f i a s , c in tas , l a z o s , h i l o s y 

láminas de aluminio y estaño, a r t í cu l o s do broma. 

18) Mo canieos; Son l o s que r ea l i zan movimientos no contro­

l a b l e s por e l niño mediante xma fuente de energ ía : an i ­

males danzantes con o sin música, autómatas, muñe eos 

danzantes con o sin música, cajas de música, coches au 

topropulsados, p i s t a s automáticas de v eh í cu l o s . 
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19) Muñecas y acceaorioo; Juguetes afectivos y de imitación 

de l a vida famil iar : "bebés, muñecas, clásicas y también 

muñecas de fantasía, vestidos, cochecitos y muebles. 

20) Musicales; Son lop que permiten sonidos musicales a 

volimtad del niño. Si éste no puede actuar, se consi­

deran juguetes mecánicos: como instrumentos de percu­

sión: tambor, pandereta, p l a t i l l o s , xi lófono; de vien 

to: p ito , f lauta, trompetilla, acordeones, armónica; 

morda: guitarra, microórgano, órgano e léct r ico . 

21) Objetos voladores; Son elementos que vuelan con control 

o sin é l : cometas, paracaldas, planeadores, aviones lan 

zables, aviones de propulsión sin d i r i g i r , aviones r a -

diodirigidos, aviónos dirigidos por cables. 

22) Peliiches y muñecos trapo: Muñecos blandos y peludos: 

osos, caballos, animales de fantasía, personajes y mu 

ñecos de trapo. 

23) Puntería Los- que consisten en acertar a una diana o a 

diversos objetos: t i ro con arco y flechas, dardos, ca­

nicas, boleras, bolos, petanca, crocket, mini gol f , es_ 

copeta. 

24 ) Puzzles y rompe cabezas; Juegos de formación de láminas 

a pa r t i r de sus piezas: cubos, elementos troquelados. 
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•-5) 'Títoi'os y márionetaB; Teatro y f iguras que permiten l a 

e:cpresión dramática: para introducción de l a mano, con 

pa lo , marionetas do h i l o s , 'i'eatro y decorados. 

2b) l'i'oncs y a o ce a c r i o s ; Veh ímlos sohre v í a s , ezceptuando 

automóviles, con movimiento propio controlado por e l , 

n iño . Si no son contro lables y t ienen energía motr iz 

son juguetes mecánicos. Bi no tienen energ ía motr iz 

son juguetes de a r ras t r o : locomotora, vagones, e s t a ­

ciones, v í a s , desv íos , barreras .y seña l i zac iones , tú­

ne l e s , casas, pueblos y otros decorados. 

;ÍT) Vehículos miniatura: El r e s t o de vehículos no compren 

dido en l o s apartados an t e r i o r e s : coches, camiones, 

grúas, motos, av iones, carros, barcos, t r anv í a s . ' 

So procurará en esta c l a s i f i c a c i ón que cada juguete, es té 

so l o en um apartado. En caso de duda, habrá que s i t u a r l o 

en. e l apartado que parezca más idóneo y añadir una nota 

r e f e r e n c i a l en e l o t r o . 
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(1 ) IHGTffilLET, Andró : Obra c i tada, pags . 3 y s s . 

M , 4 . . : . Jucucl-.Gs ar;ru-pa.doa por l o s aspectos de l a personal idad 

que estimulan 

Micholet d ist i i igue cinco parámetros de l a personal idad 

que se desarro l lan mediante e l empleo de l o s juguetes 

( 1 ) : 

a ) l a a f ec t i v idad 

b). l a motricidad 

c) l a inte l igen.c ia. " ' 

d ) l a c reat i v idad 

e ) l a soc i ab i l i dad 

a) .Bl juguete y e l doaar i 'o l lo do l a a f e c t i v i dad 

Por un lado , e l mundo de l o s adultos no es directamente 

asequible a l o s n iños , por e l o t r o j e l e q u i l i b r i o afoct_i 

vo es esenc ia l para e l corróete desa r ro l l o de l á p e r s o ­

na l i dad . 

El juguete es ima g r a t i f i c a c i ó n a f e c t i v a de l o s padres , 

poro esta a f e c t i v i dad , en ocasiones, no es s u f i c i e n t e . 

Lluclias veces e l niño se encuentra en s i tuac ión c o n f l i o -

t i v a y para in tentar r e so l v e r su angustia, dominarla y. 

expresar sus sent imientos , t i ene ^necesidad de e s t ab l e c e r 

r e lac iones a f e c t i v a s con ob j e t o s . 
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( l ) Ibídem, pag . 7 

S I oso o l a muñeca se convierten en conf identes, en sopo£ 

tos de una t rans ferenc ia a f e c t i v a . El niño t iene además 

necesidad de apoyarse sobre l o r e a l , dé r e v i v i r s i t u a c i o ­

nes, de i d e n t i f i c a r personajes para poder af i rmarse, s i ­

tuarse afect ivamente.én e l mundo do l o s adultos y poder lo • 

entender. ' • • ' 

l oo primeros .afíos, tanto l o s juguetes t ípicamente afe_c 

t i v o s como l o s que favorecen l a imitac ión de s i tuaciones 

adultas, ' potencian e l d e sa r r o l l o de iina buena a f e c t i v i d a d . 

•b) E l juguete y e l d e sa r r o l l o de la . motric idad 

El desa r ro l l o sensor ia l y motor del niño es determinante 

para su evolución general y , e l juguete eg un importante s£ 

por te para e l d e s a r r o l l o , tanto de l a motricidad g l oba l o 

movimiento de l conj-unto de l cuerpo: destreza y e q u i l i b r i o 

que se favorecen con l a pe l o t a , l o s juegos de a r ras t r é , de 

empuje, de montar y l o s deport ivos en genera l ; como de l a 

, -mot r i c idad f i n a , p r e c i s i ón prensora y habi l idad manual que 

se ve favorec ida por l o s sonajeros, juegos de apilai* y en­

cajar, construcciones, p u z z l e s . . 

c) Bl juguetei y e l , desar i -o l l c de l a i n t e l i g e n c i a , 

"El d e sa r r o l l o de l a i n t e l i g e n c i a es tá unido a l desar ro l l o , 

sensor io motor'' ( 1 ) . El niño cuando desmonta im juguete a-

prende a ana l i za r l o s ob je tos , a pensar sobre e l l o s y es te 

es cu primer paso hacia el. razonamiento y l a s ac t i v idades 

de s í n t e s i s . Realizando operaciones de aná l i s i s y de sínte_ 
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s i s desa r ro l l a l a i n t e l i g e n c i a p rác t i ca e i n i c i a e l camino • 

hacia l a i n t e l i g e n c i a abs t rac ta . • 

d ) E l jnp;uete y e l dosax-róllo de l a c reat i v idad 

l i l niño t i ene necesidad de ' expresarse , de dar curso, a su 

fantas ía y dotes c3?eativas. Crear no eg siempre inventar, 

- por l o que..todos l o s Juguetes que pueden considerarse cacea 

t i v o s no siempre son imag inat ivos . Los hay que in i c i an en 

determinadas t é m i cas y aunque, a veces no e s t é preparado 

para usar las s o l o , con e l l o s s i en te l a a l e g r í a de manipu­

l a r , de modelar, do f ab r i ca r a l g o . ; 

e ) Bl , juguete y e l d e ga r r o l l o de l a soc iab i l i dad 

:ai -la medida en que l o s jugaetes favorecen e l intercambio 

ayudan a l niño a s i tuarse entre Mos otros,, a comunicar con 

e l l o s y preparar su integrac ión s o c i a l . Ba l o s primeros años 

e l niño, juega s o l o , después l o gxista es tar entre, o t ros n i -

, ños, -pero continúan jugando solos, uno al lado del o t r o . Pa- : 

..ra jugar con o t ro haco f a l t a un c i e r t o grado de madurez," 

hay que aceptar unas r eg l as o saber e l a b o r a r l a s . Tanto, l o s . ' 

juguetes que fomentan l a competencia, no exacerbada, como 

l o s que fomentan l a . colaboración, ayudem a l niño a dominar 

se y a af irmarse con re lac ión a l o s demás. v , 

Aunque siguiendo a l i c h e l e t hayamos d i v i d i do l a p e r s o n a l i ­

dad on estos cinco parámotroo para escplicar como e l juguete 
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( 1 ) Ko. en vpjio l ' I n s t i t x x t In t e rna t i ona l pour l a Promotion 

dxi Bon Jouet, señala como primer aspecto para que xm 

jugxiete sea bueno,- su calidad m a t e r i a l . Doc. n^ 36 

anexos a l . c a p í t u l o I I I . 

t i eno xm imporfcanfce papel en e l desa r ro l l o de cada xmo de 

c l l o E , no podemos o l v ida r ciuc l a personal idad es xma y que • 

en rea l idad todos e l l o s están intimamente r e lac ionados . 

As í xm bxxen desa r ro l l o sensorio-motor conduce a un /buen 

desa r ro l l o i n t e l e c t u a l , e l c o u i l i b r i o a f e c t i v o l l e v a a re_ 

lae iones soc ia l es ai'moniosas y l a c rea t i v idad va unida a. 

l a in to l i g enc i r , y a l a a f e c t i v i d a d . 

Como paso p r e v i o a l a c l a s i f i c a c i ó n , creemos necesar io r e ­

f l e x i ona r y concretar determinadas ca rac t e r í s t i c a s mate­

r i a l e s de l juguete que pueden desv i r tuar l a u t i l i z a c i ó n 

de l raisráo y su potenciac ión de l d esa r ro l l o de l a personali_ 

dad, debido a que so rompa fác i lmente , a que e l niño l o re_ 

chace de entrada o a que no l e motive y l o abandone después 

de l a novedad i n i c i a l y l a a l e g r í a de l r e g a l o . Por e l con­

t r a r i o otras ca rac t e r í s t i c a s mater ia les de l juguete logran 

una motivación p o s i t i v a quo favorece l a u t i l i z a c i ó n de l 

mismo ( 1 ) . 

Si bien algxma de estas c a ra c t e r í s t i c a s son. comunes a todos 

l o s jugxxetes, como por ejemplo l a s o l i d e z , ex i s ten otras 

ô ue convergen de forma d i s t i n t a , segnón e l aspecto de l a 

persona,lidad qxxe e l jugaiete po t enc i a . 
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Las desglosamos de la siguiente forma, basándonos en nues_ 

tros propias observaciones y comparaciones sobre los n i ­

ños jugando con juguetes y sobre los propios juguetes así 

como en la información fac i l i tada por AUZOUY ( l ) . 

- Con respecto a l a afectividad. • 

Podemos considoi>ar nuc un juguete estimula positivamente 

la afectividad cuaíido presenta las siguientes caracterís­

ticas materiales: . , 

- buena sensación t ác t i l 

- tamaño tr£uaq.xxil izador. 

- armonía de colores 

- buena manipulación 

- va r i edad de contactos táct i les 

- diirabilidád 

- Ojcpresión p r o p i a agradable - . 

- posibil idad do v es t i r l o y desnudarlo. 

Infl-airán negativamente en relación • a l a afectividad aque­

llos-juguetes quo presenten l a s , siguientes carívcterísticas i 

tamaño desproporcionado 

- rotu3:a f á c i l , 

- agresividad do colox-es 

- presencia de un mecanismo f r í o . 

- actitud r íg ida . , • ' 

- vestidos simulados. 

( 1 ) AUZOirf, Pranpoise: Lo jouet dóclenclie-t-i l l ' a c t i v i t é 

du jou? en la, revuo dti jotiet n^ 162, junio 1979, p . 8 

y s s . 
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- Con respecto a l a motrioidad f ina y habi l idad manual. 

ün jugxiete eativiulará l a inoiricidad f i n a ' y habi l idad manual 

s i presenta l a s si¿;uiC!nbeB c a r a c t e r í s t i c a s ! ' , 

-•buena e s t é t i c a , . 

- in terés de l os modelos propuestos . 

- bxiena ca l idad do raatorialOD y coloros 

. — C2cpl i ca ciónos adaptables 

- s impl ic idad de formas 

• , - p o s i b i l i d a d ' d e repos ic ión de , l a s par tes extrav iadas 

, . - buena manipulít-ción 

- d e t a l l e s que despierten cur ios idad. 

In f lu i rán negativamente en i-elación con l a motr ic idad f i n a 

y l á habi l idad inemial laa s i gu ientes c a rac t e r í s t i c a s : -

- mal gnisto ' . . 

- mala cal idad • ,' . • 

, - elomeni.os de muy d i f í c i l moaiipulación o no manipu 

l a b l e s , • , 

- - ex igenc ia de xxna habi l idad superior a l a media 

- f a l t a de p o s i b i l i d a d l ó g i c a de terminar e l juego 

- instruccionos domasitido, d i r e c t r i c e s . 

Con respecto a l a ,mot r i c idad g l o b a l . • • 

Un juguete e-stimula posi t ivamente l a motr ic idad g l oba l y 

favorece l a ac t i v idad f í s i c a s i presenta l a s sigxxientes 

c a r a c t e r í s t i c a s : 
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- oOQ'uridad material , 

- fáci l idod de ¡iranspoi-te 

-í simplicidad de fvmcionamiento 

- posibil idad de util iKación en muchos espacios de 

jxiegos dist intos 

- posibil idad de competición y ut i l ización coleos 

t i va . 

Influirán negativamente on cu uso las siguientes caracte­

r í s t i cas : ' 

- mala calidad de los elementos ; 

- mala adaptación del peso, volumen, equi l ibrio ' 

- ut i l i zac ión restringida 

^dif icultades,extremas de dominio. 

- Con respecto a la imitación. 

Un juguete estimula positivamente e l que se juegue con é l 

potenciándose la imitación s i presenta las sig-uientes ca­

racter ís t i cas : 

- solidez 

- f á c i l manipulación 

- riqueza de detal les 

- similitud conveniente con la realidad 

- múltiples posibilidades de uso 

- complementaridad con otros juguej;es 

- ut i l i zac ión de materiales naturales. 

Influirán negativamente en este concepto, las siguientes 

característ icas: 
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- f rag i l idad 

- fa l ta do diversidad 

- tomas de juego no familiares o oonooidos 

- dif icultades do creación de la situación de juego 

- ut i l i zac ión monovalente . 

- reproducción'excesivamente r ea l . 

- Con rospecto a. la inte l igencia. 

Podemos considerar quo tm juguete pensado para- e l dcBarr£ 

l i o de la intel igencia cumplirá su objetivo s i además reu 

no las 's iguientes caraoteristicasí 

- oontenido atractivo 

- comprensión f á c i l de' las reglas de juego '. • 

• - creación de una curiosidad espontánea 

- faci l idad de diálogo entibe los jugadores 

- desax^rollo de l a curiosidad inte lectual . 

. Influií'án negativamente en-esto aspecto:. 

- imágenes y textos no atractivos 

• - reglas del-juego demasiado largas o complicadas 

- - aburrimiento'durante la partida 

- fa l ta do contacto entre los jugadores 

- partidas demasiado largas. - ' . • " 

' - Con respecto a . l a areatividad". 

Un juguete pensado para el desarrollo do la creatividad dje 

be- cumplir además las siguientes características materialesí 

- buen tacto material 

- f á c i l manipulación '- . 
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- var iedad de pos ib i l i dades ' ; ' • ;• ; 

- f a c i l i d a d de r e - t i t i l i z a c i ó h ' ' 

- exce lente ca l idad de l o s mate r i a l e s . ' 

Inf it iyen necatiTaméntls on su mis ' ión ' las s i gu i en tes caracte^' 

' r í é t i c a s . • ; • ' 

- materio.lC3-dooagradabics a l tac to , ^ 

' • - ; c o l o x ^ i d o s ' n ó ' complementarlos 

- necesidad de pa r t i c i pac i ón , • 

-acabados* de copcibn;antes ; 

; - - impos ib i l idad de r e - u t i l i z a c i ó n . , ' ' ' 

-- :Con'respoctó a l á . s o c i ab i l i dad . ' 

Un ji iguote pensado para l a so-ciaI) i l idad verá f a vo r e c i do ' 

su o b j e t i v o , s i presenta l a s s i g u i e n t e s , c a r a c t e r í s t i c a s s 

- pos. ib i l idad de intercambios 

-/ap l i cac ión :dé r eg l as , s o c i a l e s ' ' ' :/ ; 

, - f a c i l i d a d dé . comiuiicaoión. entre jugadores 

p o s i b i l i d a d de juegos por equipos 

. • • - r e g l a s de j i iego que' no don, lugar a d i s e l is iones. ' 

In f luyen negativamente'-en .BU misión.;las s i gu ientes carado 

t o r í s t í c a s : ' "••' ' • .; , ' , . - • , ' , • • : ' • ; 

• , - r idici . l l i z a ción de l oo no vencedores ' • 

- r e g l a s de 'juego confusas ' ' • ' - '. ,' • ' 

: - imposibi l id i id de comunicación de l o s jugadores 

'\-' temática a g r e s i v a . ; ; •; • • . _ • ,' ',' 

http://ridici.ll


Be^píii esi;e sogimáo cr i ter io de clasif icación y atendiendo 

a I W cp.ractoríatioas poaiti-vas o negativas que e l juego 

retina, los juguetes pueden quedar. reagrupados según po­

tencien uno u otro aspecto: de la personalidad. Un juguete 

podrá encontrarse en dos o laás apartados s i desarrolla 

dos o más aspectos ( l ) . 

Juguetea que favorecen la e fect iv idad: ' / , 

- animales de peluche 

. - osos ' • , . ' ' , 

- mmecas de trapo 

- muñecos en general 

: - en general todos los juguetes de imitación.de la 

vida. 

( l ) Bota clasif icación ]ia sido posihle tras e l análisis de 

500 juguetes que hemos ido realizando a l o largo de dos 

años, siguiendo modelos parecidos áxinque algo menOs e-

lahorados a l do .le. ficha, pedagógica que in^'¿luimos en 

e l apartado L ' . l y que gibamos mejorando progresi­

vamente a través del anál isis de los propios juguetes. 

Bl último año de esto trabajo han colaborado algxmos 

a l t J i n n o s de los dos seminarios sobre el. Juego y Juguete 

que hemos dir ig ido en la Universidad de-Barcelona. Fa­

cultad de Ciencias de la Educación. De todas formas y 

a pesar de nuestros esfuerzos, somos conscientes de que 

esta clasi f icación no es exhaustiva. 
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Juguetes que favorecen In. motr ic idad f i n a y l a h a b i l i d a d 

manual :• • "• 

- construcciones ( l ) 

, - " • ' -con tuercas y t o m i l l o s do madera 

- p in tu ra s 

• - -máquintos. de' cose r : y t r i c o t a r 

• . - mosaicos; 

- t r aba jos moimalcs y b r i c o l a g e • 

- ' p e r l a s • . . ' . • " , '• ' ' - ' 

- canicas ' ' • . -- ' 

. - mate r i a l l ú d i c o : hue 's itos , p a l i l l o s . . . 

- juegos de encaje y ro sca 

- juegos quíraiCOS. y de-exper imentación 

- bo t i qu ines 

- puzz l e s y rompecabezas 

- juegos de p a c i e n c i a 

-•' , • ' - ye~yo . . • • , ' _ ' ' ' • . 

- d i á b o l o , peonza, trompo 

- jxiguetes muGÍc;dcs 

• - - plfuichas perfoi -adas par>a i n t r o d u c i r elementos 

- marionetas 

' - magia;- _ : 

- aeromodelismo -

- - b a l anzas 

( l ) Los juegos do construcción f a c i l i t a j í l a oaqpl ora ción de l 

espac io , permiten d e sa r r o l l a r l a ac t i v i dad mcmual y men 

t í i l ; l a o r i g i na l i dad , l a hab i l idad y l a creat iv idad de l 

n i ñ o . Por e l l o y a posai- de l problema de control que 

presentan deben ocupar xm buen lugar dentro l a ludo teca . 
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~ c i e r to s jugueteo e l e c t r ó n i c o s 

- juguetes t e l e d i r i g i d o s 

- - fu tbo l ines y b i l l a r i n e s , 

- t renes y accesor ios , 

- v eh ícu los rainiatura. 

Juguetes que estimulan l a motr ic idad g l o b a l Í 

- t i r o a l b l anco • 

- cometa , 

- hondas , • , • • 

- p laneadores y av iones l a n z a b l e s . 

- a n i l l a s p a r a l a n z a r . 

- d i á b o l o 

v e h í c u l o s ' y elementos de móntar'í b i c i c l e t a s , - p a t i _ 

• n e t é s , t r i c i c l o s , coches a p eda l e s , c a b a l l o s , tr_i ' 

neo , b a r ca s , e s q u i s . p a t i n e s , monopatines y zancos 

• - v eh í cu l o s min ia tu ra • . ' 

- a r r a s t r e s 

- volan.tes. • . . 

- d epo r t i vo s í p e l o t a s , b a l o n e s , g l o b o s , r aque ta s , 

ma e l á s t i c a 

• - ma te r i a l e s l ú d i c o s : ' cuerdas, columpios .; , * , 

- b o l e r a s y b o l o s - • - • . 

, - canicas. . ' • . , 

- jugueteo, de empu je : • . oa r re t i l l aB , ca r ros , coches,, 

av iones , t r e n o s . 

Juguetes que est imulan l a i m i t a c i ó n : . 

. " - e scue l a s • • • ' 

• - t i endas • • - , , , " .. 

~ cocinas ..' •: ., , • 



-"'batbi''ífis cooiua-

~ apai'atoa e loctródoiaést icoa ' , \- . ; 

• - d i s f races y mascaras' ( t ) ' '̂ - . .; , /' , , • 

• • - veh ícu los •' , ' .• , • • : \ 

- ' - .gara jes " . . • • ' " ' • ' ' "•'• 

•••',- juégoa--de 'tiomimicación . , ' 

-•, . ' • muñecos 

.... '. - muñecas y accesor i os . , \ , - • ''' 

' ' - hérramienias para tíía'bajos manuales . . . . , ". 

jugueteo musica les . • . / 

Juguetes que estimulan l a i n t e l i g e n c i a : 

puzz les . ' _ ' ' .-'.f... ''• " . ' " •. . .'̂  

.... . -'-rompe cahosao '-~ ^ 

- juegos de encajes 

; • " juegos de /cartas " ; 7 * . _ '. '' • " ,•. * ; 

^'"' • - j u e g o s , de dóminos.-. ' ' . 

juegos ,de r-e f lex ión - ' ' ' : " , ' ' . 

" ,- -; de e s t r a t e g i a " • - ' - , \ - . 

.'V • " . ,de/figuras, para completar-. .. . 

- ., '. de -ob je tos combinahíes'. ' \ - . '.-

, ' '»- "".de c i f r as, jí- l e t r a s , , • 

- - ' - , " de preguntas y respuestas - . . - . ^ •. ' . 

'. '. .de experimentos ' ( b i o l o g í a , . . f í s i c a , - q u í m i c a ) 

- do i n s e r t a r elementos . •• , 

. " .- construcciones '' ' • ' 

- " _ • • ' - . • • ' « - ' . enigmas - ; -"'• -'. • ' : . , , ' - - . - / -

. (1 ) permiten'-.'bambién^ s ' a t i s f a c e r ' e l deseo de.-esconderse y l a 

• ne-cesidad. de i d e n t i f i c a r s e con, los adultos considerados 

hór.oos'. ' • -. . , • ' ' , „ '• ' 



- montajes mecánicos 

, - ba lanzas . ' • 

. Jügizotes q.ue estimulíw- l a ejcpresión imaginativa y crea­

tividad,-: • , . • : ' 

• - juegos de cori'sti'ucción • 

- objetos- combinables ' ' 

- modelismo • , . ' 

- mater ia l co lecc ionable 

- guiñols- '/ 

-he r ramien tas y mater ia l de b r i co l age y j a r d i n e r í a 

. - marionetas, teatro ' . , • 

- muebles. -

- muñecos 

- - juguetes de imi tac ión .de l a v i d a , 

• - cabanas y t iendas de. ind ios , , 

- mosaicos 

•. - juguetes para pegar -

juguetes de papel .. 

- imprenta . , . ' 

• - a r t í cu l o s de broma-

- l áp i ces ' 

- d i s f r aces •. 

. - cerámica ' 

- p intura . ' 

- dibuj o , ,' 

- i n s t rumen tos mus ica les . 

Juguetes que contribuyen a l d e sa r r o l l o s o c i a l . Aquí cabe 

d i s t i n g u i r t r es grupos de juguetes que t ienen, -una acción 

en d i ve rsos aspectos de l a v ida so-cial de l niño 

( 1 ) Hin is ta de Educación Ven es o l i m Q . . . / . . 
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:a) Juguetes que fairorecon, e l ataque y l a - r e s p u e s t a í . ' 

' juegos de, habi l idad con dos o más pa r t i c i pan tes , 

p e l o t a , halón,, juegos de raqueta, hahminton, fufbol ines, " 

• mater ia les l úd i c o s , b o l o s . . • • ' " ' • , ' 

b)"Juegos-que -favorecen la. f tocesidad de -coiiun'ioación.í " -, 

- t c l ó f óQo , . i n t o r f o n o , magnetófono ' . . • , • , 

• . radiote lé fono ' . ' • ' -.' • •-. 

- imprenta, máquina de o s c r i b i t . , ' • ' 

- • ' t í t e r e s , '-teatro , -•'' , '• ',. .'•.-- . ' . 

- magia. '.; - ' ' - / ' ' ' • - ' , " . ; . . 

c ) .Juguetes'.que-desarrollEm, l a heoeeídad de' comunicación-' 

• o que suponen la.-api i cación de'reglas.:- • . .•-

'-•-. -juegos de sociedad -con dos o más part ic ip .aates í -jtiegos 

• de f a m i l i a s , ; juegos a l f abé t i c os , , dóminos^ juegos do e s ­

t r a t e g i a , . juegos'de, cartas,- juegos de r e f l e x i ó n y c á l q i ; 

l o , juegos--de hab i l idad , juegos .de aver iguación 

—' juegos de ásti-xcin y asar . . ' • . ' ' • , • . • ,. 

( 1 , -'cont. 'pag.,'tin-berior) .'.-. Comisión"del J'uguete Educat ivo , 

Obra c i tada, pag . 93»-" .' ' , - , ' . . • 
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• 1 '4 o • J'^i'rastes üsinipadoa por su adecuación a la edcid 

Bl tercer cr i ter io de clasif icación es e l que corresponde 

a los giupos de edades. 

l o basta con que e l niño desee un determinado' tipo de 'ju-

(•;uete. Para que puoda jucar con é l , d i ve r t i r l e -y estimular 

l o , debe estar de acuerdo, con sü propio desarrol lo. Desa­

r ro l l o que en los niños normales está en consonancia con' 

la edad. Aunque varíe según e l ambiente famil iar, e l t i ­

po de educación, la existoncia o no do hermanos y los 

temperamentos individuales. . 

En la clasif icación de las edades por grupos hemos seguido 

la .clasif icación base ut i l izada por Michelet ( 1 ) - porque 

nos ha parecido muy amplia. Pensanios que dentro de una lu 

doteca el c r i ter io de edad ha de ser entendida • en un- sen 

tido de f l ex ib i l idad l o suficientemente amplio como para 

que no se puedan marcar'umbrales r ígidos que'no conduoi-, 

vioxi a nada posi t ivo» • 

La clasif icación de edades ut i l i zada por Michelet: 

- 1» edad 

, - pre-maternal. , 

- maternal 

- escolar. 

- preadolos cencia 

O - 15 meses 

15 - 3 años 

3 - 6 años 

6 - 12. años 

12 - 16 años 

('1.) MlCllKLBí, Andró : Obra citada, pag. 5 y ss . 
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Arrastres.. • . 

-Animales sobre ruedas coa o-sin movimiento y, con o sin -
sonido .. . 
Fi£íu.ras sobre ruedas con o sin movimiento 

-Objetos de fan ta.sía, sobro ixiedas con o sin raCvimionto 
- Yehíolos y objetos reales.con ruedas con o sin movimiento. 

Bmpujes. , \ 

- Carretillas de 50 a 80 on. 

Autopistas., y-- accesorios ,. •.. 

- Pequeñas pistas sencillas de control único de 40 a OO cms< 

• Construcciones y ensaciblajes 

- por superposición . . 
- - por ensamblaje de grandes piezas • , , • 
- con grandes tuercas- y tornillos ' • -
- caentas 
- grai chos , , -

objetos combinables. . . . 
~ juguetes desmontables ' ' ,-
- planchas perforadas para introducir elementos . 

Beportivos , . , ' '. . ' 

• • - Pelotas • • ; . . - ' • 
- globos • -' .. " 
- aros.. • ' ' ." - • . _ ." - ' 
- anillas 
- cuerdas . • 
-juegos, y playa y arena • • - ' - , 
- triciclos 
- bicicletas. 

• patinetes • •• ' . -
patines son cilló-s' 

- caballos,otros aniwíiles y coches, con pedales 
~ caballos,otros'animales-y coches sin pedales 

esquís ' • - - ,- / • • " ' • 
- trincos. 

Pucato íiuoa lan ludotecas no acuden los niños menores dé, 

tres años, empezarán a seleccionarse juguetes adecuados . 

para niños a partir de esta edad. Dentro de cada grupo-• 

odad los hcmos' reunido;atendiendo el primOr criterio de 

clasificación .seguido, es dociiv®^- de juguetes agrupados 

; por sus características. * ' • -

' ,. Be 3 .a .6. años • ; ' .• • 
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'DÍ3Í'ro>cQ3 , - ' 

•~ Vectldoe-divorcoo de'pei^sonájon- -, • . ' '. 
- - " ; do épocas pasadas-o• fuiTirao. - ' . 

• ̂ • " "d-0 proxosiones" • . ' -
- - • " " • do í 'Mitasía • , 
- .oombreros • , . 
- éa rc tc i s j Biáscaras - , • • 
- accosorioo .diversos , - - " • 
- cabanas y tiendas para Imbitar.- ' • ' '• . ; • - " 

Fi.fi\iras,̂  nigiecos y accesorios 

- Figiiras sin artiailar aventureros- . 
~ ". » , " .aventureroff del espacio ' ^ • 

'* . '* guerreros ' ' * 
•. " " , indios 

~ IilLifíeeos. articulados de profesiontaa , - - - -/ ; . _ 
" -. - aventureros . - • 

- »- ' * ' • . guerreros- . ;' - -
« •Accesorios para-figuras y muííecos^personales y, de aia-

bientacióní fi-iertes, ranchos. 

• ríerramien-bas 

- Sollos .de\gora3 •' - ..• ., .' ' 
Tijeras - . • ' • ^ - • , " • / • ;. 

. ~ impronta. . '• ' • ' . ' ,• 

Imitación dé la vida • ' - ' ' , ' , ' 

: - Modelos sencillos dé si-fcuaoioñes d'e aafbiónte familiari 
-• cocinas, haterías, planchas, , comedores,'. dormitorios, 

cunas, aseos, muebles. 
- Situaciones on el campo: granjas-. 
~ . en-la calle:- garajes., tiendas, gasolineras.-
- ^ ." • . profosionales:'bomberos, escuelas, hos^ita-

les, - botiquines-.",. / . 

Juegos do in-l;er comuni cacioh . 

-,Teléfono'sin. hilo ( 1, aparato ) ' 
'~ i'eléfonó, con. hilo (dos aparatos) » • ' • . ., 

• J^QgOB áe_; s_.o ciedad • •. , " ' • ' • , „ 

. - Juegos de• observación: familias, figuras.-para completar, 
cartas,, dóminos. . . . 

- Juegos sensoriales;-táctiles, visuales, olfativos. ... • 
. » • do,' m.emoria: lotos, familias, cartas.-. -. ;.' 
" do habilidad sencillos: pescadores, magnéticos. 
" do conocimiento: respuestas muy sencillas. 

- - . de azar.: l o t e r í a s , - pa rch í s , oca. . ' •• ' ••:'. "• 
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l íatorial audioviaual 

- Discos do. ctientoa . • 
- • . " de canciones y dansas 
- ., " • do poesías 
- Cassettes de cuentos 

" de canciones y danzas 
- " de poesías 
- Diapositivas de cuentos 
- Películas, de l i u r a o r . . : 
- Reproductores especiales dé sonido .. 
- Cines- sirapláficados do pel ícula continua 
- l l i r a diapositivas nórmalos. 

Matorial lúdico 

- Cubiertas de automóvil 
- Ctierdas 
- Módvilos de espuma 
. - Ca,jas . • • ' 
• - • Sacos • • • 
- Tubos ;• " -
-• HanguoraS' 
- Cintas y lazos 
- -reías • : 
- Tapones. 

Ma-berial fungiblo; 

- Papeles y cartones de color, tacto y tipo diferente 
- Cuadernos para pintar 
- Pinturas de dedos 
- Lápices de cera 
- Lápices de colores y rotuladores 
~ P ías t i l ina y barro 
- P e g a . . . -. • 

Mocan i coa ' . 

• ~ Animales y figxxras danzantes con sonido 
- II 11 II sin " 
- Vehículos de movimien-bo automático con luz y sonido' 
- " " " sin " " 
- Cajas de música , . 

- Pistas automáticas do vehículos. 

I-Míe.cas y accesorios 

- Bebés . • 
- Kuñecas clásicas 
- Muñecas de faiitasía sencil las 
- Muí'iecas para el agua 
- Vestidos 
- Cochecitos • 
- Muebles. • • 
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-OcoG, caballoó y aiiimaleo de. fantasía 
- - personajes, wuilecOs y imiraalos de -trapo. 

Piuitoría 

Arco y flechas . - . 
• ~ Canicas - - - - . - • - ' • . . , • ' 

- Bolos. ' ' ' - ' -

Puzzles y; rompe cabesas;. 

- Puzzles.de 8 a 2.5 piezas 
• Elementos troq^-ielados senci l los • -

- Rompecabezas senc i l los . 
"ritoros y nariono^fcas 

- IMIécos' huecos, para introá.acción de l a mano 
.-- llToIíecos-.'con. pa-los - -
- Tea-'uro de t í t e r e s . 

Trenes r accesorios . . ' • 

~ Lo como-toras do cuerda 
Accesorios no contx'olados, vagones, v í as . 

-.aunóles, barrorao, paisajes y decorados. • 

Vohícnlos minifl'-bui'a 

>- Cocheo senci l los y grandes . ' 
Camiones . 

- Gimas " 
~ I.l0t0i3 ' ' . 
- -Avionoa'. " - .-
- Garreo . " ' - _. . 
- Barcos . " ' 
-. TrcMvivías " . ,- ' 

I.lur.ic.-:iloa 

- Instrumentos- de. percusión:-, tambor, pandereta, p l a t i l l o s , 
xilófono • • . -

~ Instrumentos de' -viento: -pito, .flauta, trompeti l la. 

Objetos -\roladorca 

Para caídas 
• ' - Planeadores . -• • ' . ' . , 

' r- Aviones - ia í iaables• ". . * ' , . • ' 

Poltiches 

file://-/roladorca
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•Áu;bogistaa"'j accosorios ^ 

- Ciro-iitoa. de aui.omÓTii con. control nntltipl© 'COÍJ S U S aoce~ 
s o r i o s ! Coches, pistas, curvas, cruces, puentes, túneles, 
equipo e léctr ico y mandos. 
Circuitos de' automévi lOG. O similares para pruebas de habi­
l idad sin control s ais t Sil cia. - • . • 

Construcoiones y ensamblaje -

•- Por superposición - (piezas pequeñas) ' " , , .. . ,' 
- Por ensamblaje de bloques pequeños -," . . , • 
-Con tuercas-y torni l los metálicos •• ' , -
- Hos-aicoB . 

.-Elementos de encajé .jr composición 
- Planchas•perforadas para introducción de elementos. • 
- Collares . . 
-..Construcciones de óptica . : 

- 'ÍCits"..de-modelismo de^gi'andes p iezas . • " . - , 

Deportivos, vehículos y- elementos para montar • 
- Pelotas y balones- • , - • , 
- Globos . • . - • - .. V ' .. • • ' 
- -Aros' ; .. - • •. . " . . • . ' / ,. 
- teilla.s ' '. ' ... ' • "'' - A ' . ., ' • 

Cuerdas . • , 
. - Raqtietas..ligei^as. • • • . . - ' • . . , 
-•Palas (frontón y ping-pong) - - -, , -
- Diábolo - . • ' ' . - . „ • . / .- ' . •• • 
- Trompo. . ' . . • ' ' 
- Peonza •. • ., ' 
- Yo~yo' .. • . • \ '• • ' '" 
- Patines de^ruedas -, • - - ' • • • 
- Monopatín " ' •* .• . . -
- Bicic letas . 
- Pá-tinetes . . • ' '" . 

• ~ Coches a motoi* • -. 
•- Trincos - • / . . -' ." -,' • 
- Esqixís 
- Zan-cos ' ' ' / : • ' -
- Tro,pador©s. ' ' ' , ' - ' • 
- Caña, de pescar A . ' ' ' ' • 
- Sti'dcs ' ' . • . 
- Barcas hinchables .con remos • ' ' - . 
- Accesorios deportivos (redes, aros, e tc . » . ) » , ' . • 

Diofraces y aocesorioa 

- Yes t id os diversos do pex'sonajes" • • . • - ". ' 
- Vestidos diversos de época pasada- ' " ' 

1)0' 6 a i 2 años; • • ' 
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- Vootidoa do cpocu Taúara 
- VostidoB divGraoa do pro fos ionoa 
- Vestidos de ftmtasí'-i 
- Sombreros 
- Caretas y. máscaras ' . • . 

Accesorios diversos 
- . Cabanas y tiendas para habitar . • 

Kldctrónicds -

- Tiro ai pato , ' - • 
- Juegos acoplados al recepto'T T.V. . • 
- ladio-Teléfono 

- Juegos sencil los de ordenador» 

li'iguras^, mmlocoo ;y aocesorioo^ 
- Figuras sin art icular: de indios, do aventureros, de aven 

tureros del espacio y guerreros 
-Miifíeeos articulados:de profesiones, aventureros y guerr_e 

roe 
- Accesorios para figuras 

- l-hiñecos personales y de ambientación: fuertes, ranchos. 

Fútbolinoa y billaj?incs 

- Putbolines (u otro deporte) 
- Mando por barras 
• Putbolín ^ otro deporte) . , 
- Marido por, g a t i l l o ' 

Putbolín (.u otro deiDorte) . 
- Hando por impulso 
~ Bi l lar ín- ' • 
- Bi l lar ín e l é c t r i co . . 
Ilerramientas^ • 

- Utensil ios de carpintería . • 
-. : ' " ,de • albañHería ", , , 
,— " de mecánica '. 
~ - II de, Jardinería " > 

• " de limpieza 
- , , de costura 
—• Pláquina de coser ' ' - • - , 
- " de te jer 
-Caba l l e t e do,pintar 
,- Sollos de goma 
- Imprenta . • 

- Máquina do escr ib i r . ' , ' • \ 

Imitación de la vida 

- Situaciones do ambiento famil iar: ' . 
Cocinas, baterías,, v a j i l l a s , mbiertos , comedores, dor­
mitorios, aseos, muebles. 

- Situaciones en la ca l l e : tiendas, sava-^ea, gasolineras 
- Situaciones en e l campo: ,granjas " 
- Situaciones profesionales: esaielas, hospitales, botiquj. 

nes, bomberos... 



Juoffoo de .intox-coaimxco.Glón 

- •Telefono con h i lo y dos aparatos « . •— - • • ' 

Juofíos de sociedad • ' ; . 

~ Parchís ; • 
- Oca • ' ; . V ,.•' ^ -

• - Cartas • . ^ . , . , ' 
- Domijioc, , • • • . • 
-• Loter ía ' " • " , ' - . .. :\ , ••••_, 
- Pregtmtas y ' rS'spuestas * 
- I)e cifras y letras • • • / " ' ' 
- De familias • ' " . - ' ' • 
- Tres en raya . - . •. " 
~ Ótelo ' - . ' • , - .. • , • • - • , • 
~ Monopoly , ; " ; . ' ,- . 
'-. Hastor •Mind- . " • \- • ' . 

Hisk,', ' • • , - ' • ' , ' • ' ' . 
- Ajedrez; • • ' , . 
- Damas • •; ' , - , \ -, ' ' \ . ' • 

• - Variantes" en-general» - : - •; • / 
naterial audiovisual ' ' 

Discos de' cuentos < • , . ' • , 
* »» • • canciones-y danzas/ - . . • " 
- • '* - •• • poesías• .•••' • ' • - ' " , ... 

" música, clásica y actual' , " ' ' • '• . 
- Cassettes de cuentos 

. " 'canciones y danzas ' • . 
• . " . • .. •,. poesías, , • • • ' ' . ' • -.. 

~- ... Bíísicá clásica y actual , • _ -
. ~ Biapositivas de cuentos" \ . ' '. ; . •. . 

" humor 
" • • reportajes.-

• P e l í c u l a s de humor •• ' • • ^ — 
' " • ' .reportajes , - . , •' ,̂ '•• 

. - Mira.diapositivas ' " • . f , • • 
- Cine, senci l los . ' ' . 
~ Ecprdductorés especiales dé sonido ' • , 
- Micrófono. ' , ' ,, 

-Ha'terial e^cp'eriraeíital y Juguetes.:temieos 

- Material ópticoj Lupa, microscopio, y telescopio senci l los 
- Juegos simples de química 

• . " • f í s i ca ' • • • • . " • • - • , • . 
-Balanzas, püizas, pro"be tas, fogones.» • . 

Material, fungi'ble * . . • • ., • • . 

- Papeles y cartones'do color, tacto y 'tipo diferen-te ' 
- Cuadernos de pintar. . • • ' . . 
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PiutiiraG de ncuarbla, tempera, giiascsh 
- Plasbi l ina y barro, cera para modelar . . 
- líáptces y rotuladores 
- Pega • • 
- Barro. • • ,, . 

Material lúdico 

- Cuerdas . _ • • .. 
- Módulos, de espuma- Y- . ' '- . ' - - - . 

• - Cajas '. 
• - Tubos • 
.-.Hanguoras • ' . • . 
- Gin-tas y, laaos -. • - . ' • . - . . 
- Tolas ' • . " . . 
- Corcho • - . 
- Madera ' ' • ' ' ' ' ' ' •' 
- Hilos de aluminio y estaíío ' , • • 
- Iiáminc'B de aluminio y estaño 

• - áiH:ículos de broma ... " ./ \ - ' . ' 
- Bidones. . -

Mecánicos; .' 

- Vehículos de moTiraiento automático con luz y sonido ' 
- " • " " sin " '» 
- Muñe cas me can i cas,.. p ia tas " automáti cas de vehí culos . 

Caja de música . . . ' . 

líuñecaa y. aoceaor ios 

Bebés ... ^ - ' ' • 
- Muñecas mecánicas 
- lIuHccas clásicas • • • 

• - Muñecas'de fantasía : ' , 
-.Mimecas para T o s t i i " . • . 
- Accesorios: cochecitos, vestidos* casas y muebles..' 

.. Ifagl cales : • ' . . - ' • • 

- Instrumeíitos de percusión: pandereta, tambor, x i ló fono, 
p l a t i l l o s . ' • . ' . ' 

- Instrumentos de v iento: , flau'fca dulce, trompetilla,. acor 
deón, armónica .. , : . . 

.-. Instrumentos de aierdáj. guitarra , 

- Miniórgano. .' . ' • . ' • 

Obje-bos voladores 

- Cometa • . . . . 
- Paracaídas 
- Plííneadoros y avionü'a lansables 
- Aviones de propulsión sin d i r i g i r ( a gomas ) • 

' - Objetos vblatites no d i r i g idos . • .; . . 
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ir 
" e léctr icos 
" • d ir ig idos por 'eáhle ' •• 

'Sí'enos de f r iGc i ón 
.' . t! mecánicos -

». - •'eleotrico.s-con control de l ' tren 
Baíleos mecánicos • • , ' • 

~ ,. " e léctr icos • - , ' ' ' 
- ATionos'de f r i c c i ó n " - . • - ^ -
~; • -'"* . con ttooanisao-de -csierda ./"" " -
- Otros Tohicmlos de"fricción• - - ' " 
- " -"" " ' mecánicos" 
~ , . " ' e léctr icos , • ••-' 

" - . ^ radio; dir ig idos 
.",'*•- ' ' . d-irigides por óahíe-; 

Arco y flockas . . • '. \ • 
- Bolos • . . ' - . 

Pétanca . , _ : ' ^ ' . • 
í^ddcol;- • '•• - - . _ , 

- ¿ardos ••: ^ ' " ', • • "• ' • , ' • ' ' ' • " 
• - Canicas' •" ' ' , . ' • ' ,' . , ••' • • —• ^ 
- Minigolf '., \ ' ' _ " . , . ' . ' . ' - ' - ' - , . , • •• 

Puasles y roffip'eca"boga¿3. _ ' ' " " - > ; " •. • 

- PuEKles-'a-ámí.̂ más de 25-pieaae-' , . -
--Elementos troquelados „ / 

Rompe'cabesas,» ^ _'̂ , •/ ; ••; •„•". - . 

" teros y marionétaa -•. , ' ',. „ - - -"̂  • ^ ,- ' 

~ Kai'ionetas sencil las/ •".•-,* , , .. _ ' . 
' - MujiecoG;huecos para introducción de la, mano ;•• 
-'••'luiíecoa'con, pa los^ - \ , • , „ '• . ' 
- Teatro de títerosV-deoorados. ' ' ' . 

'rrenes.y accesorios " ' . • - - r " \ 

- Bocoraotoras de cuerda" ,. ^ ''•'•'• •:,• ' 
' - Bocomotoras eléctricas'" ' - - _ ' \ ' _ ' - ; 

Accosorios no controlados Í v ías , tilneles, harreras.».. 
Accesorios, do control y manual;, IbarroraSí d e s T Í o s . . . 

Vehí culos minia tura . ' , ' ' ' ., . " 

Motos de i r i cción'* ;'• " - - •. • ." 
~-.'' mecánicas" . , ' ' •' " *' 
•* • M "olectrioas _ ' . - ' . • -
r*" -dirig'idas por .cahle-' • 
- Coches de fr icción / , •'' 

mecánicos ,̂  '_ / ^ ' < • „ ' , . " • . 
e l éc t r i cos " ' 

~ • d ir ig idos pox'< cahle 
: Camiones., de fx'icción •= . - .• . 
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Autopistas y acGesorioa 

Circuitos de automóvil con • control múltiple. 
-Con sus accesorios.: cochos, pistas, • curvas, cruces, puen 

tes, túlleles, equipo e léctr ico y mandos 
- Circuitos de automóviles o similares para pruebas de ha­

bil idad sin control,.a distancia. 

Conatmcciones, ensambla.je. y Kits • 

- Por ensaiiiblaje de bloques pequeños con y sin movimientos 
-Con tuercas y t o m i l l o s metálicos con o sin movimientos 
- Construcciones de óptica 

- 'ÍCits" de mo.dslismo. a .escala de. cocshes, barcos, aviones. 

Deportivos, vehígi los y elementos para montar 

.- Balones (Reglamento) 
- Baquetas ( se r i e ) 
- Dadminton , ' • 
- Palas (ping-pong, frontón, tenis ) 
- Patines de ruedas, y hie lo , 
- Monopatín 
- Bi-cicletas • ' , \. / 
-Coches, a motor . . . 

. — Tx'iiíeos " ' . ' . ' . -
- Esquís 
.- Zancos^trepadores' • 
- Caña de pescar , ' . .. 

Stidcs, • ." • -
.—" Barcas, hinchables con romos • 
- Accesorios deportivos. 

' l^isf races. y • aoceaoi^ios. • . ; 

- Yestidos • diversos, de pei^sonajés • 
Vestidos divei>so3 dé época pasada o futura, . . 

- Vestidos diversos de profesiones 
- VoGtidos de f a n t a s í a 
- Sombreros • -
- Carotas y; mas caicas .. • ' . . . " 
- Accesorios diversos. 

Electrónicos • 

- Juegos' acoplados al Receptor, .de T.V. . , -
-Radio-Teléfono 
- Juegos do Ordenador 
- Vehículos radio-dir igidos (codies, barcos, aviones do 

,aeromodelisrao)« . . . . 

Fi¿ruras, miíñecos y accesorios (excepto muñecas y juguetes 
de peluche) -

- Figuras' sin a r t lm la r , de indios,' de- aventureros, aventu' 
reroB 'del. espacio y guerreros ~ 

- Muñecos articulados de profesiones, aventureros y guérre 
ros 

De 12a 16 añoa , ' • -
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- AccGGor ios para. f i g u r a s y inxjilecos 4e amb i e i i t s c i ón ! 
fixoarbGs y ranchos . ' 

Futholines y "billariraos ' 

- Putholín* (tí otro deporte) 
- lando por barras5 futbolíii (u otro deporte) 
- Mandó por gat i l los fufbolín (u otro deporte) • 
- Mando por impxilso : B i l l a r ín . 
- l i l l a r í n e l l ¿ t r i c ó . ._. 

Ilerraaientag ., ' • , . ' . ' 

- Utensilios de paipintería ' _ ' . 
;• ' » .,/ . 'albíiHilería.' ' 

- , " . mecánica .• " '-
- jardinería 
« . « • lifflpioaa . . .. • 

• • . " , • coatur-a; 
' " • ' imprenta . • • ' . ' •. 

Caballete.-de, pintar^ , • • • _ ' 
- Máqxiina de escr ib i r . • , ' • . 

Juegos, • de interoomimiol&cion •: , " • • 

- ?v£d,io, teléfono . , • ' / •" ' ' 
- Tellgrafo.moráe.. 

Juegos de.•sociedad >• " • _ . • . 

- Ótelo 
Monopoly : ,. • . • • _ ; 

•• - lasto.r llind 
- Htsk 
- ájedres - " . ' . ^ - . 

Damas ' ' • ' ' . . 
~ • Cuatro 011 raya [ ' . ' 

•' - ••Dómino-' • ••• " . • •- , , 
. - Cartas _ • • ., • ,'••.• " 

~ l o t e r í a . " " „ ' 
Parchís ' ; ' - " , '̂ . 

- Preguntas, y'res-puestas _ ' \ • , • - . • 
~ De mimeros y letras •., . ' " ' , • 
_ y'irariantes en general • ' _ 

' Ka-.t.eyia-l audiovisual . • • " ' " ' ' ' -

- Discos de cancionesj poesías 
- " • Hsúaica clásica, actual 
- •Cassotteo de cauciones, poesías-

' • " - " música otásica, .aotual . . ' 
-• Diapositivas de humor . ' -, -' 
- " reportajes 
~ Polículas de humor ' ; • 
-\ • " . • . reportajes'• , - , . ' -
- 'Hepr eductor es de 'sonido ; _ • . 
~ , •- " - . imagen' : ' ' - '• -' ..-
- lláqixina de-filmar - • - ' ' , ,-' • 

' " » ' - • • • fotografiax- '' •'• . ' ' ' ' ^ ' •:, 
- 'Micrófono. ' . ' ' , ' „ .• . [ ' 
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Haiorial expQrimontal .y .juciiotoo tómicos 

- Material óptico: Lupa, miciroscopio, telescopio 
- Material é:cperimental: balansas, piusas, probetas, foS£ 
' nes. • •' . 

- Juegos do química"' '/ 
~ Juegos de, olectromagiietismo 
- "Eifcs"do montajes electrónicos 
- Juegos oícperiraentaleo mecánicos. ,• 

Matex^ial fmg ib lo . ' : . • .. 

-.papeles, cartones y telas preparadas" 
- Carboncillo, lápiccfey rotuladores ' . . : 
- Pinttiras: aaiarola, tempera, guas.cíi, ólso- . . . 
- Barx'o para modelar. , ,• 

Material 'liídico" 

- Cuerdas 
-•. Cajas • "̂ . .- ' ' • . , - ' , 

' - .•'Jubos ' . : . • - ".. \ . , . „ ' • - • -
Mangaieras. ' • ' ^ ' • ' ' • - ' ^ 

- Cintas .y lazos 
' - ro las • . '• ; . • . . 
' - Corcho • " • . 
--Madera- . - ' ' / _ ' - - . ' . • . . - , 
--•Hilos de aluminio y estaño ' . 
- Láminas de aluminio y estaño - - • • ,-
- Ar t ía i los -de broma • - -•' 
- Bidones. • • . 

Muñecas y a,-c^ceaorios;, . -, , 

-'Bebés • . • . " • ' • _ ' - / 
- Muñecas clásicas • •• . • . 
- Muñecas, de fantasía " 
- Vestidos* • . 

Musicales • . ' • -• , ' - -- • " . . - - * , 

• - .ínstruraontos de percusión: batería, pandereta, "xilofón,, 
. cas-bauuolas 

- Inatnxmentos de -viento: f lauta dulce, armónica, acordeón 
instrumentos de aiorda: g-uitarra acústica y guitarra e-
léctr ic;* , niini órgcmo y órgano e l é c t r i co . .' -

Objetos voladores •' ' 

- 'Cometas . • • . -
- Planeadores , • '- -

Aviones• de propulsi'ón sin" d i r i g i r ' - , . --
-Ob je tos volantes no;dir ig idos ' • - , " •, • 
- Aviones dir ig idos por cable . - ' . . ' 
- Aviones radio d i r i g idos . 
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Puirtería ^ '' 

- Bolos 
- Boleras • • ' '' -

Petan ca • _ ' ' . 
- Crodcet • ' . • ' 
- Dardos ' . ' • ' - , 
- Escopeta ' - • 
- Minigolf . 

PiiBgles y rompecabezas , - ' . • 

- Puzzles de más de 50 piezas 
- Elementos troquelados \\ 

- Rompecabezas ' ' 

Títeres y; marionetas: • . . 

- Marionetas.' • * . 

Trenes y accesorios 

- Locomotoras e léctr icas a escala 
- Accesorios do control manual 
- . , " • do oontrol .outoraático 

. - Maquetas de paisajes a escala. 
Yehí ailos_:nini.atura 

. - Hotos e léctr icas 
~ dir igidas por cable, ' . . • „ ' ' 
- • " radio 'd ir ig idas • ' 
- Co cliés e l e ctr i cas . 
- " dir ig idos poi> cabio 
- " _ radio dir ig idas ... ' 
- Camiones e léctr icos 
~ " dir igidos por cables 

. - , " • - radio dir ig idos ' . . 
~..'•'•"renos e léctr icos con conti-ol del tren 

" / " . " . global 
- Barcos e léctr icos . 
- "' . .radiodirigidüs ' '' 
- Plyjioadores 
-:.Aeromodelismo radiodirigido 

II • d ir ig ido por cable 
- Otros vehículos radiodirigidos 

" " dir ig idos por cable.. 
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2.1 .4«''I» FicJia j;.]3.P.JtiitOü\i-'ac-ión do los crltorioa . . 

Para integrar loo t3.*ea critox'ios do clasificaoionos "bá-

, . sicoo: , ' -. • • 

' - juguetes agrupados poi' sus características 

- asjicctos do personalidad quo estimulan 

- adeaicxción do las edades. 

liemos olaboivado una ficha que presenta l a información s i ­

multánea según los tres c r i t e r i os . Esta f i d ia que denomi­

naremos J.B.P. (Juguetes, Personalidad, Edad), es táe laho 

rada utilissando como cr i ter io ho-se. o dar i f i oador -e l de 

."juguetes agrupados por sus caracter íst icas" . Como c r i t e ­

r io secundario o separador e l de "adecuación de la edad" 

y como cx'itorio toi»ciarlo o informativo e l de "aspectos de 

la personalidad que estimultm" e l modelo de ficha es e l si, 

gxiiente: , 
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