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- 2.2. PLRSOWAL ESPECIALIZADO. LOS- LUDOIECARIOS

~ Como clemento funcional de una ludoteca debemos estudiar la
figura del ludotccario, es decir, del educador especializado

en juego, juguete y actividades de animacidén basadas princi-

palmente en el juguete.

Gl papel-de céte educﬁdor es basico para pdd@r-alcdﬁzar'la‘tg
%alidad de 1os,objétivo§ asignados é una ludoteca;‘En>éfecto;ii
»"éxcepto el ébjetivo especifico de pfestar juguétes_a los nifios
-qﬁé,Puodé‘cumplirlo "ﬁualquiép persong ordenada y'due diqugiz
ga. de un £ichero adécuado, lag otraé tareas cémo 1a‘derorien->
tocidn de n}ﬁés.y padros>en 1z eleccién de lostbﬁenos~juguotes,'
y:el tomento de las actividades dejanimaciéﬁ lidica son funcio=
‘nes que sélowéuédé reglizar wa perséﬁa conivocacién de'edﬁc&Q

dor y conocimientos pertinentes.

La. colaboracidn volnﬁiaria ac ﬁersonaquuebdeseen'ayudaf;bes
giempre ﬁ%il pero hgceffaltﬁ que suvtrabajc esté coordinaéO’y
dirigidokPOr alguign qpé hQnozca a fondo el tema y lém’proble4.
masfcn_cuestién;fvetﬁ personn g él»ludoteoario rdspénsdbln de
cuda ludohacﬁ. Bn ente cupitulo‘vamos a ocuparnos de sus fun-
“ciones, de:su relaci6nvcon.las actividades de animacidn, de pus

cualidades personales deseables y de su. formacidn téwmica.
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w.z.1. Ll 1ud0uccarlo oomo anlm vdor

Bl 1udotocafio«és un‘animador ée,la infancia, sus funcibnés se’
oncueﬁurun en el cwrpo &e la ag1m001on socio educatlv% usando
) como olomen%o bésico el auguete J como grupos de trabaam los

" nifics en prlmar lugur ¥ osug padres en segundc lugar.‘

Para conirar el papel del, ludotccario como animador de la in-
funcia conviene estudiar la palabra animador y ver las diferen

tes catogbbiésfprcfésioﬁalas o posibiliéadés que engloba (1).

) lp““ 10v0res. Son 10 difuéqrés de uﬁaAe&ucasién yopﬁiar‘o
ediicacidn perﬁéﬁeﬁteiae_aéulﬁés{ Tienén:uhafeépecialidadfedﬁqgl .
bive: aries pla»tlcu;; mﬁsicﬁ, arte qraméticp'y trataﬁ de unir
los &CulVlﬁ&&OS & snlcéntré &e,inﬁérés.—?afa eilps‘éiisﬁe an
paﬁrimonio 0ultural de‘lﬁ'Humaﬁidad al.que'tdaés iés homﬁres
 t¢@nen dercoho a “cccier hil animar oa lunhar @or una repawtlclon’

mas jussa de los bleﬂo cultura 1eq.

) Or"anl ndéress Eﬁéﬁg;inﬁmré ados en rcallzar una acclon glo~‘:
.'bal al serv;olo de la ‘comunidad. Estos anlmadores gon ylanlflea
'domev'v ven la ‘necegidad de unos obgeulvos precloos W de acclom
‘nes‘prbgramadas qué scan.comprendldas y aceptadas por los dis~';
‘tiﬂ&o rmpos de pres&en. Inols%cn on el oaracier pragmaulco de:‘
Aéﬁs'léborcf profe31onalest ld be~t10u colelana, el domlnlo de

las técmicas. Para ellos la animacion debe ir en,funcién de wnos

(1)‘Cahiers de:l'animabion‘nﬂ;ﬁ?; Institut National de 1!'Educaw

" tion populaire, Harly-lc-Roi, 49'%rimestre 1978,;§agé. 1H=20«
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ioﬁj&tivosrpreéiaosralAservioio de undrinstifﬁgién de la qué
conocen las d@biliéades perc que es ﬁﬁy‘ﬁmil al pﬁblico. -
.éarﬁén'ei ideal del ”de arreilo culburai“ ﬁue en Earspa tlene
‘éu‘érigénven los aﬁos bwoO bago la mnfluennla de los socmolo
goﬁ‘ée zocidn culiural. Accpzun luj&eflﬁlClOﬂ de 1a animaciéﬁ
“Sa&a ea_?962 “ﬁﬂiﬁ 01on es toda acclsﬁ sobre w grapo, una. co
lo&%iﬁidza o un medlo, encu minida a de arrollar las comuni ca-
éibuas g?a~egﬁmusﬁurar 1 Viﬁ& seolal racurrlends a metodes se

mi~directivos (1).

La ambigledad esia. en esta ﬁﬁemlwélreci:vzdw&" pers el anlmgﬁcr’

joid

prlenificador posee en general guflmgente 1ntuxalcn ¥ ma&urez pa
ra situar su nivel de in‘terven cidn y estructurar el grupo sin

problemas.

_ 3)‘Cﬁeadoreq§\Son los uu@ d"u uﬁa mayor 1mportancxa a la impro
Vl“&clﬁﬁ ¥a 1& cregeidn de nuevas farmas de v1§a celeﬁtxva,_
COﬂﬁlﬁerdn que no se pueaen fiawr objetivos d@ anuemuno. que
hay aue flgar una llne&Apara la accidn pero ou@ las nodalxdgées:
“v lc* gs;shzvﬁﬁ ﬁebem &@ﬁiuﬁﬁé e en fuaczan de lﬁs s&cessa
“31@mpreimpreviatos y‘que‘interficren-en 1os,pmoyectbs esﬁable~
cidos. Bs Obﬁenlvo de este tipo de. ‘animador el consegulr-gus

- pe admita esto neces %ma J relativa 1ﬁterfereucxa.

"4} Los fovm&domen de adulios en baiicas do comunicacidn v de

_expresibn. Sﬂn‘animadares'que’aceptan funciones unidas a la for

macidn de adultos en ol sector "ecalidad de vida'. Sus trabajos

(1) IMHOFF, J.P.: Cahiors de llanimation n® 22, I.N.B.P. Harly-
© Roi, 1976. pag.i7- - e g
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pueden formularse en términos de comportomientos observables
y evaluables. Sus objetivos generales son que los individuos
lléguen a ger capaces de:

informarse

-~ orgenizorse Lo

expresarse y comunicarse

. ) ., #
- de orgonizar su acclon.

Sus trabajos pueden formularse en términos de comportamiento

observables y evaluables.

‘Bn 1973 aparece la palabra animador para designar la categoria
de trabajadores sociales que antes se llamaban monitores. Tra
bajon en tres grandes sectores: infancia, juventud y economia

‘goclal y fomiliar.

Sm trabéjobse dirige mis a 1és Srupos o bolectividadés-qué a
log indiyiduos en particuldr. En el'septor de la_infancia las
_abﬁividédes ée’hehtraﬁ.ﬁrincipalmente Qn«guarderias,y éoloniaé‘
‘aé'Qacaéipﬁas y los énimaddres'deben ganarse la~confiaﬁza_d¢
los padres. Una buena férmula eg la de organizér.algunas>a§-

tividades conjuntas.

Problems que se prescnta & los animedores en el enfogque de su
labor, sea cual sea el sector en el que Yrabajen,es el de si de
ben satisfacer las necesidades inmediatasg o hacer descubrir nue
A . . ) ) . ) ) . M "' ' . N
vos horizontes en el caompo cultural. Asi procuran,si se organi-

20 un Cine Clup)que la demanda no sea s6lo de westerns o cine
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. de violencia o que los nifios no pidan gdlo log juguetes que

ven por la T.V.{1).

Las JOulVlQ 2des s0cig cul ufﬂle; SOnlvoluntﬁrias‘pero no pode
mos -olvidar qae 81 ”éeseo de cultura es un deseo cltivado(2)
son los ﬁQmFﬁri&mltﬁuOS lov que engandran su propin- motivacidn -
y\& ta no prcoede o equellos. L1 deseo debe correeponder a un’

COM?OT%&HL@&;Q una UuTnlCl?&ﬁlOﬁ ¥y & ung act1v;éa& on ccncra

0.

Lo difienltad ée la animbcidn reside. en elAhecﬁo éé que no ﬁﬁgk
Uée 3éta§r &iyecﬁameate sahrs 1o que es su ébstéauis, Las éondi*
oanes‘obgetmvas de BLleGﬂulﬂ (econommcas, soclales, pOlltl%
c&s, pdlcolowlcau}-engendran deseos, asplraclcnes y‘esperanzasv
pero ,umbzea capaexﬁa&ew re mle« dzferenczadas segin 195 grupsg
 sodia1es. ag. &11erentes partlc;pac1onaa en las actividades ao;
éio«éulﬁur&les‘y culturales son elvresultado de.los mecanisnos
&iferexcﬁa&aresf La onimacidn. edn fundando Bﬁ./nécési&aé en la
;aenuncia de éaﬁOS'mecanismqanno-pueda mctﬁaf.sobre io Que log

'dehcrmlnu. Ho tzene Los medios do actuar~sobre lo gue produne
‘10 que se-llama “&esx'uz}éa&e culturales.y sociales" aungue -

© Be haya puesto pOmO“objetivd ol luchar contra sus‘ﬁféctos. Log:
‘dhxmadoros)en sus trabajos coﬁidianos,nélo pueden actuar al
‘nivel de <;~ consecusnc1ws El animador tiene como, ferrenu real

el individuo y el‘grupc en sus condlclones de~exiatencia.~A1

(T):LOSidl ) b y 6 de Ootubre de 19?9 el B.L. R A. (”uroﬁéen

Léisure And Recreation b oc1w~1eg)arganlzaba en colabora

cifn con la UNESCO un Sympssium en Zurich sobre 1as pIo~-
fosiones‘an rolacidn cov 1@ animacién‘cultural. Cahiors

- de l'inlmdgxon n9 e 19?é paz. 85. S
{ ) POUICL, Genevzewe‘ b u’ifmab T pag A

P
*
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mismo tiempo tiene mis o menos conciencia de que el verdadero
. N - ! . ,' . 0
terreno cae fuera de su campo. Hay una confusion entre la ao-
. L Y »
cién cultural y socio cultural por un lado y la accion poli-.

tice y social por ¢l otro.

Recientemente unc reunidn” internacional de especialistas de la
onimacidén tanto de Buropa del Bate como del Oeste llegd a la
conclusién de que oxisten actualmente dos formas de accidn éul

tural (1).k

Lo wna busca esencialmeﬁfe el desarrollo social del cdnjunta.b
‘de 1w $TUpo, la‘otrarintcﬁtd‘que una determinuda'poblacién‘pgg
ticipo activamente en una activided cultural particuiarﬁ Estas
'dos‘férmulaé tienden,é<excluirsé. ﬁﬁ el primer caso se trata
ééencialmonfe‘de_acciOnes qpe,se dirigen a grupos sociales regA
les para los que la accién cultural puede también coﬁtribuir a.
reegiructurar esia vida de los grupos en relacién con:1§s pro-
plos valéres,'cpn su fdlkl@re._Esta animacién parecébsef‘la me -
nos iﬂstitugionnlizada, la mis unida a un proyecto sociai:o PO
litico; la:scgunda ten&enci& ge lleva a cabo generalmente den—
'tro:de unos equipamientoé,kalrededor de actividades preexisten
“%es a los propios pafficipantes, propuestaswdevforma voluntaria

e individual.

(1) POUJOL, Genevieve: Collogue sur l'action culturelle dans

leg milieux de fravail et les communautés locales. UNESCO

Zagreb, Octybre 1978 pag. 64-066:
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La animacidén del ludotecario la vemos encuadrada dentro de es
te segundo grupo,e 1ntenbando definir mds cuncreuamente su la
bor diremos que es un anlmudor que reallza la mayor parte ~de

su trabajo con 1os nifios .

Tfeniendo como primer intermediario entre el nific y 81, al ju-
guete o material de juego. Realiza también una funcidn orienta

dora- con log padres en materia de juguetes.

Su labor. cae dentro’de 1a animacién gocio educativa pues trata
‘de hacer naber ¥ desarrollar actividades educatrvas h's cultura—
‘les quo Llenden a wna educacidn continua ¥y que van hacia. un de

sarrollo global del individuo (1).

Crcemos que el ludotecario debe ser.el animador gocio educati-
vo bisico de. ld 1nf.ncla 1n1¢1ando én los nifios una labor den—
;tro de la educaoion permanente_y en el campo de la renovacidn

social porque trata de iniciar a los nifios en una educaomon hok]
ro el hicmpo libre, creando gituaciones que permitan a log ni-
P . »- . . -I‘ . ‘_ " - .
‘flos ser mas aplos para la posegion de los lenguajes de expre—~
sién (&) y de andlisis racional a partir del momento en que la

edad lo permita.

(1) POUJIOL, G. ¥ DOZOL A.: Lo formation aux carriéres 5ocio— -

gguéatives. Do cumen & de‘l'INEP‘hn XVI. Les cahiors de 1lta

nimation. Marl: y=le~Roi. Mayo—aunlo 1977 . pag.

() Dentro de las actividades de animacidn prOplas de la 1ud0-
teca, estin las de arte drwmatlco, cine, audlo v1sua1, ar-
, . .y - '
teo Plastlcus y todas las que se consideren oportunas pa-

ra los nifiog.
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En el campo de la renovacién soéial el ludotecario presenta

al niﬂp unog aeterminados valorcs_a‘partir del juguete fomgg
tando nuevas formas de rylaoién gocial. Cuida a la paf;el de
‘sorrollo individual ael nifio y el desarrollo coleéﬁivo al crear'
unos hébitos individuales que favorecen tanto al individuo co-
mo aligrupo al fqmentar ei'uso Yy éuidadovdél juguefe de prép;g

dad colectiva y la rclacidn entre los nifios a través del juego.
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Zelals Personal necesario en una luuohega' Hlvelos N func1ones
" Les necesidades de personal de una ludotcca dependeran del ni
~mero de usuarios, de las scotividades que la ludoteca realice

: L .
"y del . tomafio de la misma.

i 3@ forma oenornl podcmos dlé tinguir cuatro nlvnles algtlnu
Ltos: ‘
‘1)'Ludotecarib réSpohsable
2) Luéotéc&ria ayudanﬁgll
3} Animodores espehiéliiadoé.:\

I 4) Colaboradoves varios.
JIKs] evz&ente que en todas 1&5 1udotecaw no exxsilrdn loa cuatr
nxvelcs ¥ oque lam funciones del. nonJumbo se acumularin en wo

S o dos‘niveles'segun los casos,

»ﬁ) ul lvdotecarla r@spongaole de’ la Tudoteca &ebe reallzar un

trab 3o de westmon y de &ﬁmlﬁi uf&&lon que ccordlne las &ctlvmf
vuadog souln~educat1vus. Tlenc unga vigidn glob&l del equlpo de
trabajo ¥y pue&e dar una visian de~conjunto‘de su 1udote¢u'a sus“
'éupericiéﬂ. Tiene res po&sabllldxd de’'la programac;on y evalua~*
01on de las actlvxdades de %nldeEOn y la responsabllldad eco—'

'nomlca'de los ¢ mstos de funcxonamxenﬁo de la ludoteca y del ma

terial.

_ P@dcmo$ &1v1d1r sud funclcnes en funciones de organxzaclon,(

pcdaﬂoW1caq, da anzmacmon y de 1nformaclon.



a)'Funcione« de. oE snizacidn: Se pueden desglosar en,

Adaptar el Reglamento bose de funcionamiento de las lu-

[

&a‘§cas a las nscewlaﬂdes cspe01ilcas de su zonu.’
- ﬁiﬁtrlbuii el  pres upuesuo de 1a ludoteca.
 ~.Organizar lés serviciog~de pré tamo de losg gugueues.
- Cotalogar ¥ cldaiflr T 1ov Juvuer .
T~f0mmtaCﬁar con ¢l equipo cuordinador'Wafri%orial({}}
- chistfur lﬁé golicitudes nO‘suﬁiBfechas de Jjuguetes ?or“»
L ta ael ﬁi$m§ o por e$ta§ piesﬁaﬁa paralﬁﬂder i#greﬁqg
o el fondo Lidics (2). ' o P
-~ Res pons&blllZdBSG y organizar. la preparaclan ¥ la repa-
 racidn de los JU'ue%es¢
;urbonsegulr d@ 100 fabrl'"ntes el envio de 1as pieaas suelw
tas éue se havun peralao.

- PrOponci animzdores y selaeczanar rolaboyaaor9

"B};Pnnclon§s péﬁ;gcgzc;s cheﬁaw ccnsm&er&r lag’ 51gu1en eé,

- ﬁyuﬁar-a los niifos @ servirse &el ilchero ae auguetes, pre
sehtandb a1 yrinciﬁio elxjuguete con su f;cha-para enme~
arle aiintéréretaf>la informacidn. - | |

- Oriehéar_la elecoidn de lbs'jugueteé'pbrrpér%e dé»lss‘nimf

'.ﬁos'usuarioa.

73 $n1u1gr1b en. el 3§Q”G gugqnac con ei o es:preciss,o hom
ciéndole una. domostraoion.  ‘Mg‘ o "‘~

~ Ante los juegos déAmgneja cSmplicada ayu&ar‘é‘la ccmpr@n;

sidén de las instrucciones y modo de empleo previsias en -

E {1) VCT) I}L»rbcu{}.‘:} 4 }1114 ) .
(g Cuendo ol nume o de sollcl udes nwvaatlsfechas so‘b:vepasmc"a..~

por egcmplo el 1& de lcs nleS‘inscritos habla que'comprar

el gugucﬁe o doblarlo si yo existia.
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‘¢l propio ju&gé;pcrovno'siempre compfensiblés paﬁé el ni
fio sola. | .

- Tomentar el juego n £IUpo éont:o de 1@ 1udoteca..

Q‘En'él’mo&énto de 1a;dévolﬁcién del jugﬁete verificar’cqg
junt&ménﬁe.coniel nifio el estado del juguete y controlar
las parﬁés é;piézas.

- Jugar §ewédﬁ¢lmenbc don todos lOSIju&uetes del fbndd de
| 3% ludoteoa pnr#.cogbcefloé‘én,prﬁfundidad;_

g_Ve:,iés.aﬁungies,as)1a,3;?; para peder hacer ug‘anéliéis"
Critioblde los mismos y de como ge pféseﬁ%an-eh ellos ios
jugueﬂcs ¥ ﬁarg sabe§ lo que'pedirénv 163 ﬁiﬁcs.:

i« Seiéccionafrissvéﬁgﬁeteg'qﬁe in%éreéén«a la lﬁﬁo%edﬁfa
partir del catilogo bisicdvy;la<propia‘0pini6n ¥ expo~
riencia,; | | |

M:AseSOﬂﬁf a iéé,@&dres egjﬁo&é§ los aspecﬁoé‘iel&cionados

. 5 L . . . .~
con el juguetie (adquisicidn, manejo, adecuacidn).

é)i?ﬁncianoé de minecidns
%'Planificaf,'coordinar,ij.realiza? en algunos casos las
actividades de aninacidn §ara.ni§os y padres. |
- Relaéibnarse'éon:otrbs ceﬁtroé de énimﬁciéﬁrde'labzoné‘

 pare la realizacidn de actividades conjuntas.

d) Funciones de informacibn:
‘- Realizar estadistiom de control y las autoevaluasciones
periddicas de Tuncionamiento parc informacidn. de los or

genismos interesados (1).

”‘(?) "erraparfadn f.4.9.
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C - éeﬁ;railéar in 1alcfmacm§ﬁ 6Eré log actividéées felacio
Anaéas con los. ﬂiﬁam ﬁﬁbfueégwﬂ lngar en a} burrzc, clu&aé-
0 comare a‘u 05r0 lu”@“. |
.= Recog er lag @cticioneé dé los hiﬁea sobre coloni#s infon-

ﬁ;isv v~yr1mzuarza~ as ‘les arganzsﬁas compel enzes {%}
.

-

é)}Ludoﬁecérieéf5yudaht63. Laa.funcion@s‘mencionaéas‘an%ériqg

. ‘mento pﬁﬁé&mb&kﬁué eangé ﬁO“;“i cantidad coﬁs éﬁyﬁrsiéaé enfgg’
§unas ludoteéas debordn mmx redlizadas con la éolﬁboraciéh‘d@
ludo tecarios ayu&anbes que trnb Jaran an equlpo con el ludoﬁem
>erl0 reaycpsahla ¥ que ﬁ&ﬂ&&ﬁg a su- earga las f&ﬂcl@ﬁ%s que
‘se daterminen‘mn*cgda~c&gm;'8u dedlcamion puede gor parcial y‘
coincidiendo con los dias y horas de mése 6fluencig‘en la ludo~

Aeoa.

3)‘Aniﬁ&dgres @éﬁéciélimﬁaoéhéﬁ‘uné t8mica. Sbn'éducadores7
,“Qfantuuiés ‘ane calabcraras do 1arma.esgar&dlga ¥ eh scaslon de
- actlvmaude cgﬂoretas. Pendrin plenw w@sponsabxlmﬁ%d dentro da‘
&1 grupo ¥ en la buoha maroha de la actividad oue'se len encom
“§i§nﬁé g*& &a ﬁswwr zﬁlczm Givas dsﬁtra &a su taller de . fra-

bajo. -

- A &1tv30 ae cgemplo citamos aiﬁaﬁas do- las aeﬁzvmda&as de Qnmn
-macion de una iuqo%eca que noaran pr@gxsar ila c@laboraclon de
animadores esnﬂcialinadoa: ‘ | |
é}_svvaazwm01an con Ees nzucs s ac xv&ﬁa&es Euélcas

- . S m deportivas

nusicales

(1) Creemos que.las colonias infantiles, actividad que tiens
ﬁan b\ona“ anu0~@denbaﬁ en Latalumya ¥y concretamente en al

: ﬁynﬁpamlﬁn%g,de Barc@lsna,ae do $al emherga&nra“;,./..
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- orgunizucidn de actividades toatrales

- I . ie»éise fcrﬁm

. . o o L artos pldsticas

- n o o , oxpresidn corporal y danza .
:_— oo o §P33_>Amanuales, barrég;esmaltes;~mg

delismo...
A§) Caﬁ'iag,§§drasj”§cﬁ§§iéa&e§ de;
i - réflc:&ién y},c{mci’en‘ciéxc;ﬁn. gobre los juéue-t:e‘s que "mejof"
| f'cdnviehén.a‘sus hijog. | |
|~ infornacién sobre Tas posibilidades recreativo-sducativas
‘“unjéuedéﬁ-reﬁliéar éum hijos:en_él tiempo>libra, éllos ,
 150103 0‘66ﬁjuntameﬁte pon’lbs padres.

Eetos anixﬁaéémﬁ Gg;pe-ci;ﬁAiﬁfbus aeben fb‘eﬁér‘ la j4m‘is:'1:6n .‘ eduecativa
de Smiehbnr on el asprendizaje de una téﬁnica conbfotg. Sbn a0~
tivos en su daller 0 1§§&3 §§_%$&&$§9, tienen poca responsabi-
B lida&’ééhreuioé iocaies.y mﬁchévsobfé el ma%erial‘que usnn’(1);
:1é§b§i§ia cm&aré&igfbyggr.lé,ﬁsgiﬁi&iﬁg&iéé unos aﬁim&éaréé ve~
'f_éulﬁges,*viécﬁiados 2 una §~%arias Indotecas éue'colaboren con
1bs‘lu&otecgbioé en la progfamncién'de las‘activi&adés del eeg:
4r0, ~'f<§:mezud0 éqgipé ‘ccn_ ellos y con 'iss re;sréséﬁtam%es é'a.ni;f

fios. ¥ de padres.

(1, cont. pag. anterior) .. que precisa una organizacidn propia
PeTO que lafiuaoteca puede colaborar dentro del barrio roa-

lizando funcioncs informativas.

(1) HOULININR, P.: Cahiers de’ l"é.nixnzi*bion{nf 22, A% Trimestie
1975. Institut Jastional do 1'Bducation Populaire Marly-le-Roi,
pags 1. ' ' '
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4) Cclaﬁoradbreé vafios;aCféemGS'qﬁQ én.una lu&otaca‘pue&é‘é o
lJClHoD debe a&mmixr~e la coi boracién tanto de pa&rés4y de
‘losm §rcmlos nluau‘aomo de esitudiantes y personas ée la %ercera
ﬂedad"vauu grupo &0 colwbor &ores deberd tener una.respcnsabiw
1}dad»concroua daTacueruo 0@n~sd.preparaci6n; Fus &éseos‘y‘l&s
'ﬁéée sidades de la ludotéda. Sus trnbwgcs deben estar orlentaw

‘doﬁ v supervisados por el ludotecario.

Bogtin esta concepcitn on . cada Indotecn debe haber tres tipos
- de animadorog:

"éer. hipc Un luéoivoarlo rampoﬁsahle a plena &edlcaclcn que
sewun el volunan de 1a ludoteca fmrmara eauxpo do trabwgo
».;yxse vera as1sﬁ1do_¢n'sns funciones por uno o varios lu~

’.§atecdriesAﬁ3u&§nﬁes yvcoor&inaré la labor del resto de

animadores y colaboradores:
‘ndo. +tipo: animadores especializados; vinculados sblo a una
» . @ >~“ y v '

Jer. ipo 01 ber(uoréé que pucden prestar. sus servicios de

.aﬁuerdoA¢0n sus posibilidades y las necesidades de la lu

dofeca de forme desinteresada..

Dentro de egtos fres. tipos ¥ siguien&¢ el‘modeloide resul%&&os~
'E~de'1a @ncueSﬁa;ef cguada por la Delegatmon Generake a la Recherw

-,cbo Sclen*xxlnue et ‘echnzqaa (1) pensamos que &entro de wna

m HOULTHIER, P.: ,I_biaer{zr._v pas. 14 7‘@‘,‘ T
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1udoteca debe haber personal remunerado a dos niveles distin-

a) +1cmpe pleno: -Jos iuﬁouecaris

b) ﬂegun horms de dedmcaolon. los anlmadores espe01allzado .

Creenos qué;ﬁo<puedorini§§arse ugé;rea'de 1ud6ﬁécéé}¢omo*éen-'
tros de animaci6n dé 1oé‘niﬁos catalanes)sin'céntér con ﬁh per
- sonal @iﬁimo aéecuudémente remunerado. El’pensar‘que eston ﬁﬁg
5&365 pueden iléﬁérse a cabo con persoﬁas de buené volunﬁbd
rque los hagan gratulbaman@ encierra graves problemas Lanuo de
contulnldad por no estar Vﬁrdaderamonte obllgados como de fal-
ta de dis pOnlbllldad de. 1as personag, pocas horas de apertura
¥ la consiguiente rcduccidn de las actividades que podrlan ha-

cersoe.en el mareo de una ludoteca.

' ?or.éllo creehos que, aﬁnque comno va"hembsvindicado,'debén a—l
;cepbar§e &oéa ulgc dm colgboraderes interesados en esta labor
'pedagogloo soc;g% ¥ gque su trabe JO puede ser de gron ayuda P2
| ra la buena marchalde 1a ludatccn, 1a>responsabiliadd de la
g_stién ¥y de la,orgnniZaCiénrdehc'esﬁai en manos‘de‘auténtiébs
profééidngles\qﬁe estén deeempeﬁaﬁdo unos trabajoslcorrectamqgr

te remunerados’ (1)3

(1) Acuuwlmenﬁe uno de log gravcs problemas que tlone plantean
dcs el PSGUlleFG es el que los mcnltores %r&bagan de fore= "

ma vnluntaria.
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.B.Q; ;>For5adi6n'de iog'lﬁddtecainS‘”\

o ~ , i
’ﬁyéstefapartaﬁo,béﬁflicﬁiﬁﬁyﬁér_1&Aﬁiversidad de opiniones
a-que ﬁuede dar lugdr, no‘pretendemos,Qéfablecer las lineas‘

A c&ncreﬁas‘Qﬁg.&é%e&miﬁs§ el‘§erfil hﬁmgﬂo dé;*lu&étebariéfni"

1sulf6rmaéi6ﬁ'fécnica; ?rétendcriqﬁés‘ﬁnicamenfe sefialar unas
oriéntabiones generﬁlés e@,estos_dosAaspectos-teniendo como -

»  §unto:ée’referé§cia'1o§'ésﬁu&iosv3 realidades que:en“el cam;~:5l

. po &a;laApreﬁafaciéﬁ‘dé_anima&ofes sobioculturalés y‘de ludo

tecarios se esﬁénwrealizando-en otros.paiseé,:funﬁaﬁentalmqg"

teen Francia.. . . o o
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- 2.2+3+1. Puntos de referencia

Como ‘marco de - referencla esbamos de acuerdo con el esi udlolrea
lizado por Vial, en. que "1alformacion de los ludoﬁecarios de-
%o ser universitaria;y édé debennseguir'estudios sociales, psi
bolégicos y"de‘bibliotsﬁonomig"(1) ¥y qué debe.dirigirée‘a‘tfés
i campos prlnc1pales' |
| 1) La polpOlQ”lu dol nifio
Q)'La‘animacion cultural

3) La tgcndlégia»del‘juguete" (2).

g Libbfaéht afirma. que ol ludotecario debe poseer un.tituloyéi
| noanCesariaméhte universitario, si a‘niVel~devenseﬁanéa Supe—
 rior; Croe Eonvénienﬁevﬁn-aﬁo de estudios en el qﬁé teoria y
- pra cLch se compag 1nen y en el que ée slgan cursos de psicolo
ola, uoc:LoWogm., b1b110t0conom1a, iniciacidn a 1a anlmaclon,v
pracnlcus en ludotecas,'lvstlbuuLones de nifos o centros re~

o~

“creativos v también en fabricas almacenes de Juguetes (3)

(1) VIAL, J.: A propos des ludoisheques. Comission nationale
'Suisse;xumlﬂUnésco, Berne nov. 1976. Doc. meoanografiadd

PAG . 3.

(¢) MAVROIDIS'FONTAINE, MoF.: Un.nouveau type d&wnimatidn Ll

turelle- La ludotheque. Socmété des Amis des Jouets. Paris,

19(4 CDOC¢>mu1tlr0pladO)

'(3) LIBDRECHT, A.: Créer uno ludotheque Delta, m.a. Vevey, 1978+

pag. 64 y ss.
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In alganos paises'oxiséen’ya.las primerasVpromocioneé,de,esqil
diantes que se‘estﬁnrprepurqndo paia ocupar con la debida for
nacidn uﬁiversitaﬁia y'téﬁnib& log puestoé de ludbﬁécarioé,
asl por cjemplo en'la~Universidad‘dé Paris Nord y dentroc de .
la Famllt#d de Letras y Ciencius Humanas, rama‘Pbdagogiu ¥
‘gn‘la_éspesialidad:#Educa&ére socxe—culturxies de la infon-
.ciaiy de la adoleacencia, hay una opcidn de "ﬁoroer ciclo"
con ”HalLrlse" y Docborado prevista sobre el juego 'y el Jju—- .
vmcte Botos esuuds@ntes haran trabaaos &e xnvestzgaclon pe-
rp 30 desea tamblen que tengan una forma01on prdctlc& con po

riodos de précticas en las £4bricas (1).

Parece interesante hacer resaltar que algunas industrias del
- juguete participan y colancrzm en esta formacidn ofreciendo

becas (2).

(1) Guide des etudes, Université Paoris Nord U.BE.R. Lettres et

Scicnces Humaines. Paris. année 1979-80, pag. 21-23. La pri
mera promocién debe terminar sus estudios dentro de dos a-
floa.

{2) Beole dog pareﬁtb n9.4,Paris abril 78,p.,16.

-~



2;2.3.2.

s

Cualidades

31

. Independientemente de los estudios que realigen y do los tie

tulog. que obtengan o posean, log ludolecarios para poder rog

rounir clerias cualidades personales.

imar con éxito lag funcidnes previstas, creemos, que deben

o nos vemos capaces de presondur wna tipolosia complets del

1udotecario pero si lo imagincmos con unas - caalidades base

plir su trabajo de educador.

in estc gentido podemos hablar des

- aror ¥ respeto o log nidion

- capacidad de juego

‘bien definidas y que noe parccern indispensables para poder cum

- convencimiento de las posibilidades educatives a twvavés del

Juguete y del juego.

= cupiosidad para con log juguetes para poder ensayanlos, jugar

= oguilibrio nervioso

'y valorar sus posibilidades wedagdgican.

-

= trato pedagdgico v comprensidn de los ewpresiones inTantiles
A > SRR EN o X 5 i “.:p__ FAoNGyH Anion gL eu

- Tacilidad de QdOperacién y de trabajo-cn cqgulpo

- posibilidad de iraiar pedaglgicomente con ndulitos (p

~ dinamismo y.ovtimisno personal

e . ‘
- egpiritu juvenil

W

su incillencia gobre el individuo y el grupo.

adrés)

~ pogibilidad de estudio d¢ su propio comportamiento y de medir
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- pergsonalidad creadora

B . ., “ . .,
- capacidod de orgenizacion y de coordinacion
‘- orden rigurosoc de los ficheros, inventarios y coniroles.
Vial dice acercn del itrabajo del ludotecorio: ™un trubojo de
educodor, una situacidn socio-cultural y un contacto con obje

tos especificos" (1).

Como educador debe respetar el didlogo nifio-juguete pernitien
do una libre y espontinea cleccidn pero al migmo tiempo debe
iluminar ¢l diflogo nifio juguete, cducarlo con referencia a la
1 S 3 N 1 4 -y 3L & 5 i“'
eleccion de la espontancidad para cviiar posteriores fracasos,
_ . . . r - s :
con referencia a su expresion por razones de geguridad de vida
en comin y de manienimiento de los locales y del material, ¥
con refercncin a la aperiurn de nuevos juesos para evitar auto
matismos v fijociones.
31 papel del ludoteccario en el difllogo nifo-juguetc debe ser
obierto (2). Se trata de una accidn educativa dificil que deja
en el niffo la impresidn de elegir el objeto ¥ 1la moncera crone.
do en rezlidad lo gue se¢ propone eg ilum inarlo, inciiarlo, aw

- consejorlo, conocer sus motlvaciones y explotarlag pars enri~

quecsrlo.

(1) VIAL : Obra citoda, pag. 4

(7) HUAVROIDIS-FONATIS, 1. ¥. : Obra citada, pag. 57.
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2.2.3.3. fistudios provucstos

En eséc‘aparta&@ no Tproponenos Qluborar wr plan de esdudios
para‘lbs fusuros ludotecarios por conéidefar que, por un lado,
todavia no.es el momento para ello y, por el otrog‘poiqué cr@g
mos que la el&boiﬁciénv de cunlauier ﬁlan ae es-udids,que aea
viable y‘éperativo,sobrepasa toda refléxiéﬁ:y eatudio persons |
-dobié&&&-ser el fruto del trabajo de un equipo com@etenté‘

‘Sin embarso noé parece.OPOTtunb Y creemos dispdno# do suficiég
%c’doc&mentacién par&\péder pfesentaf,& lineas generales, una
vprimera prbpucsta‘que déﬁtro del marco‘acﬁual ¥y dentro de la
Ley Genorol de‘E&ucaciénvpueda éervir dé Gocamento base dc teao

- Pl

bajo en la future elaboracidn del plan de estudios.

. Propucsta de formacidén que hemos intentado que esté de zeauerdo

con las necesidades del iudotecario y con las funcioncs que

lusgo deberd realizar en sus puesios de szabajo.
” . .
Seguar csto proponcnos:

1)'Como,c0ndiciones altemativas vdlidas de ingrego:
-~ un B.U.P.
. = ’ KR N . - ‘ ‘ ‘
- una formacidén prolesional de tercer grado (en su
aia) ‘ ' : o
20

-~ un examen previo ol estilo de las pruebas de ceo-—

ceso pare lu Universidad.
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de forma cue se garantice wma caltura general basica ¥y una

. . . . .
apacidad para asimilacion de nuevos conocimiemntos.

7) Una fornacién wniversisarin o nivel de Uscuela Univergi-

. - L d
tarin gue abarcarla:

A

-

a) estudios en lag siguicnies materias sgrupadas
por freas y catalogadas en indispensables (a),
convenienteﬁ‘(b) v accesorizs (c) segin se con-—
gideren fuﬁdamentales, interegmntes o de ﬁowmole
interés para lus funciones gue luego se les exi-

girin.

I

A
4

rog 1 : Psico-Pedardoica

Psicologia evolutiva {(a)
Psicosociologia del juego (a)
Psicopedagogia de los grupos (a)
Psicologin del aprendizajo (b) '

Ped gowla terapbutica (b)

Podasogia de las actividades artisticas (v)
Peoria de la comunicacidn (b ‘
Sociologia general (b)
Psicologia general (o)
Bicpsicologia (c)
Puicopedagogia del lenguaje (c).

ren ) 1 Animacidn cultural

i

Ueorins de lm animacidn (2)

Orgonizacidn de los actividades 1ddicos gu)

. Doninio de un medio &ruioul"O de expreglion a nivel 1 y de o-
tro distinto a nivel i (a) (1).

“Senicos de creatividad (b)

Publicaciones infantiles y juveniles (b)

Higiene y primeros auxilios (b)

Astciica (o) o

Iniciucién o lao misica contempordnes (c¢).

13y

(1)?0“ OJemnlo. Yeatreo de nerioncing, fGeatro de sombroas, dinsza,

dibujo, menualidades, minilca, corfmicn, folosrolia, cine,

”

pinture, minica y expres idn corporal.



. , ) . .
Arecu 3 1 Tewnologla del jusucte

- An{lisis y vaeloracidn de juguetes en funcidn de su contenido
1dico (a) -

-~ indlisisz y valoracidn de materiales lidicos en egpacios a-
bicrtos (a)

- 8cnicas de fabricacidn, conservacidn y reporacidn de ju—
gueves (a)

- Conocimicento sistemdtico de los jusuetes éel mercado (o)

- Lo industria del juguete y sus sistomas de . comcrcinlizacion
(b)

. s . . . - ’
- Pabricacidn de jusuetes simples {c).

Arvea 4 : Gesiidn y wdninistirocidn

Z Qrganizacidén fisice de clementos en el espacio (a)
- Ludeosocomia y biblioteconia (a)

- Derecho adninistrativo aplicado (a)

~ Sistomos de documeniocidn e informacidn (b)

- Beononin ¥y control presupucstcorio (c).

- ’ . . - . o, N .
Arec 5 ;. Pracbices en coloniog de vacadclonCgm, CcCnirog dé ani-—
mecion, ludoiec.s y fabricas de jusucies (a).

Los niveles de formacidn que crcemos se deberinn alcansar en

. ’ . - . . s
lag diversas arcas cuedan expresados en cl cuadro sisuionioe:

fPormacion | Formacidn Formecidn | Formacidn | ormacidn
General Psicopeda Gestidn v 3ocio Je cnolo—
a8iico Orgonizo~s Cul tural olce

cidn oy Artiss. )
D.G.P. Hivgl de Hivel Mivel Parclelismo
F.P.3 Bscueln douela Superior con la Eg-
(Sozamen Univer- | Univer- | y medio | cuela de Bi
nortinentio f gitaria pitarin \ blioheenrliag

La Univergidad y concretamente los Facultades de Filosofia y

P . - - ., . « .
Cienciag de la Educzcidn y la futura de Poicologia peonsamos
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) . ) . . s
gue ticnen en este aspecio de la educaclion wna gran labor - a

realizars

1) BEn la investigacidn sobre el tema del juego y del juguete

vinmléndose en la industria jusuesera.

2) 3n la formacidn de los profesores de log ludotecariog y de
log csegores y técnicos de los equipos nacionales y regio—

‘ncles (1).

3) Facilitendo el personsl investigador paro el Centro de Do—

., . ‘.> .o~ i . N
cumen bacion e Investigocion sobre el juguete.

. .o ’ . . .

En cuanto a formacion de los ludotecarios propiamente dichog
creemos que Catalunys necesiio wna escuela de nueve creéacidn
en lz que tengan cabida todas las ramas de la animezcidn socio-
caltural.

Deseorizmos pare Cetolunyo wma egouela oficicl desiinada = la

formacidn de cducadores del tiempo libre {i). De enire las po

aibilidedes de ogiudios o corsar ¥y concresomenie densre de la

rama de animndores de lo infencia estorion los de Yudotecario.

(1) Ver-on el copitulo 1V la plinificocidn de Lo red de ludo-

becan pora Cotalunya.

(2) Actunlmente no existen prograncs, silulnciones ni regulacidn

Ve . . > » .k .- . . . -
olicicl de ningun %ipo voraw la formacicn de eswe wipo de edun
. - R : ehe . < .
~cedores que viene realizindose on parte principalmense o
- L4 5 - B . . . a --l -
wraves de les Gscolas d'splai y de Nonitors de lo Iglesia

ced il

¥ de log propims organizcciones ecgcol sus. DORJA, iloria ../..
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s ) e )
Dicha egevels ftonto por ser d¢ nueva crcacion como por loo
- . f LN . N s L g ‘ ¥ L

neteritg. oue en ¢lla se imporiirion creemos gue deberla vin
cularge desde el primer nomen<io con oyras escuclus rices yo

~en expericnciass como: Instituto del veatro, Bscuelo de Tiblio

. . ) - . . P - ) . .
teenyics, Dosmela Hunielipal de Imsica, Log Faculioades de Ped

P
1

%

N o . - A . M - . -
gosia y Psicologih, uscuele Universitoric de Formacidn del

?

- &t
—

] . W - - ’.‘ - . 3 " 3
Profegorcdo y Loouelas de Formocion de cducadoregs egpecinling

dog, principulmnente.

. . : ] ) .
(1, cont. pog. onberior) .. Documenineid i informucid vl pore

veil del sccjor cducotin. T.C.05. de 1o U.A:B. Duredlona,

1672, Colonies d'estiv pog. 1.



Je3. LOZ LOCALNS . WIPOLOGLA EY. IUICLON DB USUARLOS Y Si

RVLCLOS A

PRESIAR

-

foda ociividad humona csii condicionoda en gu desarrollo por el

rd

eopocio Ligico on que puede reclizarse y al digual gue sce ve Lavo

: . o . S s R ' ..
recida cn un ambicnte iddéneo,se encuentra coartoda en un ambiente

Cincde cundo.

La actividod Lidica no puede scr unt excepceidn, a peser de log

evidentes capocidoedes de absiracceion de log niffos mientrus jue-

RASA S

gen. Lsta cepacidad nos pucdc permitir comresir cultomdiicomente
peguciiog celfectog ambilentcleg pero no podemos basernog on ello

) o . . -~ .

para olvidar una culdedosa adecuscion de log locoles de leg lu-
dotecas.

P . .. . . re

Liste adecuncion se debe referin tunto al {onmulio del leoesl » o 1o

proporcidn de sus dimensiones como a los elementos decorniivos y

ambientzles que contiene.

3§ kg s ‘ o by 4 H '; 3~ Rl hyd by 1 14 )
Asi mismo une corrvexnte digtribucion en plonts dae laog distintas
pertes gue componcn une ludolteva, puede feciliter sus funcilo-

nes sinto desde el punio de vista cel prégitomo como de su cupo-

.o N » LRy ~ Rl > .
cidad poara sala de juego o actividaodes de animacion.
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2.3.1. Degeripeidn de un locel $ipo

. Un modelo standard para 1ud0uec“" &e tamoiior medio gue nos POTE O

correcho puede ser el sigulenie:

ifa)‘Uﬁ_vesﬁibulo.prbvistorae:
Q percihus ¢ ormirios para ropa
; 1w§wbom POVE 1avarse Llus nonos
- una mess apta ara 1o devoluceidn y comprobreiin e log jusuc-—
v'ﬁes, gue pueden realizar conjuntanenie él Judotecurio ¥y ei_niw
'ﬁo;fcaﬁpfobgndo los dos fanbo el oszvau del jugsuete come el de
sodas las piezés que lo intogran,
- una mesa pure responder ‘cucsticnorios sobre losm jugucﬁos; in:i‘c}_g~
ﬁaciéﬁ quo debidaménte troteda puede ser.de grun utilié?d; tene
td.pard‘los iudotocarios v pﬁdrcs, odmo POre 1os‘fdbricantes do

rguﬁuo (1)

+

Y - . . o | 3 ‘
(1) i= ludoteca suede, resulior un lugar ideal para estudior lo

[

recccibn de los nifios delinte de un jusueve, antes, duranle

b

»

'3 &e aspude de jugur con &1, =zsi como el ogiado en que guedn

el Juguete despuds de hober pogado por lus menos de «wrxos

N

hod - e

3 s S ‘ e . s
nifiog. Dates, todog ellegn, de pron intorco poars log fobide-

cantes de jugudios .
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"

. . 4 .
Sales de expoglolon de Jjuaelen:
Debe ser espaglosa pora gue los Ja{mﬁ es s¢ vewn bien r pueds

ger cogldos por los propios niilo os. Pucden eoba debidumentc cla

sificados colocudos en esienterias de diverses forwus ¥ colo-

‘res. Consideranios enriquecedor ¥ Opcv'wno nesclar librog, sione

) . C o e e .
pre yoocua mdo ze BlSL una clagifii ‘LLC'.LOI’L que no gel NUY eavrloitd,

CRI] Ly PO 1 oy B ! oEy 3% R
permluLGndo asl o los nifos mas avenzados escoger libros vy Juw

vuebws prOV‘S o8 para odades MaFOres; O lo comirario, Botos ii

bertades de ecleccidn gue no acostumbran a csiar pevmitidos ni

on coso ni en lo ¢la pueden ger blen vistas en iz ludoteca.

U omaad n A N . . Y Ko
Scria necesurio tenor un ninimo de dog ejemplares de sode Jum

SRelsh

guete, wno para la expos icidn ¥ cl juego en 11.1u§au~ ¥ otro
para el préstamo. & un‘lada ¢e lo sale puede insitelorse la ne-
goa. del ludotecario y los ficheros ée los jugucies y los usuie

riog. dgtos Licheros doben coitor pongados pars gue puedan ser

utilinadog por los nifios, teniende culdodo en lo sencillesn -

. . +

Tecilidad de manejo, medidn, pego, colored...
Heopacio de pruebs de los jupuctes propiamenie dicho, o di r~o~

3

niveles ¥ convuhvrevestimiénto cdecucdo en el suelo varn juﬁaf,
rﬁamhién‘en lag paredes paro émortiguar e§ raido. Dute cspéoiés
que'&eﬁdiprocurarse que sea éspcciaimente acogedor, sers’ el‘lg
gex donde se Jjugerd en grupo, dende en horus y;&;“S previstos
se reokicen canéuréod y-c&mpcﬁﬂmioﬁ‘Quo tnnﬁé pueaon ser do i
jedicm coMo. e otelo, cona by aeidn, brencs olog“rm(nn, uhi,QOw
no olrog meneras de onimocidn gue se consideren Upuruﬁlhﬂl 94

e didg noac de lnwar guficicnte debe ponsurse on una wola cgpo-

cinlnen ie conbebidu ara Juesos con agun y AFont oLri Dol
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juegos y actividadens especiales que pucden ir variendo, como.

globos, persecuciones, carreras de sacos, disfraces, etc; y

_otro desdineda a acoupaifiantes adultos que no deseen Jjugar con

los nifios.

R

Teller de reparacién y de fabricacidn de juguetes:

Bate taller fonto a.nivelypréctico y econdémico como a nivel -

ducotivo y formativo considerames que ea esencial dentro del

engranaje de la ludoilcca. Puede permitir a los nifios rehacer

ellos micmos sus‘jﬁguetes, o coléborar en lua reparacidn del
juguete que han estropeado, deteriorado o quizd perdido en’

poartc.

Por esto puede ser beneficiosa la colaboracidn no solaomente de

‘los padres sind también de las personas de la tercera edad.

Algunas de esias personas, tanto hombres como mujeres, pueden,

con sus conocimientos y tiempo, realizar una valiosa tares on-

las ludotecas encontrando fembién uno agradable actividad que

les guste y llene sus horas libres. In otros casos el papel del

monitor del taller, serd el de ayudar al nifio a realizar su pro

pia obra. .

T

Ll taller debe estar surtide de instrumentos de calidad y pre—
cisién_pero de pequefin medida para que puedan ser utilizados

por los nifios.

¥l grupo de nifios, padres y abuelos que trabajen en la repa-

L .a o : : o - . : o
© racion de juguetes pueden, una vez organizado y en funciona~

-~ nmiento, concebir y realizor cierto itipo de juguetes para la

Judotseca.

Al lddo del taller puede colocarso ol almacén de juguetes, don

- A R S ¢ . . » .
de s¢ guardaran provisionalmente aguollos que ain no estén re-



3nan

. gisirados, T3 chados o gfepgfmées ?axé.el préstamé; ¥y los aug
por Su éaieriéra © por;eéﬁ&r incamp}étasne_pueééﬁ‘seguif é%g
- aulando, pero pueaen serVix}de m§teriml‘de recambiq o de coﬁw
7§ec&13ﬁ de séres 3awueées§ B, el almacén sé‘guar&arén éémbiéﬁ,

- los, mauorzéleﬂ que se ut A}maén para la proteceidn de 10« Jutm

suetes.

f)»bn eapu31o al mlre llbre, puede ser el comulemenba 1&9 al que

' pormxua los Juegau al aire lmnro ¥y ln prueb de lws Jugueion

“on’ ol amuerzsr

'éaﬁ_él nonbre ael"mmla“ énhendemms un empaclc cerrado con 1%»
‘ngtro p&xe&esg v. tam§1en ur ep @@aze &b&srte Ezmxaa&a por ha*¥3~‘u
‘rwu no mqultectonlcmu de mdnerm aue 1maymnamo~ también una, L Ome
;Leca COne. un gran &apAClO aubmaruo, can 61 svelo a &1§erenues ni’
.vélesgjen Tuncidn ae.;as &ive:sas*ao%ividades,y %areas, debidu= - -
mente enmdqﬁetadc, upﬁO'ﬁaxa jugar‘én el suelo, con mbédulos de

" diferenten medi&as, faruxs ; led?es§ que igual pucdan servir de

.

Ky

mgsﬁs ¥ silla sgrcomo puedan sen maneja&ds'a la monera de un gi4
gantesco jua 50 da camatvuccmona que desarrolle la creacidn ¥ &

o ves ﬁal&bare en la rormacién de ﬁntémbiente‘aeegeﬂgrf ﬁééem&th
conv&nm&mte gue ge reworvuﬁ éspaéios mayéres ﬁﬁfa‘§quélios juégsg
¥ juguaﬁ&waque asi lo requieran .y vtros egpacios inéonorizadom‘pg

- ra aguellos que hagan ruido.

Bsta podmma ser una 1u&0ueca idea l. a . pesar de todo " hay. que

&eclr que ccn&eamcsvdivﬁrsaa‘1n&sueeaﬁ que f&ﬁclonan on egpacion



réduéidos ¥ con éscdﬂoé.mcdios. Y no>éolamente Fun cionan sind yue
.6ampien con ‘creées los'objotivos qﬁe sus orgenizadores se habion
’propﬁesto (1). n las 1ﬁdotecas, comb cn cualquier actividad o em
présa‘hﬁmaﬁé se@,o no pfopiémehte eduoativa; los aspectos materia

%
les son importantes, pero es mas importanse aitn, el trabajo, lu en
(e

trega personal, la organizacidn y le creativided de los respons:

bles.

(1) ludoteca de la Abbaye de Poiwsy

iR de Millau,
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- 2.3.2. Distribucion en planta

.Una ver descrito somerumente ol conjunto de necesidades de wo lu
‘ . - 2
~doteca en cuanto a salus o zonas, podemos intentar una descrip-

cidn con més detalle de un local desiinado a ludoteca.

Al inicia» cste descripeidn en planta apurecen dos tipos clarcmonw -

"o diferencizdos de locnl:

a) Una ludoteca standexrd conseguido mediante una adecuacidn de lo
cales no previstos inicialmente para este uso y que denomino

WL - B
remog ludoteca de burrio.

End . . . ») ‘ . . »
Bota  versidn serd. la mis normal sobre todo on la primo—

ra fase del proyecto (1).

"~ b) Una ludoteca consﬁruida-de nueva planta especialmente proyecta
da pare este uso especifico y que denominuremos '"Ludoteca pilo-

-

tol,

4) Descripceidn en plantae de una ludotcca de barrio. BL tipo noimal
pare wa ludoteca de barvio estaria constituido por los siguientes
elenentos:
- vestibulo
. » . . # ) i v
~ gran sala commn de exposicion, prueba de Juguetes

¥ Juguetes

o

- (1) Ver proyecio de impluntecién de la red Cap. 4
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- degpacho de ludotecarios
. ) , )

= almacon

- ageos.

Bl elemento fundamenial de una ludotecs de este tipo es la grun
sala comin y polivalente que ocupa el 80y% del total de la super

ficie.

EnVeétajsald no diﬁi&idé materialmente'por‘tabi@ﬁes,u‘otrs tipo

 aé‘par€icionés (Crisﬁaloé, bidmbos} se deben formar mediante iu
adééuada‘disposicién dgl-mobiliario N losVoportunoé'cambios ae

' ¢6lofes:y materi@leé defsue1h v paredeé'distintas ZOnas‘destina~:

das a actividades espocificas.

Bn partimlar creemos necesario definir tres zonas destinadas o
exposicibn de juguetes, zona de prucba de juguetes y zona de Jue

' go.

'Em ﬁp extrgmo de esta sola debcnfestar éituados loé‘colga&oros ¥
uh_méé%&aﬁofipa?a_fecepoién y préstamo y fichofos.“ml vestibulo
'débe ser éuficienfcipafu evitér problémas de abéeso en 1as horus
.dehapertura;o dfas de?mal‘tiémpo. La comunicacién entre el vesti
’ bﬁlb-y la sala puede hnCersé mediante una barre giratoria con

contador (1) .

Se ha previsbo un despacho para el ludotecario en donde guardard
los ficheros pedagdgicos de log juguetes y donde podrd trabajar

s

R P g o ..
- yeplenificer los actividades de animacion.

(1) Bsto facilitaria la labor estadistica del ludotecario.
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Bl pequeiio almacén de juguotes en estas ludotecus de barrio debe
. s . .~ g .
servir asimismo de tnller para la preparacion y reparacion de ju

guetes asl como para otras actividades de animzcion que puedun

Bl conjunto se complementa con los aseos necesarios gue se comu
., . ) . ; o~ N ’
nicardn dircctamente con el vestibulo para gue los nifios,si osl
lo precipan, puedan lavarsce antes de entrar en la ludoieca pro-

piamente dicho.

b) bescripeidn en planta‘de‘uﬁa ludéteca ﬁiloﬁo.

La plaﬁta de distribucidn de una 1udb%eca‘piloto deberestai con-
dicionzda o sug funcioncs espociiicug, bastante mﬁs‘complejus,que,
lag &e wna ludotbeca dé barrio. Pensemos que les lﬁdptecas piloto;
aparie de rcalizaf.su fungién«de prés%amo‘de-juguetes, estén Gom
diéa&as a la investigacidn sobre elyjuguéte‘y las‘aotividades 1ﬁ
dic,s, y también‘afla prueba de prototipos de Juguetes.

La plentc que hemos disefiado, cnire muchag otras‘posibles, tioge»

“forma cundrada con un potio ihberior poriticudo.
D

Bl acceso se realiza por un amplio vestibulo que actua a la vexn
.de distribuidor hacia la sala de exposicidn de juguetes, los aseos,

el guardarropa y el despacho de devolucién de juguetes.

La amplis sala de exposicidn de jugueﬁes‘esté.destinada‘inﬁegrameg

te a estanterias, ficheros (1) v & mesas de trabajo para los inves

(1)»Una ludotocs piloto debe disponer de un fondo lddico muy supe-

rior a wna ludoteca de barrio.
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tigadores que oplln dosarrollando su trabajo en la ludoteca-pilo

to.

Después de esta sala se situan las de prueba de juguetes y de ac
tividades egpeciales de animacidn, beparadas entre si mediun%e
yarﬁiclcnes nov1les que , en cago de necesidad para actzvzda&es

de gran concurren01a, puedan ellmlnarse fac1lmente.

Sigue una sona desu&nxda a, jucgon de agua y arena, con unos.
- geos .y vo"Luarlos anexos, para uob1v1dudos ludlc&n en laa que el
agua, el barro y la.arena cons%ituyan el soporte base. &sta zona

tendrd pendientes en el suelo y recogidas de agua.

]A~cdn£inuaciéﬁ, una éal; para agémpaﬁan%és a&uléss.qué puede
utilizarse también como sala de iecﬁurq tanto paré>ia documenta—
c¢idn de‘loé padres‘sobre el tema especificb del jugﬁete 'y del
,3uego, como pwva les nifiog que deseen leer duranue su eatan01a
en la 1ud0teca, oosa bmsﬁﬂnte dlflull en la sala de prueows o en

la'de‘actiVidades,espec1alos.

Bn esta dea cr1p01on clrculnr de 15159, sigﬁéﬁ.el almécén'de”jﬁguc
fog . N meerlal, que puede dlvldlrse on cago de neceslddd para ale
;bgrgar a mas perscnal 1nve¢t1gu&or eventual h's el tallexr de prepa~
’raciénfyvreparacion»del juguete que se‘utilizara tambidn para las '

actividades de animapién\basadas o.en jrabajos manuales.'

Por ulflmo ,el patlo central constltuye un eapac1o de auego al aire

lzhre ¥ sU1 nona verde debe ser utilizable ‘para czertos 3aegos~ em
xiste wn estanque para Jugar ‘con barcos a vela N motor ¥ 1a zona. 
pOIulCudﬂ con guelo de cemento girve para proteger de la lluvia

¥ como pis a de clrculaﬂzon de b1c1cleaas, patlnes, monopatlnerg'

segin los momenuost o



it

. L
El acceoo al patio central ge realiza desde las solos de prucbi,

de wctividades esgpecinles y de acompeaiiontes adultos.

Creemog q&e la.méyoria de las‘particiones entre galds, exceptuan

do ascos, almacén y alpguna ot&a, debe ser %ran§paren%ectde'fafm“
que-desde wne sala ge pueda ver la otra.

En wslgunos zonas lo mejor es éuc sean ademds del tipo dé‘biombosjv

| movibles que no lloguen al techo @ara poder ﬁoaifioar disiribu-

cioncs en caso de actividades especiales. Con %o&é ello el con~

trol de los nifios se puede efectuar con gran facilidad aunque no

se estd en la misma sola.
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Sa3, 3 Vénullaclon, 11um1nac1un ¥ cale: acclon

Dentro -de la adecuamcidn de los-loccles destinados a ludoteca, tig
nen §&

ran importencia la iluminacidn, la ventilacidn y la calefac~
cién de los mismos, debido & su influencia sobre la calidad ocmbien

tul de un local. Bs evidente que un local oscuro,mal ventilado y

frio no puede ser apio para albergar una ludoteca.

% .

Vonos o comentar someraménte esias instalaciones necesarias:

a) Iluminocidn: Bl factor iluminacidn es uno de los elemonto

L
bientales de mixima influencia on el confort de un local.

Para lag ludolecas ge debe procurar un‘brudo suficiente ae "ilv

@5
nacion na‘uru; que alegre las salas, aunque en la mqurla de ga;
o debord ieforzarsejoon_ilumiﬁabién.af%if'éiél, inclugo durin-
.,fé‘gl‘dia;

- Diche. ilumiriacidn artificial &ehe'alcanzar valores elevados (1)

para ¢mpeu1r 1&L1nas Vlsﬂ&l&ﬁ ‘sobre uodo en los JuQLOS do. de,uilo
‘o on log 't tb&JOﬁ mvnuales‘

Bl uso &c proyectores élfl”luos hac1a las es uantermas puede gey

una bacn% soluclon paru resal%ar los Juguetoa en exp051olon

(1) Por encima de los 400 lux. HADDO‘ , Harry: Como estudiar. Oiloge
e L, Bea

O}.Oi‘l«':l 79?31 PQL}- SOf ¥ S

.
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Al escogerse la iluminacidn debe. tcnerse en cuonta a la ven s

i\mcmn nlidod y su velor decorativo. '

A Y

B}y n.fiac.ton* Una buena ventilacidn o fundamental para un 1o

cel desiinado o ludotecan. Por wn lado para la conservacidn de los ju
cueles eue sl ono se pucden oxidar,. enmohogor o dogradar, ¥y por ol
oiro purt loz momentus de posibles gglomeraciones de personas on

horgs puttias de osistencia,

'i\}l sigiome mis smplc& son lag %nmmas, que a 1a ey i‘&clll tan de
'hminaaién z‘:a“ga:r:a& -Botas &eben r}cazfz.aa:z‘se },,{geramem;e PAra ine
'c?m*r zonas de ven Lmlaolon me&hm te eristales mcv.da& (1 )‘parm ple

nexr venmlaemnes permenentes incluso con lag ventunas cerra.clua;*

Bn el car-.: de que }mfs ubemumﬂ namralefs res ul awen insuficiens
tes deberd remrrm% & ex w:mmre,, colt}m&oo en laﬂ* zonas alis

de lessalos. -

.
%

c) Gs&@i‘méﬁgm i}}. tercer ﬁi@m&f@*&;‘& &lﬁ‘kéénﬁfﬁrﬁ a tener en mmm .
es 13 c&iéf&éeﬁéﬁ .x?m los }.emlw *’%?e %;;%;lmas ae a@:’i&_is‘imami?g
io‘uc aire pog_.que ﬁam x..,spec-zo:'qué éerim my ccﬁvoﬁi@ﬁte,‘ creeméa
Q’sm se m}’.& Cif:s las pcgléllléa&a“ &QO}}OIQK.(’:&SS» de wna Ktmateca‘

B W’De entre lés .‘.é;iveré.’Os ‘;:is,-'ce.méé ‘do .délef’aoéién pb'si't:;xa_; :u-faii.iz"a;;ﬁ‘m
eriterio de mzmlmah&a& Y. c&s%é ‘econdmico, ,’sréemés que nos ‘debs
Amcc*‘mc}.mar hacia Ql calor nm*:iro {p’iacﬁ%ﬁ “e?iéa‘izricém} o;ia}é‘ radia

dores de agua caliente, somm}.ms CRBOn «

{1) “ripo "Gruvent” o similar. S ‘ ’
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La temporatura medin o fijar on loo salas es 1la de 20-21%C atons
diendo o gque son salup destinadas a actividades sedentoriss (1).

- »

' (1) Para 1llogar a ssta-ofirmacién hewos realizado congul bag

- téinicas poertinehtes. Re Dosch, 24=6=79.



‘».3.4. Decoracidn y moviliario

.

. BEstos elemeﬁtos‘pueden ser ﬁuﬁdamenmalesbpéraycrearven‘el 1om- -
1cai déstinadd a 1udotéca,_un\ambiehte;awradable. Todos cono ceros
‘el caso de localea que anbes de dOCorar daban una lmpreslon roal
-mente doplovable y despuds &ellaberse plnbddo y decora Qo con sen

111@2, poro con gusto, han rcvul ado ac05edores.

i d
.

an;él casb‘&e laé 1udctecds,~la deéoracién y“aﬁuéblﬁdo de los lo
’cales &ebe sor ante’ Lodo alegre ¥ fun01onal De ello que propyg )
‘nemos un prcdonlnlo de 103 colo ‘es y materzales call&os moqnetas
.0 aliombrao en el suelo para que 10n nlno~ puedan Jugar, pln nr&<
-_verde clara 0. belge en pﬂmedes, maroos;de puertas ¥ venuana en
'colore“ butanos, azul 0 marron 08 CUTo- como noﬁas &e color, pueT—

‘tag ¥ ‘techos blancos‘_

ﬁn vuanuo al moblliarlo oreomOﬂ qué dében pre&omlnar los muen]o-
yfdo ma&exa blanc&, s&mplemenua barnlzad@, incluso para est&nuc~-$
1.rla5. Para 1ou nlnos oplnanos que es mejor el 31tuar modulos que'»
{;mesas' v snllas- ssbos modulos de 40 ons .. de 1ado, cuadra&oc o
' ﬁriangulare smrven como mesas 31llas, ¢p0yos, estanterlas, eLc.
 y por 0110 permlten una multlpllcldad de usos gegun lag’ neoesmda—

des de cada momento, ademis de consﬁltulr umos excelentes motlvos

2 de decorac1on (1)

v(1)JVer lbsjaiBujo§ﬁa§§xQS;«‘3‘ﬁ . R
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ros elementos a introducir en la decoracidn son los egpejos
(sobre todo on el rincdn que destinomos @ los pequedios) (1),
plafones, carteles decorativos, dibujos y trabajos manuales

infantiles y los propios juguetes convenientemente situados.

D) Ei egpejo vesulta ser ademfis un material Lidico de gran %aloff'
p#ra log nifios de lag ériﬁeraﬁ edades, los juegos espontdneos
delante del espejo ayudan al reconoccimiento de la prﬁgua ima=
con, de los objetos y del éspgcio; al mismo tlempo que favopg

con el degcubrimiento de sus posibilidades y movimientos y ge
inicion a la simetria. El mirall y els nens petits en Perspec

. %iva escolar n® 29, Barcelona nov. 1978 pag. 39.

EY
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LO‘Q:m.‘ 40‘cm.. ‘
O . 40cm. O] 40¢cm,
PERFIL  PLANTA CALGAT
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2.3.5. Adaptacién de los locales -

De loas concepbos indicados en lés apartados anteriores, referon-
: . ' . -r " B - N .
tes .o distribucidn, instalaciones téwicas y decoracidn, se dedu
: . N ' s s ) £ -

ce que el adaptar wn local, con was condiciones minimas, para

ludoteca no es una. cuestidn excesivamente compleja con un poco de

imaginacidn.

» . . ) )
Bste sistema de adaptacidn de locales es el Unico para permitir

-

un desarrolld oéqﬁémicameﬁte posible de la red de ludotecas. Los
‘1écdles‘para‘adaﬁtar'SOH mﬁltipieé en cada localidad y casi siem
,ﬁre cs posible encontrarlos acudiendo a las instituciones,gdem@g
das. Bn realidad en el desarrollo dellmovimiento ludotecario eu-
uArdpeo 1la gdaptdéién de los locales haisido siempie una'cdnstante:
énﬁigué; éocinas éséolufes; bajos,itorres de dbadia5 locales es-
_coluies; cginclﬁso una antigua eétdoién_&e,ferfocdrril-son 1oc£~_
les donde on’ osbe momento estén fuﬁéioﬁéndo ludoﬁeoasvon Eﬁfopa§
oﬁras'ssAhéllan'situadas en bibliotecas‘o centros de Juventud ha
biliténdose éséaoios en dichos ;odales‘para 1alludotecd,
P*éé%ic@meate‘lo‘ﬁnioé que_se iéquiere‘és la,exiSﬁencia de un
ospacio suficiente que pueda destinarse a'sala‘polivalénté yxuﬁ'
 minimo?do condiciones de confort. e |
_Légicamenﬁe $odn esta édﬁpfaciénues miy dificil para instaldrfun§ 
: ludoteca piloto, puestovque ¢s -casi imposible encontra;'ﬁn>local,
 que réﬁnu la serie de condiciqnos necaesarias. Por ello hay que pq&k
éar gue lds.ludbtécas.pilbf§ eétén‘ihstaladas éﬁ édificaoionés de

nueva planta, cspecialmente disefiadus.



1336

:.4 LAS HORIAS DB UUNCIOHAMIEU”O DE LAS LUDO”“CAS

Dospubs de haber aﬁuﬁ&lQ&O 1&3 olementos maherxm&eg que convﬁlhu‘

- «

yenkla ludotecs, es decir, los juguetea, los looales ¥y el perso-
nal,ﬁenesarié‘para su’funcionamienta,‘es necesario estudiar loy
siétémaﬂ org anlzatmvos 1ntarnog que permmten que estos elemonLoﬁ
:'fun01onam adocuwdamonta on rolucion con ‘el usuurio.
‘\TOd& org &nxz¢01on en marcha daﬁa bener unw normaﬁlva con qu& THew
© gularse y un reglamenta weneral de funolanamlento. En egte apamwv
ta&e preuon&émos egiudiar. acuczloa yunﬁos dae la ncrmatzva general
»de las ludo tecag que creemos mAg 1mporhanbes. Lo« conceptos conte
nidos en lasjmlsmas se han.elabaradO'meamanﬁe Un‘%rab&go de s1n§g'
sis, reflexzsﬁ k2 a§$§ﬁwcidﬁ de las ézvervaa normativas ob enlﬁwé
de 1ud0u¢cas eeranaara« y ae loa comentarlos que log proplos reag
'ponsables nos han.hedho &e ellag a 1% vigta de los problpmas QQG

;lsurﬂon én su uso COtl&*uﬁQ (?)‘

Los agpectos tratados Hon:
~ horario .

— cudtas de préstamo

A

&ar&cién,éel préstamo

E

edad de 1os us uarloé
- iicherog.
- §§e§3§aci§n;&e los juguétes:'
'f‘t&anspbrte‘y:aﬁn%iol‘&e &oé;jdgué%ew."

Aaiml na 1nclu1mos un s quema &a prcyec 50 &e reglammnia y cﬁra de.

autaev&luacien generai. ,.»;“"'

'(1) Hn loa documenbos anexos al cap, III adguntamos el d6 la ludow
“biblioteca do ‘Bescy Docs n? 3, el de la de ILuxembourg Doc‘ n®
13 ¥ el de. l& de ScLaerbeék Dec, ﬁﬁ 2T Voi Hi..
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2ude1. Horurios de Tuncionamiento

- Variardn secin los objetivos que pretenda conseguir cada ludoteca
en particular, y de los servicios que esté dispuesta © proparada

~para ofrecer.

Variardn segin el lugar donde osté situada y segin las cootumbres,
ocupaciones y actividades de sus usuarios. Los dfias y las horas de
. apertura deben fijarse en fiuncidn y al servicio de los vocinos de

-la zona donde se encuentre instalada.

Para los ninos en edad Pscolar, parece loglco que aa abra al galir
de la escuela, 108 sabados v qulza &os domln@os‘ Poﬁrla ilgarse un
dla a la’semana para grupos éscolares por clases y en el que log
fnlncs pu&xeran ir con sug profesoves. Esta mcaall&a& nes p&rece B
decnada p&ra prenescolar y prlmera euapa de B.G. Bg Puede planearse
un dla a‘la_semana para nlnoa subdotados, un dia para adultos, un
&ia yara:csﬁcufsas agrenalzago ﬁe guegos ¥ animacidn. ﬂegenderoy
' de la zona concreta donde se encuentre 1nstalada la ludoteca el
heoho d@ que tenga mas o menos vida durante los parmodos &e VE Oil—
‘clona se@largs‘ En)estos per;od§s, se pue&e modificar ol hﬁraric
ée apertura eh‘funciéh de las nééesidé@és.‘
ia f1exibi1ida& én-el'horério al servicio de 165 uauaxiég debe ser

- la primera norma respecio al funcionamiento.

~ La mejor manerafque el’lu&sﬁéc&ria resyonsab19~%iene paia conocer
, 1&$ preferenclas de sus usuarios pOtGHClales respecto al horarlo

es preguntando &1rectamenﬁe a los nifios y a sus paQEQS;
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-

2.4.2. Cuotas de préstamo

. Bs evxdenuc que dado ol servicio que pre tan las ludotecuo, las

castaﬁ da presi&ma deben raspon&er a un criterlc secinl.

Eh'nnu prlmo*c ldGa ¥ sxempro ¥ éﬁanho GXiSuleSE la ilnuncl oidn
oportuna, ol ﬂerv;clo dohcrla ser grttulto por su o lmdad de g

' vicio publido neee&&rio‘pamn ol nifio. Sin embargo una se; undn e
 110£10n r913010na&a con laSuC&TtheIlSulO&S soclcloglcas del MO
menﬁg ctuul hace pens&r que ey megor,a efectos ﬁe prasiiglc Sel
sorvmcio, apreclaclon del mmsmo N valoracxon respebo deo los -

ru&ées en prustumc, el que czlw*“n unos. cuatus que deben§ sin.

empargo, ;Lg:r“e en cida &so oan mucho culd@aa.

- Pueden oxistir dos tipos distintos de motas:

- La cuot“ QP 1nsor1PCLon o de socio de la ludoteca.

- La cuota ae presﬁ@mc ﬁor guﬂue te TCCOgldO-:

‘Lo primera pucde tener dos variantes:-

~ que el pago s¢ realice una sola vez en el momento de hacerse
'SGCio de la ludo%eoa.

. que se re aueve anu&lmenhe on forma da auoua. Asamlsmc tlcne que

CLJerQ gi ge traua de un abone f~m 1zar o 1n&1v1&uai de cad&

‘ 1’111’10 »

La segunda puede presentar las variantes de:

énulca cuoLa par&.tadcg los Ju”uOEQS«
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~ cuotos variables en funeidn del valor del juguctes
- dcpééito de fianzé en ol cago de juguétes o materiales de

_alto precio.
Anteiost@‘éonjunto de varianﬁéa pued;‘SQr poco“ﬁtil'eétablecer,a
priori, ﬂormas-quc enfroaiidad'sé deberéﬁ concre tar eﬁicada ludo- |
»teca en\p&rticﬁla& y que pueden ser digtintas paru‘§ada cago (j).
kﬁipesar &e_oilo, como pnnLo referénbial ¥ a manera de sintesio
 &€ ics siw mag(apllcmées ef l:s ludoteocas es%uala&as (2 ) prcw

pondriamos el siguiente s1stema de cuotas:

>“7155¢r1§515§ fémiliér‘con Pago ée:una primora cuéta de socid de
‘TGOO~pt® ¥y una. IQQOVJCIOH anual de 250%&. |

- Cuota & §t éamo unltarlo de 25 Ps sea cual sea el 3ugueuek
préataé63 | | | _

w- Depds 1to de fiénza dél 10/ d@l valor de auguetes o de elomnto

“de .nlto p?ecle, Blcxelﬂtas, mamneuofcna, maquxna &e fstografl Tosa

Comé alfarnativé‘ﬁi‘ﬁago della primefawcuofé &élinaoripcién)y ae
iag cuotas lamlllares anuwles creemos p031t1vq,para aquellos unn@
‘-iios qgg asi lo praflOTdn el enarebwr &3 la ludotec& 4 Juvuéhe& jofe
ra la éuota de 1nsorypcion y unO‘para la de renovaclcn. Los jupue
i?ﬂ pe&rlan ser usadss pero ben&rlaﬁ Que egtar en perfec%o egtado -
‘de cons ervacloq y ser dﬂOGUddOS para los obdetivos &e la lu&ebnzm,

todo~ella)a julelo'del ludqteoario.

(1) uuoas aotag smblen cubrzr&n sdlo eh un pcquene‘gorrenéage los

( gasba de fnnoxowamxvnvo é@ lx lvﬁaﬁeca que fundamentalmenhe
estaran gubiertos por fondbs publicos pueden en la mayoria de4
los cuson ser necesarias para la valofaéién v yrésiigiqv&el>

©servicio al menos durcnie wm primer perinde
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B

.0tro aspeﬁbo que pc&emo~ conglﬁe%mr lnclul&a dentro, &e 1as CUO=
t&s de prewtams, os ol &e la p@n&lzdad a 1mpener por la &év01nw‘
cxsgjde un’ 3ugue§e exces 1vamenie estropeaéa 0 13&%111@&&0 y el

méel promio por la conﬁﬁancza en. la &evnlgcmon de juguetes Qn‘pgg‘

fecto esbado.

Para.el primer caso promovemos dos posibilidades: -

’%ﬁwr ei 1npcrie campletﬁ &el 3nguute nueva al @reexe Que le

,%

cues ho a 1a ludoﬁeoa ¥ qvc&wr e el gugueﬁe e«tropea&o..

- abonar el 50 y que el v1030 qaeae como reserva de plezms en la

luﬁeaeca* ‘

Para el ﬂepun&e caso @rononemos que ca&a ”.deGIﬁFi0ﬁ$S.Coﬁ?eoﬁﬂﬂ‘
©oen §Z 250 y ec%&éa ﬂe reczba pfesﬁaée un gngue%e sln pagar ia com

Tres pondlbﬂho cuoha~“~_

(2, pag. anterior) Vér cipitulo IIT y égcumésééé adjuntos.
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~

2.4.3. Duracidn del préstamo

Prononemos como plazo wedio el de 15 ‘dins. Puede oscilar alrededor’

de esha &uy*olon on funglon de

= la distancia entre la vivienda y la ludoteca.
. = 1 nfmero de juguetos que se preston cada vez.

-~ La rotocidn de préstumo de los mismos.

) uuue plazo pue&e ser prorrogoble 1ncluso varlas vecesg mlenir s no

'exist'n poticiones»no satisfechas pér par%e de otros usuarios;

Las experiencias vividas por distintas ludotecas nos ensefion que
una 1udo€ec3 no puede funcionar bien si los responsables no son
exnraordlnariamente rlburosos en la engonc1a &el cumpllmlanuo de.

,los plazos prev:LstoG para el reuorno éel auguete o la renovu01on'

de su prestamo‘

Dbhldo a nuOFLra hablbual forma de comport :TNOR, PO CO dada al ri-
gor cn‘el cnmpl;mienﬁo de los plazos)y tratandose de niﬁOS‘a los
. A e _ " S, &
que hay que inculcar la importancia de la puntualidad en el cum-
~3

plimiento-de sus oblig raciones GSbO, creemos, debe ser un punto

que el ludotecario debera cuidar especialmente (1)

(1) Wos parece destacable el sistema empleado en la ludoteca de

‘Dinomarce. Ver capitulo tercero apartado 3.3.9.
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" 2.4 4. Bdad de log upunarios

‘Proponemos como llmmﬁe mnferior de edad para los usuarios de wa
ludoteca la a&~bresdanca, fmm&amezuaimgmte por razoaes ée higiene

-

y psicoldgicas..

'furu§,1a30'l¢§ niﬁcé‘é@ éeﬁ%é de tros aﬁoﬁ tienen todavia.fenden
éia a lleva arse los obae%os a 1% boca ¥y por el otro yuede rasulm:
tar élflbil el admltzr que hay que devolver ei auﬁue&a en un pla

:ae &eﬁe"m;ﬁaaa‘ Szn emearge ﬁaﬁecemes la éxistencia &e la&a%ecas»‘
(1) en lag. gue se admlLon us uwrio hasta de meses sin que log: reg

t»pc a&leﬂ vean en ella especm@B grabiema.

- To Vémos neces 1&%& nmnguna de flgwr un lxmlte superxor de G&ad pa
'r% lcs usuarlas. mn %oao caso esﬁc lzmlte se flaara na%uralmenﬁe

en fuﬁcmon del ﬁmpa ae gugue$@$ v na%&rma&es que conatltuyan el

fondo de l ludotoca.

A efecuos de elewlr 103 Juwuetes que cmnstlﬁuzran el fTondo de 13'
‘luaotecm h%y que taner en cuenua que la mayor pr0y0r01on dé usua

» r*cs Y esﬁa&lag@ eﬁure los 5 y To i@ ancs*

(1) 4si por ejemplo, en él’Canaaég‘



“A.5. Fichoros
" Es imposible que cualquier sisiema de préstamo organizade pueda

. funcionar sin un buen sisiems de localizacidn y control tanto do

Fad
»r

‘1os objelos a prestar como de los personas que reciben este pré

tamo .

En las ludotecas los elemenios bdsicos para dicha localizacidn y
control serdn:

a) loz ficheros de juguetecs,

b) el fichero de sociog

c) los Libros de regishro.
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Iicheros de Juguetes

Dentro de estos ficheros deben existir dos niveles diferencine.
. . r

doz sosim guien consulte log ficherds y la finalidad de la con

Segin ello un primer flchiero es ol destinado a la seleccidn y
localizacidn por parie de los nifios del juguete que desean. Lo

ficha corregpondiente para esie fin es bisicamente la ficha Ju

Cguete Bdad Poréénalidad (J.E.P;)‘définida en el apartado

241444, Bn ella ge reflejan los juguetes segun las caracterig

ticas del que busca el nifio y con nombres que en la mayoria de -

casos 's€ ha procurado gque coincidan con el que normalmente em—

plean para lo designacidn de estos juguetes; construcciones,

“

mufie cas, trencs, disfraces (1)..:.
Los Jjuguetes reseiiados on cada ficha irdn seguidos de un nidmero
para su répida localizacidn cn las estanterfas correspondientes,

la conposicidn de este nimero debe dar ademés, informacidn comple

mentaria sl ludotecario sobre las caructeristicas del jugueto

por ello proponcmos un nimero de codificacidn compuesto por ires

apartados:.

(1) Algunas denominaciones son mds genéricas y necesitarin la a-
yuda inicial del ludotecario para localizar el juguete que
desean,asi los apartados: imitacidn de la vida o vehiculos

en miniatura.
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- dog digitos que indican el nimero de la ficha J.B.P. en
cuestién
- treﬂ dlgl tos que indican el numero del juguete dado por orden
AL

correlatlvo de entrada en la ludoteca dentro de cada grupo

- una letra que indique el grupo de edad para el que el auguoue

es més adecvado.’

Asi por ¢jemplo el nimero de codificacidén 01-023-A, corres—

ponderia o un armostre, concroiomente al arrastre n® 03, ade-

cucdo para log nifios de 3 a 6 . afios.

'Inandablementefla fichd JBE.P. iﬁciuye-algunos.détés,'lds refé-r-l
ridos a facultades ¥ hahilidades que es tlmulan que eSuénpensadas'
mas pare el ludotecarlo que pava el nlno, aungue en algunos com
.sos puéde ser de interes tanto para el propio niﬁo‘como para Q&—‘
gﬁnos padres qﬁe‘ayuden'$ sué'hijos é buécaf un jugugte o cuondo
vayan ellos mismos a buocarTo pars su hlao enfermo, por egemplo.
Para ayudaihé 1os‘niﬁés, sobre todb‘aviOS més pequefios a mene-
~jaf el ficheio;y alné confundir éligrupd de edadra ia que co-
rresponde wn juguaié, podj'a ser:conveﬁientg el sefialar cada sTu

“po de edad con un color qué ademds ayude a visualizarlo.

~ Como eéte color serd ¢l mismo que lleve el propio juguete , cada
vez que el nifio vuya dzrecﬁwmenie a la esbanterla loeallznra fo-
_ollmen,o a 10ﬂ que corresponden a su edad. Esta medida puede halo

ter Ubil par 1os juegos de sociedad y deportivos.
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Este fichero de ficil manejo tanto'por el numero reducido de fi-
chag como por la 1nferm voidn que contiene simplificada y simboli
'zadabgréficdménte puede iniq;ar a los niﬁos en el uso, manego‘y
localizacién de informacidn cataloguda e introducirles en el ma-

- . N . » N ':" N
. nejo de {icheros mas pequenios.

Por ello es aconseaablo que el ludot ccarno invite a 1oq nanﬂ a
eﬁcouer sus Jugueﬁcs a. Lraves de este flchero en vez de ir alrcc

»

tomenie. o las‘es%anterlas.

Gste Tichero se ordenard por ovden alfabéiico de gruﬁos corache-—

P
righicos.

‘ A’p rin &el fzchero ée Jugueie que ﬂlrve 1guaimen%e a los nifos
"y al.ludotecario,,este debe‘disponer de otro fiohero Que por un
laéo complete &abos tecnlcos del 3u eie ¥ por otro 11&0 pormxtav'

el control de los pres%amos.~

Este Tichero esté constituido por una. doble ficha de cada jugue-
te, la primera e~ 1la ficha ped% egxcm del mismo (1), que f%clll«
o LundamonLalmente 1nforma010n sobre aspoatoa naterlale S, peda

o

‘»lwoglco~ Y. cempl@mcnf r1og deﬁ guguete' la otra debe f&clll‘“ in -

\formacion para el control del prestamo y 1a 1ocalizacion del‘mg

. guete.

. Los: datos que se. deben incluir en esia ficha de control del ju-

guete‘(C4J.vadn:;

(1) Ver modelo' en e}/zﬁazxr'&a&g} 20102,



| Anvexgg

- Tombre

- IMamero ﬁéJCo&if‘ n (i rupo coracterfstico, nimero de orden,
gITUpo §da&} |

';- Fa&ricsﬁ%e ’ S  %

}—,Fthé(&é entrada eﬁ.la 1ﬁdé§eca«

- Sis{emm de obtencién

- Prﬁblﬂ de adecuncidn en el. meroada

'#‘Coﬁpammc;on ° ;nventurib de1 ju aeLe (numoro de yarLos, plé“us,‘
'peﬁq};;)u o ;(7"» |

- .- Precouciones cspecisles. .

Reverso
- ﬁﬁﬁéro de sééib del wsuaric (fecha de nacimiento, sexo) =
- lccha del prestamo

sado en que e presua (Buens, Regular, Halc)

1
m'

79;‘ echﬁ de devoluclon
v'}’z.uado de devolucxon (Bueno, Regulur, Halo)
ﬂfu'Gbﬁerv&ulene ‘ ‘
'\LQSf&ahcs &é exo v edud &a 103 nifios que Gll”én ol\guguoLa xai"
'fjgeno 03 numeva d& 930 %wmoQ pa&quuG el JU’leté se dauevlsre5
7pueden ser devin%@res para esta&istic ag posterloreﬁ que permm
una a&qulsﬁgzon ma @ccgtada &e nuevo0 3uguehes y para 1nf0ymarl

& los f&hrl&aﬁaeﬁ de 3ague&o ‘con dwia« exacﬁcs y Qreclses.

'ESﬁasiécs flc&&u, 1& ped&go”iCp P 3. ¥ laﬂéa conﬁrcl Q.J &ebéﬁ.
*ir j&n pLra’ ca&% 3unuete y or&ena&ag por orden alfebetlce

V‘denuro de,cada grupo caracterlstlcofde Juguetes,
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cLoldh e ichero de poclos

1Bl fichero de socios sirve para identificor a los nifios usuarios

¢

de la ludoteca. La fichz de socio incluiria los siguientes datos:

fnvorgo
- Hombre y dos apellidoes
- Iecha de nociniento
s T
- Direccion
-~ Profepidn de los padren
~ Kimero de hermanos/os
- Utmero de habitaciones de la casa

~ Fecha de @pe tura de la ficha

Control ae pago de la cuota auu@l.‘

Revcrso
. - Iimero de cddigo de los Jugucueﬂ prestados
.~ dstedes de préstamo y devolueidn (Bueho, Regular, lalo)

- Techan de préastomo y devolucidn

—~ Obgervaciones.

Se ha pre;erldo rogefiar el nimero de cddigo en 1uwwr del ﬁombre
&el 3uguebe que cl n&ne ?1&& 3“359&&0 gaya que el ludotecarx& pue-
da conocc*,con una m1rsdu,los ;ntereses del nifio v ' la adeoua«
‘clon e} no a su edad de los Jm guetes nue QSCO"G ae'esta’farmarpg

dré orientarle hacin eleccioncs més varia&as ° mas*adecua&as”a su

edad,. -
Late rlchcro ge ordema*a alfabeticomente.
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2.4.5.3 Librog do repistro

A'efectdsf&e conﬁrgl;*lﬁs.fichemos AéhenvccmplemenﬁafSQ con,
-dos ii&fesﬁde’rggisﬁro. Uﬁb éé‘aléas-y/bajas de socie,&dnﬁe
éé%oé seiimséribiréh por 6rdeﬁ‘§0rreia%ivo de inscr&paiéﬁ“y;
“otro de altas y'béjas?ae_jugueﬁeé donde @deméé'de regiétrq£>f‘
Ios‘pérvqxdénycarfeiétivé se les sdjudicard el nimero do Q§'

digo correspondiente.
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24446~ Preparocion de log jusueies -

Log uwuohcv tal ¥y como los labrlc&NuCS los venden, no ostfn

concebidos para una ludoteca(hi'para el‘prestamo‘ Los embala~

-
Y

jes e n su mavorla fravlles,'es%an pensados mas para atraer alj.
jcoﬁprador que.no pard proteger el objeto, lo que prosonta u -
prbblema pa&a la Iudo%éca‘(j). Haéta‘los juguetes do bucna ng
vlida&, 1lloven frécﬁcnbcmoﬁto omb&iajes:que en el cago,de‘no
ser prOuC”ldOJ o cambia ados, so rompen en seguzda, con la. con—

S “HIODLO nordlaa 0 - dotorloro dol Jugueto.

im>un'trmbajc impbrtun%e‘~ de los ludotecorlos el‘ ‘ reéol~ "
.v“r~"docuud»mente el pI oblema de 1( prot9001on de los guguc»«V
ﬁos ,pT u;imcaclon de lWﬁ 1n3urucclones, plastlflcaclon de
ias'cajck, por ambos ladog, con clntas autoadh351vas transpa4‘
rcnte~ ¥ re;orzan&o los ungulo" vy puntos deb:leo. Sl la cam -
jgs son ﬁuy fraglle y 1& proteegion no resulta suficiente Sé
-rreémplasaran-por_ograﬁ més registontes. En*glgunos éésos_éefﬁ_
ooﬁvﬁnienﬁe‘protchr olijugueto con barniz‘o éinturas laVaﬁles
.y; 1ar pﬂroutos.‘Un procedlnlento sencmllo puede ser ol us o déf

s@rﬂys do‘silicona.

(1)L frwmllldad de 10ﬂ‘embala3es de cierto ;1p0 de 3uguebes es
' ‘tamblen en problema para el uso de esios a nlvel famlllar.

Todos,los paares aben que cuando se rompe la oa a de un Ju
guotc de- conubrncoiones, por egamplo, ) se bu ca otra caja

:io des ’pﬁr@cen 109 elemenho~ del Juefo por fdltw de un recm-‘

plOnuO donde COlOC&TlOm.


http://quo.no
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. Una precaﬁcién conveniente en un primer momento es la de nume-.
rar lag plegas de cada Juguete. Estb faéilita que, cuando caen
" lag picsas §¢r el suelo, pued#n sor Thcilmente colocadas, o quo
ando se olvidan algunas en casa,‘puedan ser més facmlmenba e
icuperxdﬂa Para una moyor fa Clllddd en aueges parecmdos © r0p0~7
~§i&os, Puade‘reallsursa.la %area,ccn rotuladores de alferentes,
colorcm. En el coso de augucues cuyas piezas se guardenAen on-
cagos pr&parddos en el embalase y las 1neruccmonem no 1ncluyan

ﬂun dlbugo de la p081clon de los elementos, puede ser Gtil el pe

: gar und fotografla en un 1ugar vigible de la caaa.

~‘§a§>§uc.ﬁcﬁér;én caenéa.ai«probiema dé7la higiene de los jugue-
teg. Los que noapuédan lavarse régaiarmente deben ser desinfeé—
“ta&ps;‘puivGrizan&c éi des 1nfectan e adecuado gor medio de

éﬁray.(ﬁ}i La 1ud6t§cd pue&e_disponer deﬂuna bomba aerosol de—

ginfectante.

fﬁ) Eé aéonséja%lé‘que'se iﬁolﬁyéldénfra de las normas de fﬁﬁn
‘01onam1ento, ol deber de los pﬁdres de 1nformar el ludoue~,
arla saanée el nlno o alguﬁ hermano “haya pasa&o alguna en
iarmed d contaglosa est&ndo el auguete en casa. 451 al do--
‘volvarlo podra ser desmnfectado debxd&mente. Esta norma de
be‘éarse_aAconocer a,lps subscriptores el primer aia y\cogh

viene recordarla periddicamente.
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2}4.?,:Trah§p6rfé.y control do-los jusuetes

"*éraponeﬁos éi ﬁsé”de baisés*de plééﬁiéo resis%ente{de‘va%iaa
meéi&as‘para)faeilifar él %rans@oite“dévlos juwuates‘preSﬁaw'\
dos y W la ves protevvrlo . Dn estos casos los Juguetes van
' y whelven aaemyre dentva de su bolsa, Esta hclsa pueae tener
'Junjbolsillo &e,plasﬁlco transpa:en%@ en el que 5@‘1nc1uya
‘una ficha iﬁ%enfdria dé i5§ pértes,dél~juéﬁete qﬁe'sirva dé”

© - recordatoric al nifio y facilite el répido control.

. Para el funcionamiento de’la ludoieca es fundamental el control .. -
. del estado de conservacidén de los juguetes asi como de su inte-
gridad, El»luddtécario debe comprobab cdnjuhtamenté con el ni-

‘ ;~ﬁo éuaﬁéo‘éste se llevw el. Juwuote ¥ cuande 1o devu»lve el es»

E&éa &el Tismo . bontanée si es §reclso ¥y “con ayuda de 1% flfh@f'~v

1nvenbarmo del augue+e sus nartes. un ol caso de 3uego~ de mumﬁ,
“,éh&r~piezau}vemo LOﬁ”E?&SClnﬂO" de . blaquea yegaCQO 5, W Sts;auj
rupldﬁ de” grlmér ceptrcl poe&e ser el del peso dei 3uwuebe.~

Da Lo qu@ cons Lara en la'f;cha y que‘evmtara;el contar;todasflas'

"Eh 1@ tapo de guewos de oonurol por pc 0 en el momento que ,

: ffa1ie un . KG}.&el yesa ;n1c1a1 e ﬁa?m el guﬂae+e por 1n§t111~.fia“l

zadn v om yaﬂara a} almwcon pa o) completar OuTOS Juegos analo

’gos.
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©.4.8. Proyccto de lormes v Reglamento de Puncionamiento de una ludoteca

Bl proyecto que a continuacidn se incluye pretende ser una oricn
i . - . | ’
~tacidn base para redactar una normative definitiva que rTija el

Tuncionamiento de las ludotecas.

En el redactudo de las normas se han tenido en cuenta referencias
similares obtenidas de ludotecas en funcionamiento (1) y se ha
buscado un criterio de sencillez en la aplicacidén de las mismas,

~pensando sobre todo en li edad de los usuarios a gque van dirigi-

das. Bestos normas .provisionales podrédn ger:

(1) Los tres dodamentos‘ahteriormente.mencionadds, n® 3,0y 2Te
Vol txv . - - o ~ )
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TORIAS PROVISIOUALRS DB FUK CLONANIINTO DB LA LUDOJECA Di}escass

1 ~ Inscripcidn : L .

u) La inscripeidén’ como socio'de la ludoteca se realizard en

la‘propia ludo teca, rollanwndo Lla hoaa do 1ns<r1p31on co

- rrespondiente y pwgqndo 1o cuota de 1nscr;p01on (o0 o
. . Bs). o ;

b) La ludoteca entregard un carnet individual de socio que
» . ) ' " - " L T . N
serd necesario presentar para obiener el préstamo de ju

T guetes.

c¢). La inscri@cién tiene cu racter familiar por lo que la lu-
doh ca-entregare un carmet de soclo a cada uno de lo~ ni
fos de uno misma fumilia con el pago de una tnica cuote

‘de inscripeidn.

S a) todos los carnetls deberan estar firmados poz- los padros

dol usuario cono res ponuables ¢1nales.

.2 ~;Cuotas,dé préstamo

2) Existe una cuota anuael familiar de .....Ps, que deberd
abonarse para poder tener derecho al présiamo de jugue-

tes.

b) La cuoto a pwgar por cada Juguete que el socio. se 1levo

en yr tumo es de . .-,Es, aalquiera que sea el juguete.
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c) En ©2s08 esPeciales de obsehos de alto valor, 8o debe &e
posatar una fionza del 10p ae su valaraczcn, unoeﬁ ée em
»jercmtar el’derecho a’prestamo.

'd) Doterminados juguetes no se prestarin sin una-eutoriza-

cibn ésCrita’y"firmada éa‘los’padres.

" 3 = Duracidn del préstamo

.
_a) Ceda socio inscrito puede llevarse . « . . jugnetes du-

rante .. . . dias.

S p) Eﬂ%@"plazo[as‘yrorragable,~si no existen peticiones. del

Juﬁuete en cuestidn, p“eVla presentacidn en la ludoteca.-

c} nl canpllmzenvo de los plazoa &e preséumo o} prorro & ﬁél
mmsmo gon totdlmenbe estrlc%cs. Se premlara la constaﬂcla
en la puntuallddd y se pen llzara el hecho de sobrepasar

lgs.gerlcdes 93%&91@02&08.(1},

4 - Drangporte y devolucidn.de los juguetes

E a) Cada 3uguete 56 entrega dentrc de una bolsa a&ecuada s~
peclmlmente al mlsmo y dabe devolverse con la misma.
b} A la &evoluclon de. los 3u“ueies, esﬁos ae comhralaran por
| el responsable de la ludoteca tanto desde el punto de v1s

!

: ta.ﬁe,su esta&o3 pomone 1a.integri&ad de sas,elementos.

(1) Loo sistemas concretos se indicarén on cada caso.
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c) In el caso de que los Jjuguetes se devuelvan en estado

que el responsable jusgue como muy deteriorado o inuti
lizado, el usvario vendrd obligado a abonar el importe..
‘total de reposicidn de un juguete nuevo pudiendose que-

dar con el wvicjo.

Si fuera necesaria una reparacidn, deberia sbonar el im

porte de la misma.

el

5 = Condiclones adicicnales

&)

La familia estd obligada a notifiocar el caso de que el

~ ‘usvario o algin miembro familiar haya tenido una enfer

medad contagiosa durcente la-estancia del jugueie on lao

casa, pare poder proceder @ una rapida desinfeccidn del

mismo.

Los juguetes que requieren consumos (pilas, pinturas,

barro, etc...) se entregarin sin estos elementos fungi-

L

bles.

Lo asisgtencla & los wursos especiales de animacidn serd

preferente para los socios de la ludoteca, que tendrin

asimismo una reduceidn do . . . . en la cuota de ing-

_cripcion o los mismos, si fueran de pago.
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c+4.9. Hsgueno de autoevaluacidn yoneral

Tanto para el propio ludotocario responsable de una ludotecn,
como para la posible coordinacidn y supervisidn de ludoiecas
por logs responsables, es muy importante el tener uncs do cunens-

tog de evaluacidn del fuiclonumitnio de cada ludoteca.

Eétafévalﬁacién, que en"fealidad debe sor una autdevuluaéiéﬁ
ga,*ue,&ébeh efédtaarlazlos prgios.implicudos‘én 1o ludotecs
r(ld&bﬁécaric,iniﬁog'y'padﬁes),v&ébe-séﬁ périédiba'yglé mas ob,,
.jéfivq posible, dcnﬁiovde los‘&imites:quevuna autoevaluacidn

presuponc .

Parve de la misma“debe>efectuarla'elvlu&ctecaric mientrag otra

"~ parte la debon efectuar los nifios o sus padres. .

“Log. conceptos a incluir en’ csié eveluacidn son numerosos lo -
que puede dar lugsr a mestiionarios largos de réllenar, por
ello y para evitar el tedio, no debe reslizarse muy a menudo.

- Consideremos que con una eveluacidn semesiral serd suficiento.
Podemos dividir los conceptlos a evaluar en dos grandes aparta-

“dose

= Valoraciones numéricas o estadisticas

~ Valoraciones graduales o conceptuales.
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Como es légico se procederi de forma distinta en cada caso.
Para los conceptos que se pucden modir por valores numéricos,

debe ser el ludotecario gquitn a partir de sus propios datos de

archivo rellene los apartados correspondientes, es decir:

W% do gocios actuales, altas y.bajas durante ol periodo

% de juguetes disponibles on este momento

We de préstamos efectuados durante el periodo

e do jupueies distintos que se hun prestado y gruﬁo carac

teristico a que perienecen

Porcontaje de inutilizaciones o grandes desperfecios

!

‘Actividades de animacidn efectuadas y n? de asistentes.
Para los concepios que implican valéraciones graduales serd
necesario por un lado (1) pasar una encuesia a los usuarios y
por el otro.que £} ludotecario cumplimente lo que a él concier

ne.

Lo oncuesta o los usuarios podria solicitar la gradacidn en 5.
 valores clésicos (Bxcelente, Muy Bueno, Bueno, Regular y Defi
ciente) mediante la colqcacién de una cruz en la casilla prepa

rada para los siguientes conceptos: - ‘ B

(1) so pucde entregar ouando se solicite un préstamo y ﬁedirla ‘
Cumplimentada‘a la devolucién del Juguete aunqué puede ;64

‘sultar mds operativo pedir que se responda al momento.
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- Del écrvicio de la kudoteca

- Informacidn

= Revipidn y control
- = Actividades de animacidn

-~ Produccidn de juguetes propios

- llorarios de apertura

- Bificacia en la solucidn de los problemas
~ Adccuacidn del ]ocul.

- De 103 Jugueten én oxisbonecia

-~ Contidad
- Tlpolovla o variedad
" = Preparacidn
‘= Sigtema de transporic
~— Higiene
C - Integridud.

- 0p¢nlono~ partlculareﬂ a»ofrecer

Por su p»rte, el ludoLecurlo deberia rellenar wi cuestiona
rio con idéntica clasificacidn por grada cidn sobre los si-
gulonbes concepios.

Z De los usuarios

i

Actitud general’

'~ Cumplimiento de normas
— Nivel cultural o
'~ Comportamiento civico

-~ De los responsableside la ludoteca

{

Hobilidod demog trada ‘para manfhener 1nﬁoros
- e " congeguir la parﬁlolpa01on

Tacilitar las pr&Cldddeﬁ creg,
tivas
wma acuuaczon responsablc ¥y
gimpdiica
el logro de los obgeﬁ1vo~ figa
dog
satisfacer los deseos de los
. usuarios
. = Wivel de intercambio con oras ludotecas '
. = Documentacidén y formacidn afectuzda (reciclaje)
-~ Uivel de contactos con fabricantes y vendedores
- L " " las autoridades.locales.

$i estc proyecto de autoevaluacidn gencral del funcionamiento

de una ludotcca consigue ponerse en marcha y se sostiene con &0
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ricdad, losg datos que ge obiengan pueden ser muy tiles para
-corregir posibles defectos, apoyar los éxitos conseguidos y,en B
“definitiva mejorar la consecucién de todos los objetivos pre-

vistos al fundar la ludoteca. -



El nifio debe %ener todas las posibilidades
para dedicarse al juego y a las actividades -

- recreativags., . - °

Principio 7 de¢ las Declapaciones de los Derechos

dol Wifios OWU 1959. .

© GAPITULO TIT

ALGUWAS DE LAS LUDOTECAS DEL NUNDO
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3.1. OBJETIVO DEL CAPITULO

Este caﬁitulo'prefendé ;ecogerlla informaocidn que,por{un 
" lado y acudiendo.a 1;5 primeras fuentes, nos;haﬁlfaéili- A
tadowlbskreSponsables de_ias‘prOPiaé lﬁdotecaa;de‘loé or
 ganismoa ﬁertinenfea centializadores de ia infoiméciéh‘y
].derlos centros de documentécién a los que hos'hemos diri
gidoy por ol otro, N como segunda fuente, la consegulda'
a través de la escasa bibllografla que existe- sobre este

";tcma.v‘

-‘Creéﬁés éue pﬁede servdevintérés no sélo»pé? la novedad
québesﬁc representa.enﬁié nogotros sino‘tahbién-yVMuy es,
‘peéialménté porque ei ¢ohbqimienfo de las experiencias

"devot?os ﬁéiSés'ﬁuede“éervir de ayudé §~dé guia:en‘élvmg4

mento en que Catalunys. inicie su propia red de ludotecas.

Es évi&ente’queua nosotros ya nos ha servido como punto
de referencla en algunos momentos (1) para 1la elabora—
.oidn del proyecto de red de ludotecas para Catalunyu

:A’quevpreeentamos en‘elvcapitulo cuarto-

(1) En aquellos apartados en los que se ha utlllzado'
o 1nformaoian referenc1a1, se nace constar espec£~ g

fmcamente.A,
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. Hemos intentado récdpilar el méjcixz;o de.infor:.naci&l'po-
sible, sin pretender realizar un trabaj§ exheustivo sg
,b:.ce las ludotecas éiistehtes en 91 uﬁmdc. 'Iri‘c.slusb hemos
selecoionadq dé toda la informacién recibide ;3610' aque- -
1la quefﬁpé ha parecido iﬁtérasan;bé para tener una_wfi—-
 .gién general del né.cimiento, evolucidn y situécic’m ac~

tual en distintos pafsess
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3.2. ORIGEN DE LAS LUDOTECAS

Es muy diffcil situar exaot@mentebel origen de la idea
de la 1ud0tega.:Pareee 1égico pensar que el éxito de
las ﬁibliotecas poPularésidurante la primera mitad del
siglo XX fundamentalmente en loé E.E;U.U, (1) fue madu
rando ybconcretando la idédkde:favorecer todo tipo de
_infercambios culturales entre el mayor nimero posibie

~de personas y temas.

“Se dice que 1a primera ludoteca fue fundada el ano 1934
en la ciudad de los Anaeles, Calmfornla,en E.E.U.U. por
la Sra. Infield, ciudadana americana de origen dands (2).
Fue organizada pard‘mctivar é los ciudadanos que Quiéig(
Tan beneficiarge del présﬁam§kde»juguetes‘para sus hi-
jos; hoy a los 45 afios de-su fundacidn no hemos podido

encontrar referencias dirccitas de sella..

En
(1) La Revista de la Institucidn lere &e Ensenanza hemos
encontrade varios articulos que hacen referencia al

exitq‘de estas Blbllotecas, tanto por el nimero de

libros, como por el de lectores.

{2) NORGARD, Elxsabeth- Ludotheques au Danemaﬁk. Holte

" NOVe 1976 Informe facilitado por ol Centro de Docu~

. mentacian,del Juguete~de Poissy.
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' Para'que‘la idea de las ludotecas empiece a tomar cuer—
po en Buropa habri Que‘esperar a los éﬁos'GOfmomento en
el que: la UNESCO se propone prestar su apoyo & la in;- :

' ciativa y dlfundlrla en un plano 1nternaciona1 {1).

Hoy en dia existen experiencias en la mayoria‘de paises
de BEuropa, en América del Norte tanto en E.E.U.U. como
en el Canadd, en América del Sur como en el Brasilyo en

. Asia como en la India.

En7muchosxcasbslson.fodavia experiencias aisladasdé aifd
Cil>ldcaiizédi6h'pérb)por'otrov1ado;hay ya'paises en los

cunles la red de ludotecas es ya une reslidad peaagégieoe~‘
.recreativa mis o menoé consoiidada.ykesﬁrﬁpﬁuﬁa&g,»époyaf
" da por los muﬁioipios u otros organismos_pﬁbiicos o pri-

vados, basada en la coor&inacién entre pedagogos. pSi~‘

. cblogos, 1udotecarlos, blblloteoarlos, fabrlcantes de 3u~

guetes, nlnos y padres ¥ que cuenta con una experlencla
interesanteAmater;allnada-en cada’ lugar de una forme di-

~ ferente.

Como en la mayoriazde.loé éVandes pedagdgicos y éultura;.
les que se produaeron en el mundo en el prlmer tercio delV;
- siglo XX, Catalunya tampoco estuvo al margen ae la idea

de la dlfu81on de la cultura mediante la organizaclon de

©(1)BESSON, B.: Prestectives et limites des ludotheques

IT Congrés Internacional del Joo i la Joguina. Barcelo

_na, noviembre 1977+ page. 4. Documento no publicado;



de servicios de préstamo ().

nehtio del.marco de 1aslbibliotecas'pOPulares débembs.re-
salter la labor de la red de Bibliotecas de la Coja de

| Ahbrros de Sabade;l_qupvsi'bien no'11336 a fundar unao lu-
doteca,. si desde el afio 1942,y de‘férma ininterrumpida,gg

| éluye lotes de.juguetes'entré los libros que presta'grétqa

tamente a las escuelas de las zonas que lo solicitan (2).

(1) La Comisiénkde Cultura del Ayuntamiento organizé»laslﬁ
‘BibliofeCas”escolareé, la Diputacidn su red de Biblio

tecas populares. Ver anexd*Vol. II.

(é) El»sisfemgnseguidoVesrel siguiente: El director de las
| eséuela3~solicita el pve tamo y tras cumplimentar los:
1mpresos correspondlentes recibe; a prlnclplo de curso,j
un buul de madera con ruedas que contiene ademas de 13“
coleccidn de librés.un 1dtebae jugﬁétéé que éa digtrim
buyen en fun01on de la edad y del ndmero de nifios y i
que se prestan para todo el curso, a 1as clases. Bn oca.
siones los PIOLQSOTQS han solloltado materlal dldéctmm"
co pero los responsables han cons;derado que su labor
era faollltarrbuenos llbrosry auguetes recreativqs. ‘
Los iotes de juego son distintos. gvtitulodae ejemplo
uno de ellos mandadd el afio 1978 ééntenia un total de
';jjj‘juegos (icﬁeria, juego de anillas, cqldrinés, par-
cﬁig, b01055 juego.de~palitos,:juegofvolante,fdomincs,,

. viaje alrededor del mundo). Informacién facilitada por
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Hacemos resaltar qﬁe lo fecha indicada de 1942 ez ocho o~
flos posterior o la de 1934 internacionalmente admitida co
mo la del inicio del préstamo de juguetes én la ludoteca

de Los Angeles.

No'podemos asegufax‘qué'no hayau-existido en Buropa, oﬁras>
b;blidtecas o institﬁbiones que hayan realizado un préatam
1mo sistemdtico y continuado ée juguetés.cdn Pecha anterior
‘B 1942, L§ que si_po&emos agorurar og qﬁé no hoemos oncon-

tradd a lo largé do nuesﬁfo eétudio ningﬁn'documenté"o.ci—

. ta que indique fechas enteriores.

Por eiio COnsideramds este préstamo de juguefes‘dé la bi~;
‘hiioteéa de 1a(Caja de Ahdrros de Sabadell como un valio-
so antecedente del movimiento 1udo£ecé£io‘e inéiuao COﬁo

“una po#ible'primicia.europea en el campo del préstano or—

_gdnizédd de juguetos.

;(2,'pag.<an%eriox) e Rosa~Marinellé@ Bibliotecaria requg
' sable de la Caixa de Sabadell. Sabadell 17 de mayo de
1978+





